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Nostalgie, 
nostalgie 

Ne apropicm cu pasi repczi de sfarsitul unui noil secol 
din istoria omenirii, iarceca eel face mai important este 
fapli.il ca va fi ultima! al unuia dintre cele mai zbuciumale 
milenii. O vorba din balrani spune ca toamna se numara bobocii. 
La fel si acum la sfarsit de veac putem arunca o privire inapoi sa 
vedem ee am facut pcnlru noi si pentru cei din jurul nostril. 
Fiecare in felul sau, mai mult sau mai pufin vizibil. si-a adus 
contribujia la scrierea istoriei unui secol in care omenirea a suferit 
cele mai importante schimbari, atai pe plan politic cat si pe eel 
al vie(ii colidicne. Am vazut imperii decazand, am trecut prin 
ororile a doua conflagratii mondiale, am vazut cum au fosl 
rastumate concepte si prejudccali vechi de cand lumea. A fost 
secolul Ku-Klux-Klan-ului si a lui Martin Luther King, a fost 
secolul emanciparii femeilor, al explozie industrialc si stiintifice. 
Einstein, Hitler, Stalin, Kennedy, Gorbaciov, Mao Tze Dung, 
Kim-lr Sen, Margaret Thatcher, Neil Armstrong, F.lvis Presley, 
Marylin Monroe, Pele, Anthony Hopkins, Laurel & Hardy 
(Stan si Bran cum sunt cunoscuti pe la noi) sunt numai cateva 
din numele care s-au inscris Tn cartea de aur a acestui secol. 
Indifcrent de (elul pe care l-au urmat prin acliunile lor au scris 
pagini de istorie cu sangelc lor, cu sudoarea lor, cu mintea lor, cu 
talentul lor. Dar ei nu sunt singurii. hi cartea secolului sc mai 
gasesc miliarde si miliarde de semnaturi, fiindca fata noi, cei 
multi si nebagafi in seama, nimic nu ar fi fost posibil. Gandili-va 
numai ca(i oameni au tnuncit pentru crearea mitului Elvis Presley, 
oameni al caror nume nu sc Tntalneste nicaicri. oameni de care 
nu-si mai aducc aminte nimeni. Noi cei multi am cucerit marile, 
contincntele, am atins cei doi poli, am escaladat Evcrcstul, am 
cucerit vazduhul si am facut primii pa§i pe luna. Am faurit 
lucruri la care bunicii nostri nici nu visau, am facut primii pasi pe 
luna si deja am inceput sa visam la cuccrirca si colonizarca 
spafiului. Vise pe care le-am pus pe agenda de lucm a mileniului 
ce va sa vie. Dar. . . oare vom rcusi? Daca o sa rcusim sa eliminam 
eel mai marc dusman al nostm - noi tnsinc atunci cu siguranfa 
intr-o buna zi vom putea privi, de pe un norisoralb, cum urmasii 
nostri vor duce la bun sfarsit toale visurile si idealurilc noastre. 
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Cuprins CD 

Demo-uri proaspele pentru toti gamcrii pasionali O 

News 

Ficrbin(i, seoase din cuptorul LEVEL O 

First Look 

Venom 16 

Varialiunc pc lema apocalipsei... Incitant, nu? 

TechnoMage 18 



Familia RPG a inceput deja sa cumpere 
seutece pentru un nou membru 



Frontierland 20 

O poveste frumoasa dcspre cowboy si cucerirea Vestului Salbalic 

High Heat Baseball 2001 22 

Oina noastra asa cum cslc vazuta de americani 





Preview 



Crimson Skies. 
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Oare ce s-ar ft lntamplat daca America n-ar fi rczista crizei 
economicedin anii '30? 

Ground Control 26 

Ideea unui al Trcilea Razboi Mondial cstc din ce in ce mai prezenta. 
Massive Entertainment nc prczinta viziunea lor 

Thread Marks 28 

Vitcza §i fortS... o cursa ncbuna-nebuna... cu lancuri 

Test Drive: Cycles 30 

Dreptul la replica... Veliiculele pe doua roti au cuvanlul 

Sudden Strike 32 

IC'shu revine cu noi amanunte... dupa ce a reusit sa puna mana pe 
demo-ul jucabil 

Deep Space Nine: The Fallen 34 

Dedicate speciala de la LEVEL pentru top: fanii Star Trek 

Fading Sun: Noble Armada 36 

Un titlu cu rezonante nostalgice. . . Va mai amintip 
Emperor of the Fading Sun? 



Review 



Sim Theme Park. 
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Doua nume, un singurjoc... 
si distractie pc cinste 



Grand Theft Auto 2 42 

Fiti alaturi de Claude Speed in marea aventura a vie|ii lui 

Age of Wonder 44 

Un joe lacut dupa reteta HOMM 3. Sa vedeni impreuna ce a iesit 

Abomination 46 

Un squad-based real-time strategy care nc aduce aminte de mult- 
indragiml UFO 

FD7A 2000 48 

Fotbalul mondial din nou in atenfia noastra... E mai bine, e mai rau? 
Vom vedea 

Mortyr 50 

Adrenalina, fmstrari, cnergie, pasiune, pe scurt... Marius Ghinea 
la aparat 

Delta Force 2 54 

Trupcle de elita sunt aruncate din nou in valtoarca luptelor 

Seven Kingdoms 2 56 

Prima parte a demonstrat ca pica multa originalitale strica. Sa vedeni 
cum au evolual lucrurile 

NBA Basketball 2000 58 

Cand doi se bat, al trcilea castiga. lata exceptia care intarcste regula 

Pharaoh 60 
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Egiptul Antic din nou in actualitate. 
^.JP»||ii£"* Mistcnil si splendoarea unui impcriu 

s "'''^'" demult apus... 

Thief Gold 62 

Noi provocari ?1 astcapta pe croul nostru, Garett 

Revenant 64 

Un RPG bazat mai mult pe partca de lupta, ceva care sa nc stinga dorul 

de Diablo 2 

Drakan 66 

Sora mai mica a Larei Croft s-a decis sa intrc in aristocratia jocurilor. $i 
are pile bune in pcrsoana unui mighty dragon 

Monopoly II 69 



Cel mai cunoscut board-game revine 
pe caleulaloare. Dar parca nu are 
nici un fartnec daca nu pop trisa 




LEVEL ■ lanuori* 2000 



- 






i*L*_.,_- 




wm 






;.■■«,.' 





am 







eview specia 

NovaLogic 70 

Compania al caru i mime este sinonim cu simulator 

Comanche 3 71 

Cum e la mansa unuia dintre celc mai pulernice elicoptcre de asalt? 

F22 Lightning II 72 

Mike, asul inallimilor. isi deapana amintirile 

Armored Fist 2 73 

Sa revenim cu picioarele pe pfimant sau mai bine zis. . . pc senile 

Delta Force 74 

Jocul care a infierbantat spirilele in tabara LEVEL 

Mig 29 Fulcrum vs F-1 6 Multirole Figher 75 

Doua simulatoare de execpfie inviiale la un talk-show 

Minireview 

TrickStyle si Argosy 76 

M25 Racer si Tanktics 77 

Playstation 

Racing Simulation Monaco Grand Prix 

Bolizii de formula I arata din ce in cc mai bine pe PlayStation 

Action Man: Mission Xtreme 79 

| Nu e Cartoon Network! Eroul nostril incearca o caricra... alternative 

Magazin 

Jocul -Zeul Mileniului Trei 80 

Continuant sa va prezentam povestea conceperii unui joe de calculator 

Walkthrough 

Revenant 84 

Luna aceasta va aducem in atenfie un joe exceptional 

Hardware 

Diverse scule care arata bine alaturi de calculatorul vostru... OO 

Multimedia 

Rayman Activity Center. 90 

Un ghiozdan cu surprize virtualc 

Astrologer. 91 

Cine arc nevoie de figSnci? Sa ne facem singuri horoscopul.. . 

Film 

Pitt isi descatuseaza rhistrarile in Fight Club 92 

Troubleshooting 

Aveti probleme? 93 

O noua rubrica in care vom incerca sa va „cumintim" calculatoarele 
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Cuprins CD 



Guprins CD 





Big Bang - Project 2 

Shooter prin spatiti asemanator cu Sinislar. Urmari|i ^ii ucideji tod 
alicnii pc care-i gasiti prin spafiul sideral. 

Close Combat 4 - Atomic Games/Mindscape 

Seria luplelor din eel de-al Doilea Razboi Mondial continua. 

Deer Hunt Challenge - E A 

De la prima aparitie a joeurilorde vanatoare, accstca au fosl un best 
seller. EA Sports lanseaza un nou litlu in acest domeniu. 

Delta Force 2 - Novalogic 

Uite un joe care nu are ncvoic dc nici un fcl de introduccre. Continuarca 
celebrului DF, omori... dar nu oricum, ci cat se poate dc strategic. 
Probabil primul joe cu iarba cat de cat realista. 

Dirt Track Racing - Ratbag 

Primul joe de curse prin noroaie. . . exista si posibililatea imbunatajirii 
masinilor. 

Dungeon Keeper 2 - EA 

Continuarea faimosului DK. Alenjie! Acest demo este doar pentm 
jocuri in rctea. 

Flanker 2.0 - SSI/Mindscape 

Simulator ultrarealist - un paradis virtual pentru lo|i cei pasionaU de 
pilotarea avioanelor militare. 

Star Trek: Hidden Evil-Activision 

Un adventure ce are la baza ultimul film de lung metraj Star Trek: 
The Next Generation. Si da, putefi sa va in(alni|i cu Picard si Data. 

Indiana Jones and the Infernal Machine 
— LucasArts/Activision 

Cel mai popular erou, Indiana Jones, joaca in rolul principal intr-un 
joe 3D. Lasati-o pc Lara, Indy e cu biciul in mana si gala de acfiune. 

Messiah - Interplay 

Un nou joe dc la cei ce au facut MDK-ul. Eroul principal Irebuie sa 
elimine loti rauracatorii dc pc pamant. Un joe pe cinste! 

Spirit of Speed 1937- Microprose/Hasbro 

Anii 30 - inceroa(i-vfi putcrile la volanul unui monopost Grand Prix 
balran de 60 de ani. 

Tyrian 2000- Eclipse 

Un joe de genul Raptor. O grafica si un gameplay dc calitate. 

Urban Chaos- Mucky Foot/Eidos 

Ceva e putrcd la inceputul milcniului. Haosul a cuprins toale orajele. 
Din fericire un recrut al polifiei incearca sa restabileasca ordinea. 



Level 



ianuarie 2000 



Suprlm CO 




-swnmaBEsnnnn 




rre^STrre 



Adobe Acrobat 
Reader 4.05 

Unealta pentru vizuali- 
zarea PDF-urilor. Ultima 
versiune 4.05 pentru Win- 
dows 9x are noi optiuni pentru 
Internet. 

A iid i oca 1 a ly si 2.1 

Alegerea ideala pentru 
incepStorii pasionap dc MP3-uri. 
Usor de folosit. 

CDR Label 4.1 

Un program destul de 
popular pentru crearea de 
coperte la CD-uri. Arc o 
multitudine de func|ii. 

Talisman 

Program pentru schim- 
barea interfetei din Windows 
9x .si pentru usurarea muneii 
In general. 

Windows Blinds 1.01 

Unealta pentru amelio- 
rarea interfetei din Windows 
9x. Foarle popular si cu multc 
skin-uri. 

Y2K Test 

Programel de teslare a 
compatibilitalii cu noul 
milcniu. Tesleaza Real Time 
Clock, sistemul si BIOS-ul. 






Tool Box 

ACDSee 2.42 

Cel mai popular program 
de vizualizare a pozelor. Are 
suport pentru aproape toate 
tipurile de fisicre. 

AntiviralToolldtPro 131 

Un antivirus bun pentru 
computeml vostru. 

Getright4.11 

Daca avep probleme cu 
download-urile dc pe Internet 
atunci avcti ncvoie de acest pro- 
gram. Va poale salva dc minute 
si ore pierdute la download. 

ICQ 99b 

Ultima versiune a celui mai 
popular program de comunicare. 

Media Player 

Poate nda toate tipurile 
de clipuri video si audio, strict 
necesar. 

WinAmp 2.5e 

Cea mai noua versiune' a 
Winamp-ului. 

WinZIP7.0SPl 

WinZip esle cea mai buna 
unealta pent™ compresarea sj 
decompresarca de fisicre. 



Hidden & Dangerous vl .3 
Homeworld v 1 .4 
Indiana Jones 3D vl.l 
Nocturne v 1.00.52 
HL: Opposing Force vl. 0.0.1 
Wheel of Time Direct3D 




Quake 2 
Homeworld 
Psychlone 
Pirates 
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Daca ai i avut 
en USAF al celor de la 
Jane's, iat5 c3 rezolvarea 
lor ar putea veni de la 
iml>iin;if:iiirili' pe care 
producStorii le-au realizat. 
Printre acestea, de o mare 
important;! ar fi intro- 
ducerea unui avion foarte 
indragit si anume modelul 
F-16C Thunderbird, >i 
chiar a unui tutorial care ne 
in vat a cateva trucuri ce pot 
fi executate cu acest avion. 



lata caceide la NVIDIA 
au realizat un parteneriat 
cu Hyundai Electronics In- 
dustries Co, prin care 
coreeni le vor livra cipuri 
SDRAM. Nu se cunosc prea 
multe detalii despre aceasta 
colaborare, dar putem spera 
in realizarea unor produse 
de o mai mare calitate. 



DacS sunteti un Tan al 
scriitorului de romane hor- 
ror Stephen King, atunci 
probabil ca ati aflat deja ca 
cei de la Blue Byte Software 
pregStesc un joe bazat pe 
una dintre c&rfile acestuia, 
si anume F13. Ceea ce nu 
stiafi este ca ei au realizat 
un film despre acest joe, 
film ce poate fi vSzut la 
urmatoarea adresd: www. 
Irightware.com. 



lata ca am trait sa o 
vedem si pe asta! Cei de la 
Simon & Schuster Interac- 
tive s-au gandit sa realizeze 
un joe in centrul carina sa 
se afle personajele M&IVI's, 
de pe pungile cu bomboane 
cu acelasi nume. Se pare ca, 
desi inca nu se cunoastc 
numele jocului, acesta va fi 
genul educativ. 





Icr ange- 
lic pe nu- 
me Car- 
men, care 
mi p itii nii 
cu vehi- 
culul ei 
Titan se 
vede ta- 
rata intr-u 
i n 1 i" i g a 
politics 
extrem de 
periculoa- 
sii. Ceea ce se anunta a I'i doar o 
simpla m is in nc de anihilare a 
mini lider incomod se trans- 
forms Tntr-o lupta disperata 
pentru supravie(uire. Fiti ala- 
turi de Carmen si de drama ei. 



Titanium Angels 

SCI, cunosculi penlru cele 
doua jocuri Carmageddun, s-au 
lansat Intr-un nou gen de jocuri 
- action. Titanium Angels te 
p u ne in pielea unui bounty liiin- 






Add-on pentru 
Jagged Alliance 2 

Sir-Tech a anuntat de 
curand ca se pregate§te sa 
Imise/.e la inceputul anului 
2U00 un add-on pentru 
Jagged Alliance 2 intitulat 
Jagged Alliance 2: Unfi- 




nished Business. Acesta va 
aduce 10 noi membri echi- 
pci tale, IU tipuri de arme 
noi si 20 de sectoare unde s;i 
te desfasori. De asemenea se 
pare ca s-au adus ccva im- 
liiinfiifiiiri rcgistrului tactic. 
Si pe deasupra mai recu- 
noaste si salvfirile din Jag- 
ged Alliance 2. 




10 th Planet anulat 

Comunitatca gamerilor din 
intreaga I u me a lost socata sa des- 
copere de curand ca 10"' Planet 
a disparut de pe lista de proiecte 
a eclor de la Bethseda. ProiectuJ 
nu a fost abandonat, ci doar ama- 
nat permitaiulu-le astfel produca- 
torilor sa termine la timp ulti- 
mul joe al seriei Eldere Scolls. 
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Castigatorul 
tombolei 

Castigatorul 
tombolei LEVEL 
si Ubisoft con- 
stand intr-un joe 
Helicopter este 
Palcau Ciprian din 
Hunedoara. 

Acesta este ru- 
gat sa sune la re- 
dactie pentru a 
stabili modul in 
care va intra in 
posesia premiu- 
lui. 



Activision arunca 
manusa 

Pandemic Studios se apro- 
pie Incet dar sigur de finalul 
productiei la Battle/one 2. Cam- 
pania de promotie si pre-order- 
ing a inceput si ca. In acelasi 
limp, Activision, distribuitorii 
jocului, anunta un beta-test 
online ce va Tncepe la mijlocul 
1 11 i decembrie si in care veti 
putea sa-i demolati chiar pe pro- 




ducatorii jocului. Pentru mai 
multe amanunte legate de acest 
beta test vizitati pagina oUciala 
de la www.pandemicstudios.com 
bzii/. 
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Desi nu are prea mare 
important, este de men- 
i ii in ai ca cei de la Eidos In- 
teractive, precum si Ion- 
Storm, au facut publice 
pierderile inregistrate in 
primele trei trimestre ale 
anului 1999. Ceea ce con- 
teaz3 este transparent de 
care dau dovadi parintii 
Larei Croft. Un exemplu 
demn de urmat, care ne 
ajuta sa infelcgem cate 
ceva din industria jocurilor 
de calculator. Oare pe cand 
o sa-i vedem pe ..manual i i*' 
jocurilor din Romania 
declarandu-si pierderile la 
„super-tilurile" produse in 
limba romana? Vom vedea 
in acest nou secol! 



Ubi Soft 



Ubi Soft Romania 

Bd. Prim aver ii nr.51 

Sector 1 Bucuresti 

tel: 231.67.69 fax: 231.67.66 

E-mail: sales@ubisoft.ro 
www.rayman2.com. 
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lata ea pe seama mult 
controversatului bug al 
anuliii 2000, se pot face 
multe lucruri folositoare. 
I mi I il i n I re acestea ar p u tea 
i 1 Y2K: The Game, al celor 
de la Interplay, care ne 
propune o aventura in 
pielea unui tanar, alaturi de 
prietena sa, in ajunul anu- 
liii nou. 



Se pare ca nici seria si m u- 
latoarelor de box, cu un 
n ii nifi r mai redus de ad in i- 
ratori, nu sta pe loc. Un nou 
membru al seriei Knokout 
Kings, si anume eel cu 
su fix ii I 2001, este pe cale 
sa apara. Cei de la Elec- 
tronic Arts au lasat sa le 
scape cateva detalii despre 
acest titlu, dintre care cea 
mai originala caracteristi- 
csi ar II prezenta femeilor 
... „caftangioaice". 






Japonia va fi lansat un titlu 
pentru PlayStation 2 care 
va incorpora MathEngine, 
un engine care este primul 
dintr-o serie ce emuleaza 
comportamentul uman. 
Prod n e a tori i cred efi aceasta 
va fi urmatoarea „piatra de 
incercare" in lumea jocu- 
rilor pe calculator! 



__neer, produ- 
catoare de echipamente au- 
dio si video, a comunicat ca 
va lansa anul viitor primul 
sau produs din gama DVD 
Recorder si suporturile 
media aferente. Aceasta 
lansare va acoperi teritoriul 
America de Nord si Europa. 
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Jetboat 
Superchamps 

Jetboat Superchamps este 
un joe arcade in care ne putem 
masiira indemanarea la volanul 
unor super-rapidc barci cu mo- 
tor. Fiendish Games a lansat 



deja un beta demo, iar la mij- 
locul lunii deccmbrie versiunea 
full va putca fi gasita in maga- 
zine. Veti avca la dispozitie 30 
de curse pe care le putcti par- 
curge in clou a moduri arcade sau 
time trial. Indiferent ce metoda 
veti alege, Jetboat Superchamps 
va rcusi cu siguranta sa va cap- 
tiveze. 




Crystal Key 

Dream Catcher a lansat 
de curand un 3D adventure 
exrrem de intcresant si cu o 
grafica atractiva. Jocul se 
numeste Crystal Key si ca 
de obicei esti ultima sansa 
de salvare a omenirii. Pentru 
a ajunge la malcficul Ozgor 
va trebui sa strSbafi munti 
si mari, deserturi, jungle, sa 
pilotezi nave spa(iale s:i re- 
zolvi o multime de puzzle-uri. 





Asii vazduhului 

Mos Craciun ne aduce sub 
brad un nou simulator de zbor 
amplasat in universul celui 
de-al doilea razboi mondial. 
Semnatura Microsoft pare sa 
desemneze inca din start un 
produs de calitatc. Dar cum 
socoteala de acasa nu se 
potriveste cu cea din targ e mai 
judical sa inccrcati beta testul 
gazduit de Microsoft pe MSN 
Gaming Zone. Fighter Ace II 
va fi o fiesta a vcchilor avioane 
de vanatoarc, a vedetelor celui 
de-al doilea razboi mondial. 
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Quake III: Arena 

Rabdarea, greu pusa la 
incercarc, a quakcrilor din 
lumea intrcaga pare sa ajunga 
la capat. Si ml i ml. probabil, ca 
scapa lucrurilc din in an a, ID 
Software a decis ca e momcntul 
sa incheie crudele momcntc de 
astcptare. Din 12 deccmbrie 




Quake III: Arena se gasestc in 
toate magazinele. Oare cand si 
pc la noi? 




, meet, si 
PlayStation 2 incepe sa 
prinda cheag. Din ce fn ce 
mai iiiiilli produc&tori se 
inghesuie s& adapteze 
titlurile lor de succes la 
acest tip de suport Printre 
titlurile care vor putea fi 
jucate de catre mandrii 
posesori ai acestui tip de 
console se gasesc: Ever- 
grace, DrumMania, World 
Soccer 2000, Gradius III si 
IV. Am spus celebre pentru 
consola asa ca nu I'iti 
in ii at i. Asteptam in schimb 
si transpunerea lui Final 
Fantasy VIII pe PC, c5ci 
deja el este pe PlayStation. 
Sa fie avantajos pentru 
ambele parti, nu? 





PARINTI 



Hype - the time quest 
alex builds his farm 
laura's happy adventures 



D GRAMADA DE NOUTATI 
INCEPAND CU LUNA NDIEMBRIE 



PESTE 3D DE NDI 
T1TLURI PENTRU 
TOATE SUPORTURILE 

- PC CD-ROM 

- PLAYSTATION 

- NINTENDO 64 

- GAMEBOY 

- DREAMCAST 

RAYMAN Z 
TDNIC TROUBLE 

SHADDDW COMPANY 
SEVEN KINGDOMS 2 
VEGAS GAMES 2000 
HELL-COPTER 
ULTIMATE GOLF 

FOOTBALL WORLD MANAGER 2DOO 
HEROES III - ARMAGEDDON'S BLADE 





Ubi Soft 

Ubi Soft Romania 

Bd. Primaverii 51, Bucuresti 
Tel: 231.67.69, Fax: 231.67.66 
E-mail: sales@ubisoft.ro 
http://www.ubisoft.com 




CELE MAI BUNE SDFTURI EDUCATIVE 

DE LA LUCAS LEARNING 




-STAR. ' 

WARS 




THE CLASSigUE CDLLECTIDN 

JQCURI CLASICE LA PRETURI ADEVARATE 



RAYMAN DESIGNER 

STREET RACER 

WDRLD FODTBALL 

RAYMAN 

RACING SIMULATION 1 

REDLINE RACER 

POD GDLD 

HEROES DF M&M II 

PANDEMDNIUM 2 

GEX 3D 

SUBCULTURE 

UPRISING 




STAR WARS - THE GUNGAN FRONTIER 

STAR WARS - DROIDWORKS 

STAR WARS - PIT DROIDS 

STAR WARS - YDDA'S CHALLENGE 
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i pe 



Anul 1999 a fost un an 
bun pentru industria jo- 
curilor, vanzarile au 
crescut si foarte multe 
titluri, care au in compo- 
nent a lor ceva inovativ, au 
fost lansate pe piatii inre- 
gistrand succese de casa. 
Totusi, un singur aspect nu 
poate 11 ignorat, si anume 
aspect u I violent ei jocurilor, 
un lucru ce nu este tocmai 
un plus pentru aceasta 
industrie ce se vrea a I i in 
slujba relaxarii mintii si 
sufletului. 






Strategy First, produ- 
catorii lui Disciples Sacred 
Lands, au aniintat ca au 
scos un nou patch pentru 
Man of War II. Acesta face 
posibilS conect a rea j uca to- 
ri 1 1 1 1 i la Man of War lleal.net 
si include suport pentru 
lobby. De asemenea, vor 
mai exista trei campanii 
suplimentare, un Alimbu- 
natat it, efecte atmosferice 
si a nne noi. I bt til pentru a-1 
tine pe gamer, aflat in mod 
normal pe scaunul din fata 
monitorului, foarte mull u m it ! 






fn fiecare lima de 
ma it ie Electronic Arts ne-a 
obisnuit cu lansarea unui 
nou episod din seria NFS. 
Daca Need for Speed: 
Porsche Evolution va fi un 
nou titlu lansat de EA anul 
acesta (in mart ie. sper!) si 
ar putea sa fie un urmas 
demn al lui NFS: Motor 
City? Acestea sunt ni?te 
intrebari fara raspuns, 
deocamdatiS, dar speram ca 
celor de la EA sa le scape 
„porumbelul"! 




Toy Story 2 

La capitolul noi aparitii s-a 
inserts luna aceasta si Toy Story 
2. Indragitclc personaje Buzz, 



Nou Beta Test la 
LEVEL 

Face el, Claude, ce face si 
sc-nvarle de un beta-test. Dupa 






1 1 a in in. Woody si Rex se intorc 
pentru a va introduce intr-o 
noua aventura. De data aceasta, 
Buzz isi va folosi noile abilitati 
pentru a-l elibera pe Woody. 
Activision ne-a pus la dispozitie 
si cateva screenshot-uri. 



Gangsters 2 a fost 
anuntat 

Hothouse Creations im- 
preuna cu partencrul sau, 
Eidos, au anunfat ca pregatesc 
pentru anul viitor o continuare 
pentru Gangsters: Organized 
Crime. Gansters 2 va aduce noi 
orase de 
cucerit, 
noi spe- 
cialist!, 
precum ..hit- 
man" sau „kidd- 
nappcr". Cu ocazia 
acestui anunt, pro- 
ducatorii au prezentat si 
cateva artwork-uri, asa ca sa ne 
dam seama cum o sa arate jocul. 




*& 



w 




Aheron's Call, a venit randul 
lui Starpeacc sa intre sub ochiul 
critic al rcdactorului LEVEL. 
Jocul, produs de Oceanus Com- 
munications, se annina a II cea 
mai complexii strategic produsa 



vrcodata. Fiti cu ochii pe LEVEL, 
fiindca asa cum il stiu eu pe 
Claude nu va intarzia sa vina cu 
noi amanunte interesante 
despre acest joe. 
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LEVEL - lanuarie 2000 



FA-TI UN CADOU DE SAR8AT0RI 




Cel mai complet joe de fotbal. 
850 de cluburi din 18 campionate. 
Joaca cu cele mai puternice 32 de 
echipe ale secolului, inclusiv 
Nationala Romaniei, Steaua si 
Rapid, sau Impotriva lor! Jocul T(i 
"pnnde" stilul $i t(i va combate 
tacticile. Toate duritatile fotbalului 
sfnt prezente. 




fim 



l4^lltW)«Tj'-.i' 



arul si managerul unul **■ 
pare de distractii.,Construiesti tot felut^, . 
de distractii, amplase^i mici magazine, invesfesti 
tn cercetarea uhor noi forme de dist'ractie, stabiles 



satisfaceni client,ilor. Poti Incerca (first per^ 
distrac{iile pe care le construiesti si le p6ti'5robunatat,i. 



Oricare dintre 
aceste jocuri are 
cutie si manual 
Tn limba romana 



\&SS\ 



pretul nu include TVA 





■iHiniiKQii 



CTRO.NIC ARTS' - 



», ----- :'.-V^ "S-~t^S&^.^.^ -.ygfct 




Magazinul tau de calculatoate 

ffi of era multe alte jocuri de la ELECTRONIC ARTS 



AH64D Longbow Classic, Aliens VS Predator, 
Alpha Centauri, ATF Classic, Beasts & 
Bumpkins Classic, Biggest Names Best 
Games II (Fifa '98, RTWC, Need for Speed 3, 
Future Cop LAPD, Trespasser, Die Hard 
Trilogy, Tiger Woods '99), Blade Runner 
Classic, Command & Conquer Mega Box (Red 
Alert + Counterstrike + Aftermath), Command 
& Conquer Megabox, Cricket 2000, Croc 2, 
Cyper Tiger, Dark Omen Classic . Darklight 



'99, Fifa: Road to the World Cud 98 . Fifa Zero, Sports Car GT, Superbike World 



Command (Battle Group), Flight Unlimited III, 
Future Cop LAPD, ICC World Cricket, Israeli 
Air Force, Lands of Lore 3, LBA 2 Classic, 
Madden NFL 99, Madden NFL 2000, Moto 
Racer 2, Nascar Revolution, Nascar Road 
Racing, Nascar 2000, NBA 98 Live . NBA Live 
99, NBA 2000, Need for Speed 3 (Hot Pursuit), 
Need f or Speed 4 (Road Challenge), NHL 



B ^^^MB— ^ 



'N X Privateer 2 Classic, Recoil, Redline, Rugby 

Games Pro Boarder, F-15, F-18, FA Premier World Cup, Shogun, Sid Meyers Gettysburg 
League Manager 2000, Fifa 98 World Cud . Fifa Classic, SimCity 3000, Sim City 2000, Slave 



Shock 2, Test Drive 4x4, Test Drive 5, Theme 
Hospital Classic . Theme Park Classic . Theme 



a»'A'CTPWH»i=iiEU*«iliWi[»M*W«!»T«E 



Trespasser, Triple Play Baseball 2000, Ultima 
Ascension, Ultima Collection, Ultima Online 
Second Age, USNF 97, USAF Jets, 
Wargames, Wing Commander 4 Classic . Wing 
Commander Prophecy Gold (Wing. Com. + 
Secret Ops), World Cup Cricket, World of 
Combat 2000, World Rugby 2000, World War II 
Fighters, World War II Flight Combat, X Files 
Unrestricted Access, X Files The Game 



Jocurile sublimate se afla in promotie speciala (preturi Tntre 11 si 26$). Grabeste-te sa comanzi acum. 



Oac3 dori-sii un joe de la Electronic Arts, suna la Best Computers. Afl5 pretul 
jocului pe care vrei sS-l cumperi, achit5 la CEC, in contul Best Computers SRL 
14361-1 Banca Turco-Romana SMB, sau prin mandat postal conlravaloarea. 
Decupeaza, completeazj <>i cxpediaza talonul, imprcunS cu copia dovezii 
platii. In 10 zile vei primi jocul original prin posta. 



Numesi prenume 
Adresa exacta 



BEST COMPUTERS 

Magazin: Bd. Elisabeta (fost KogSlniceanu) nr.25 Bucuresti, tel: 01 -314.76.98 
fax: 01-314.76.99 Magazin: Pasajul Pietonal Lipscani (Bd. I.e. Bratianu 
Bucuresti, tel: 01-310.28.32 e-mail: best@fx.ro www.bestcomputers.ro 



Numele jocului 
Nr. chitanta 



-VvsUA; 






tat lansarea pe pia ta a unui 
joe de zaruri online! Acest 
titlu, care este fara nici o 
ia\fi pentru publicul larg, 
este parte integranta a lui 
Prize Central Netwok. 
Vreti sa east igal i la „craps"? 
Mai multe informatii la 
www.virtualvegas.com 



s on! 



a comunicat 
ca Asheron's Call a devenit 
eel mai popular joe de pe 
MSN Gaming Zone. Bravo 
Claude, ai fScut treaba 
buna cu Beta-Test-ul, 
mu iic a ta a dat roade, ceea 
ce demonstreaza ca nu ai 
pierdut degeaba nopi ile in 
lain calculatorului! 



I'he 



Un nou quest-adven- 
ture a poposit deja in maga- 
zinele de specialitate. Este 
vorba despre Hype - The 
Time Quest, produs de cei 
de la UbiSoft, despre care 
se spune ca se bazeaza pe 
universul fantastic creat 
de jucariile Playmobil. Vei 
fiuncavalercaresevainlrunta 
cu maleficul Black Knight. 



iOHlC 



Unj 

aparte apare in foarte scurt 
limp si pe la noi prin maga- 
zine. Este vorba de Shang- 
hai: Second Dynasty. Acesta 
inglobeaza in el mai multe 
jocuri de carti (Tarot), sau 
alte mici titlu ri, oferind 
chiar posibilitatea impor- 
tarii din alte programe a 
unorsecvenfecu care juca- 
torul poate realiza pro- 
priile creatii. 



Lego se impune 



Calculatorul vrea sa ne 
acapareze viata in totalitate. 
Dupa Playmobil, iata ca si LEGO 
intra in rcalitatea virtuala. Din 
noicmbric, copiii din intrcaga 
lumc se joaca LEGO pc calcula- 
tor. LEGO Rock Riders este un 
3D action combinat cu real time 
strategy de toata frumusetea. 
Poate ajungem si dam in mintea 
copiilor si ne vom apuca si noi 
de LEGO... din nou. 




International 

Starcraft 

Tournament 

Atcntiune! Atentiune!... 
Blizzard lanseaza un supcr- 
turneu pentru toti maniacii 
care s-au antrenat anul acesta 
la Starcraft. Cel mai bun din- 
tre cei buni va primi titlul de 
Starcraft Master 2000 imprc- 
una cu o frumoasa sum a de 
bani. Toti cei care vor sa sc in- 
scrie o pot face la 
w>vw.thecommandcenter.cojn , 
pana la 5 ianuarie. Turneul 
se va desfasura pe trei cate- 
gorii: solo, team si women, 
intrc 15 noicmbrie si 15 ia- 
nuarie vor avea loc etapelc 



Blitz: Disc Arena 
in centrul atentiei 

Producatorul suedez South- 
End Interactive promitc ca la 
sfarsitul anului 2K va aparea 





descalificatorii (pe Battlc.net) la 
categoria solo, in timp ce pentru 
team si women se vor desfasura 
intre 13 si 15 ianuarie in Coreea. 
Finalele, la care se vor calilica 
128 de participanti, 16 echipe si 
16 fete, sc vor desfasura tot in 
Coreea inccpand cu 23 ianuarie 
2000. Premiilc acordate insu- 



meazii 33.700$ dintre care 
8.300 vor reveni celui mai bun 
jucator de Starcraft. Pe lAnga 
bani se mai pun la balaie lap- 
top-uri, playere mp3 si multe 
allele. Tuturor finalistilor li se 
va asigura gratnit, cazarea, masa 
si transportul pana in Coreea. 




Blitz: Disc Arena. Acesta este 
un joe sportiv de echipa plasat 
Tntr-un univers futurist, „obec- 
tul prentepal" fiind un disc 
metalic. Obiectivul principal va 
fi sa inscricti puncte in aria de 
„gol" a adversarului si vor fi 
doar cateva reguli de desfa- 
surare, deci, competitori, pre- 
gatiti-va pentru un concurs dur! 
Vefi porni de la rangul eel mai 
de jos, luptandu-va pentru a de- 
veni cei mai buni! Cand veti simti 
ca sunteti destul de prcgiititi 
pentru a infrunta „furia" Blitz- 



ului, provocarea online va va sta 
permanent la dispozitie! Binc- 
inteles ca va avea un engine 3D 
din cele mai performante, ce 
crcdeati! Pentru cei interesafi: 
ffi>y.»^ffluithcnd-interacti ve .com 
va sta la dispozitie! 
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Release dates februarie 

1 februarie - Anachronox - EIDOS INTERACTIVE 
1 februarie - Deus Ex - EIDOS INTERACTIVE 
1 februarie - Felony Pursuit- THQ 

1 februarie - KISS: Psycho Circus - GATHERING OF DEVELOPERS 
1 februarie - Oni- BUNGIE SOFTWARE 
7 februarie - Star Wars: Force Commander - LJJCASARTS 
15 februaire - Die Hard Trilogy 2 

- FOX INTERACTIVE 
15 februarie - NOX 

- ELECTRONIC ARTS 
15 februarie - Shogun: Total War 

- ELECTRONIC ARTS 
15 februarie - Tachyon: The Fringe 

- NOVALOGIC 
15 februarie - Vampire: The Masqueradj 

- ACTIVISION 







Pentru to{i fanii seriei 
Star Wars, o veste super- 
buna: cei de la Lucas Art 
im pmi ii a cu Verant Inter- 
active planuicsc sa reali- 
zeze un univers multiplayer 
masiv, pe baza produc(iei 
Star Wars: Episode I. Nu au 
scapat detalii prea multe 
cele do ii a firme implicate in 
acest proiect, dar ne-au 
prom is ca va Ii ceva cu totul 
si cu totul special. 
Ask'ptam! Suntem curiosi 
si noi sa-l mai vedem fnca o 
data pe Qui-Gon sau pe 
tanarul Anakin Skywalker 
invatand secretele unui 
Jedide la Obi-Wan! 



Tombola 




f 



1 



Cu ocazia Craciunului, ca§tigati 

Tmpreuna cu noi 3 jocuri Tonic 

Trouble §i 5 seturi de premii 

compuse dintr-un tricou, un breloc 

§i o tomata antistres (!!) 




-£< 



Racing Simulations Monaco Grand Prix 

Pe cate circuite de Formula 1 poti concura Tn acest joe ?: 
A) 18 B)22 C)17 

Raspunsul se gase§te Tn articolul Racing Simulations Monaco Grand Prix 
din numarul de ianuarie 



Tombola Level §i B3 



Raspundeti la intrebarile alaturate, T 
decupati talonul §i expediati-l pe * 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 , .-._ 
2200 Bra§ov. I /UU 



J 



Nume, P 


renume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 
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De undeva de sus ei ne privesc, 
si cand va sosi momentul vor 
cobori pe planeta noastra. 




I ste imposibil ca in imcn- 
silatca spa(iului cosmic 

' sa nu mai cxistc si allc 
forme clc viafa. Undeva, pc ccrul 
plin dc stele, luminita allata foanc 
Ibartc departe (nu cste luminita de 
la capatul lunelului, ca aia cste si 
mai departe), straluccstc mai 
apartc dceat cclelallc stele. Ochii 
sulclor dc cercetatori ai spatiului 
cosmic (printre care si renumitul 
astrolog Dr. Pepper, care realizeaza 
un horoscop cu totul si cu tolul 
special) se indrcapta sprc aecasta 
luminita. 

Bucurie §i tristefe 

Se pare ca stralucirca care a 



atras sute de priviri este o eometa 
din clasa C, un fenomen extrem de 
rar, care i-a bucurat pe multi 
cercetatori, Dar dupa calcule 
repctate, este aproape sigur ca 
traiectoria accstci comete se va 
intersecta cu aceea a TciTei. Sc pare 
ca starsitul omenirii este mult mai 
aproape decat am fi crezut. Ca o 
minune, cu catcva clipe inainte de 
impact, eometa mistcrioasa isi 
schimba traiectoria. calauzita parca 
de o mana uriasa. invizibila. Chiar 
daca impactul a fost evitat mi- 
raculos. pencolul nu a trccut. Coada 
eometei a^teme o ploaie de meteoriji 
asupra planctei noastre. Ploaie care 
aducc cu ca moartca si ruina. Cand 



fumul acestei catastrofc sc ridica, 
pot fi vazute orase in paragina, sa- 
racie, si moarte. Incepe repararea 
distrugerilor cauzate de acest 
dezastru. Dar se pare ca accsti mc- 
teorifi, pe langa toate distrugerile 
cauzate. au adus cu ei §i o noua 
forma de viaja, extratcrestra. 

Diverse mistere incep sa pla- 
neze asupra acestei forme de viaja. 
Se pierde contactul cu o baza 
mrlitara ultra-secreta care se ocupa 
cu studicrea meteoritilor. Oamenii 
incep sa dispara misterios, si cclc 
mai sumbre suspiciuni incep sa se 
adevcreasca in momentul in care o 
persoana este gasita cu o tumoare 
necunoscuta la cap. Este mai mult 



ca sigur ca aceste fiin(e extratcrcstrc, 
dupa o anumita pcrioada de incu- 
batic, sc transforms intr-un soi dc 
viermi. care patrund in creierul 
uman. controland toate actiunile 
eorpullti victimei. 

Oamenii devin agresivi. fe- 
nomcnul seamplilica foartc repede, 
apar tot mai multc cazuri dc accst 
gen. O solutie trcbuic gasita foartc 
repede, deoarece lucrurile scapa de 
sub control. Toate fortele dispo- 
nibile sunt mobilizalc cu scopul dc 
a climina organismcle contaminate, 
si de a gasi o modal itate dc im- 
piedicare a raspandirii acestei 
maladii, 

Printre aceste foitc se'afla si o 
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subdivizic a grupului de interven(ie 
specials C-Forcc. Cine credeti ca 
este eel mai bine pregatit agent al 
acestei echipe. eel pe care se ba- 
zeazii intreaga omenire. eel de la care 
se asteapta salvarea acesteia? 
Ehehe. pai cine sa fie!?! Gamerul 
cave va intra in pielea personajului 
central! Normal nu? 

La locul faptei 

lata cS. dupa ce a|i stat cu 
gurile cascate si a)i ascultat o intriga 
destul de eaptivanta. decupata 
parcS din cele mai spectacnloase 
tilme SF. a sosit si momentul sa va 
implicati putin. Sau pu|in mai tare. 
Depinde de impresia pe care 
lemon, jocul construit pe aceasta 
intriga o sa v-o lase. En tind sa cred 
ca aceasta impresie va fi una bu- 
nicica. deoarece nu vom avea de-a 
face cu un shooter obisnuit. ci mai 
degraba cu un joe din genul adven- 
ture. Nu va fi suficient sa onioram 
tot ce misca pcntiii a trece de un 
nivel. Va trebui s& culegem in- 
t'orma|ii despre fiinjclc extraterestre, 
sa le urmarim pentru a 1c observa 
coinponamentul. iar in momentul 
in care nutnarul lor ne coplcseste. 
sa ne furisfim pentru a nu fi 
obscrvatj. Al-ul dezvoltat realizat 
de catrc cei de la GSC-Game. ne va 
permite acesl lucru. La adaposrul 
iutuncricului. fiin|ele inamiee nu ne 
vor mai detecta, chiar daca se vor 
alia in apropicrea noastra. Nici nu 



ne vor auzi daca vom merge fara a 
face zgemot. 

Datorita faptului ca C- Force 
este intotdeauna compusa din 
patrule de doua persoane. ne-am 
tacut si cu un camarad de anne. care 
va asculta intocmai ordinele pe care 
i le vom da. Va trebui sa parcurgem 
12 nivele. ne vor trece prin maini 
10 tipuri de arme. si prin fata 
ochilor si a gloanjelor 9 feluri de 
monstri. Pe langa accstia ne vom 
intalni cu tot felul de aparate. care 
vor„colora" si mai mult feeling-ul 
datdeacestjoc. 

Engine 

Engine-ul folosit de produ- 
catorii acestui joe se numeste Vital 
Engine ZL, si permite erearea unui 
univers cat mai aproape de realitate. 
Fiecare obieet din acest univers este 
caraeterizat de volum, greutate si 
natura. Un. obieet mai greu se va 
scufunda in apa. in timp ce until 
usor va pluti. Gamerul va putea 
sparge obiecte. le va putea rostogoli 
sau impinge, in funcpedc marimea 
si greutatea acestora. Zgomotele 
pasilor vor suna diferit in funcjie 
de matcrialul pe care va pasi per- 
sonajul. 

Ca in orice joe de acest gen 
care se respecta. vom avea parte si 
de un suport pentru multiplayer. 
care va permite aeeesul a eel mult 8 
jucatori. In ceea ce priveste su- 
netele. exista suport pentru cele mai 






noi telinologii 3D din domeniu. 

Va exista chiar si un editor de 
misiuni care va face ca cei carom 
jocul le-a facut o impresie buna sa 
poata obtine noi si noi provocfiri. 

Una peste alta. avem un titlu 
destul de complet. despre care 
presimt ca vom mai vorbi. Se pare 
ca lucrurile nu stau pe loc nici in 
categoria shooter-adventure, si un 
serios concurent pentru producible 
din topul acestei categorii se arata 
la orizont. 



tehnice 



Gen: Shooter-adventure 
ProducStor: GSC-Game 

Dish ibiiiiin : OSC-Oamc 
Sistem rccomandat: P II 233, 
6+ MB RAM. 3DFx. muldplaw. Win05 
Data apuritk'i: prima jumStttte 
a lui 2001) 



Pint Leek 



Techno 



Fani ai RPG-urilor de calitate, se pare ca vi se 
pregateste o surpriza mare. Adunati-va pe langa 
mosneagul, sa va povestesc oleaca. 






Inca de la inceputul acestui 
articol o sa va marturisesc ne- 
lamurirea mea In legatura cu 
titlul jocului color de la Sunflowers. 
Sau mai degraba cu numclc perso- 
najului central, pcnlru ca Techno- 
Mage este personajul principal al 
acestui RPG. Facand o traducere 
mai libera, am crede ca tipul este 
oarece vrajitor pasionat dc muzica 
techno. Desi am intors materialul 
promotional al celorde la Sunflowers 
pe toate partile de mai multe ori. 
mi am gasitnici o explicate. Ba mai 
mult, am aflat ca nici macar cu 
magia iiu prea avca de-a face per- 
sonajul nostru. Dar parca ar aduce 
pu(in cu DJ Bobo cand avca coada! 
Poate ca de acolo i s-o trage numelc. 
Dar sa vedem mai amanuntit po- 
vestea extrem de Lnteresanta a 
acestui tincrel. 

Romeo si Julicta 

Se tacca ca exista un univers 
mirific, care se numea GhotOS. 
Acest taram avusese o istorie zbu- 
ciumatS. Cu mult timp in urma, un 
anumit personaj pe care toala lu- 
mca il respecta pentru abilitatile sale 



magice. in setea sa de cunoastcrc 
infaptuise o vraja prin care annate 
de demoni au ie^it de sub paman 
§i au invadat acest taram. Daroame- 
nii au rcusit sa supravietuiasca, si 
iata-nc in prezent, undc populatia 
din GhotOS Iraieijle acum separata 
Pe de o parte se aflii Dreamers, cei 
care au abilitafi magice, de cealalta 
parte Steamers, lipsi(i de astfel dc 
puteri, dar care au vaste cunostintc 
in domeniul tehnicii. Ilopa! lata 
posibila explicatie a numclui per- 
sonajului nostru! De.si traiese in 
pace, oricc legaturi intre locuilorii 
celor doua ora?e sunt intcrzise. 

Dar dragostea e lucru mare. 
Ascultaii un om batran care slie ce 
zice. A§a ca intre tanara Pima, o 
Dreamerita, ^i flaeaul Godon, un 
Steamer, se tnfiripa o idila. O idila 
al carei rezultat nu este altul decat 
tanarul nostru Hip-Hop-Wizzard. 
Pardon, TcchnoMage. 

Dupa 20 dc ani 

De Alexandre Dumas - CU- 
matrul. lata ca au mai trecul 20 de 
ani si viata celor din GhotOS curgea 
inainle. TechnoMage devenise un 




baiat marc, *i lumea din Dreamer- 
town observase ca cl nu este ase- 
menea celorlalti locuitori ai ora- 
sului. Nu numai ca infatisarea sa 
fizica trada acest lucru, dar sj lipsa 
putcrilor magice. Si cei din Strea- 
mcrtown stiau despre existcnia lui. 
Ambii parinli doreau ca flu 1 lor sa 
nu lie privit ca un outsider in nici 
unul din cele doua orase. De aceea 
tatal spera ca inlr-o zi s;i-i poata 
impartasi fiului sau toate cuno§tin- 
tcle sale despre tehnica. iar mama II 
insarcinase pe unchiul Salik s;i-l 
invejc pe baiat tainele magiei. Se 
parea eS viata tiinarului va curge si 
in continuare lara prea niari probleme. 
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LEVEL • ianuarie 2000 



FintLMk 




Dar iata ca istoria se rcpela. 
Pamantul din Strcamertown se 
deschide si hoarde dc dcmoni sc 
reped asupra loouitorilordin Ghotos. 
Lumea esie tentala sa spuna ca esle 
vina accstui baiat. dar legenda spune 
ca doar acela care nu esle nici 
Dreamer, nici Streamer poate salva 
Ghotos dc la pieire. Astfel ca, dintr-un 
lunar cu o cxistenja anosta, Techno- 
Mage devinc un erou de care de- 
pinde salvarea scmcnilor sai. 

Lucruri mai serioase 

Dupa ce am Irecul peste aceasla 
intriga din care iesea o telenovela 
pe cinsle, sa irecem $i la descrierea 
cat de cat a jocului In sine. Techno- 
Mage ne propunc sii-l calauzim pe 
acest persona] in drumul sau lung 
si plin de piedici care-l asleapta. 
Vom avea astfel parte de o calatorie 
prin noua tipuri de universuri, cala- 
torie pe parcursnl careia pcrsonajul 
nostru se va dezvolla continuu. 

In lupta sa cu aeesti demoni, 
TechnoMagc va avea la dispozijie 
atat o serie de vraji cat ^i un adevSrat 



arsenal militar. Este bine totusi sa 
imbinicalitajilecelor dona tipuri de 
populatii. Dcsprc pcrsonajul nostra 
mai Irebuie precizal ca, din puncl 
de vedere grafic este foarie bine 
realizat. ca de altfel si mediul incon- 
jurator. Se pare ca este eel mai rcusit 
aspect al jocului. Vom pulca ob- 
serva efecte almosferice, succesiu- 
nea zilelor si a noptilor, §i o ilus- 
trare grafica a vrajilor de calitate. 
Dcspre sunete merita precizat doar 
ca sc ofcia suport pentru tehno- 
logiile 3D. Se poate opla penlru un 
joystick cu force feed-back, desi nu 
crcd ca este potrivil pentru acest 
gen de jocuri. 

Pana in momentul aparijici 
jocului, sa va mai spun doar ca, Tn 
sfarsit mi-am dat seama de unde 
vine numele personajului. El are si 
puteri magice, dar si cunostinfe 
tehnicc. Daca toti producatorii ar (1 
ales numele personajelor din jocuri 
ca cei de la Sunflowers, gandili-va 
ce nLime ar fi putut primi Lara Croft 
deexemplu. 






Date tehnice 



Gen: RPG 

I'rodiicator: Sunflowers 
Distribuilor: Sunflowers 
Sistcin recomandat: P 200, 
32 M13 RAM, 3DFx, Win95 
Data ap;iriliei: inceputul anului 
2000 
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First Leek 



Frontierla 



Anii de aur ai western-ului s-au stins de 
mult, din fericire nu pentru toti. 



Repcdc, vrcau sa ridice mana 
sus aceia care au sau au 
avut acasa cowboy §i in- 
dieni de plastic! Gata, gata, m-a(i 
lamuril. Ca si mine cred ca mulp 
mai pastreaza inca undeva intr-un 
colt de sertar o bucapca de copi larie 
sub forma acestor figurine. Un loc 
foarte important in tincrele noastre 
inimi 1-au avut acci barbap voinici 
gata sa se impuste pentru un pahar 
de wiskey. Chiar daca filmelc west- 
ern nu sc mai produc aproape 
deloc, asta nu inscamna ca mitul 
Vcstului Salbatic a disparut in 
tolalitate. Si asta o spun tocmai 
nistc gcrmani, JoWooD un mai 
vechi colaborator al Interactive 



Magic-ului. Impreuna cu Boris 
Games acedia inccarca sa rc-crceze 
una dintre cele mai importantc 
rcalizari ale Americii. Frontierland 
este povestea miilor de braje (chi- 
neze sau nu) care au tras din greu 
pentru realizarea uneia dintre cele 
mai lungi cai ferale din lume, cea 
care uncstc Estnl Civilizat de Sal- 
balicul Vest. 

Heeeei-rup 

Nu va faceti iluzii... Frontier- 
land nu este nici un first-person 
shooter (ca Wild West Shootout 
mult-prea-iubit de amicul nostru 
Salbatec), nici un third-person ad- 
venture in care tupcul si bicepsii sa 





rivalizeze formele dom- 
nisoarei Lara. Frontierland 
este un simulator economic 
foarte ascmanator cu Rail- 
road Tycoon 2. Sprc difcren|a 
de Railroad Tycoon 2, pro- 
dusul celor de la Boris Ga- 
mes doreste sa te arunce mult 
mai aproape de miezul pro- 
blemei, adica de sapa §i de 
larnacop. Frontierland 
in afara de faptul ca 
trcbuic sa construiesli 
o calc ferata (una sin- 
gura), nu prea mai are nimic 
altceva in comun cu mai sus 
amintitul sau var. in timp ce in RT2 
rolul tau era foarte simplu, asczai 
sincle, in jocul nostru lucrurile sc 
schimba. Calea ferata va fi constru- 
ita pas cu pas, $ina cu sina, traversa 
cu traversa. Pentru accasta ai nevoie 
de resurse §i mana de lucru. Ob- 
tinerea accstora intra tot in atribu- 
tiunile tale. Practic, alaturi de calea 
ferata, la fel cum s-a sj intamplat 
dc altfcl in realitate, vor fi con- 
struitc colonii intregi. Ai nevoie de 
lemn? Te duci in padure s>ti tai 
copaci, ai nevoie dc o(el te duci la 
mina .si extragi. Ma rog, un fel de-a 
spune, fiindca n-ai tu atatca bra(c 
incat sa Ic faci pe toate §i de aceea 
va trebui sa angajap o mul{ime de 
lucratori. De parca nu aveaji ?i asa 
dcstule probleme pe cap. Fiindca 
au a$tia niste sindicatc mai rele decat 



ale noastre §i daca nu le oferi con- 
ditii decentc dc munca §i salarii 
adecvate te po{i trezi cu adevarate 
razmerife. 

Hold-ups 

Pana la urma producatorilor li 
s-a tacut un pic mila de noi, ?i-au 
dal seama ca Frontierland ar putea 
deveni atat de complicat incat sa 
descurajczc sj pe eel mai incapa(anat 
jucator. De accca s-au gandit ca e 
mai bine sa structurezc jocul pe 
misiuni care toate la un loc au ca 
scop final construirca caii fcrate 
amintite. De exemplu, una dintre 
misiuni conta in construirea unei 
tamplarii. Doar atat, vefi fi tcntap 
sa spuneti. . . Numai ca luciurile nu 
sunt chiar atat de simple. Copacii 
trebuie taia(i, biiijtcnii transporta(i 
si apoi (ransformap in scanduri. 
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LEVEL - ianuarU 2000 



First Uok 




Acestca din urma trcbuie uscate 
bine apoi depozitate iar in final 
transportate acolo unde ai ncvoie 
de ele. Toate acesle operatiuni 
implica oamcni, utilaje si cladiri 
adiaconlc. Si marc alcn|ic, fiindca 
eficacitatca cu care lucreaza aceasta 
tamplarie va afecta vizibil scenariile 
urmatoare. Pai, e sj normal, nu? Ai 
o tamplarie cficicnta, cantilatea §i 
calitalca travcrsclor obtinute vor fi 
mai bune. 

§i astfel incet $i sigur, invin- 
gand vitregiile nalurii calea ferata 
se indrcapta catrc finuturile dc 
legenda ale Vestului. Odata ajuns 
aici, apar 5 i noi problcme. Primi ar 
fi indienii, care nu prca agrccaza 
calul de foe ce a venil sa le tulburc 
linistca si terenurile de vanatoare. 
A doua problema la fel de grava 
sum banditti care inccp sa loveasca 
din ce in ce mai des transporturile 
de materiale sau ecle cu salariilc 
angajafilor. Ziua construiesti din 
greu la poduri si tunclc, iarnoaptea 
trebuie sa veghezi pentru a nu fi 
luat prin surprindere de vreun atac. 

Companiile care au conslruil 



aceasta cale ferata au avut mult de 
furca atat cu indienii din motivclc 
mai sus amintite, cat si cu banditii. 
Nici fermierii nu le-au facut viata 
usoara, ei nevrand sa renunte atat 
dc usor la terenuri le ob|inute cu greu, 
tcrcnuri care de altfel le asigurau o 
viata destul de prospers. Guvernul 
american pe de alia parte a sustinut 
din rasputeri construirea caii ferate 
de aceea a §i promis sume mari de 
bani §i chiar pamant in alte regiuni 
celor care au avut nesansa sa se aflc 
in drumului calului de foe. Atunci 
cand toate metodele „amicale" nu 
s-au epuizat fara sa se rcuscasca 
mutarea impricinatilor, companiile 
nu au ezitat sa foloseasca for(a 
brutala. Armata a intcrvenit dc 
multe ori pentru a muta sate de 
indieni, iar cazurile bandelor de 
nelegiuiti platiti pentru a incendia 
sau distruge fermele celor care au 
avut indrazneala sa refuze mutatia 
sunt celcbre si prezente dc ncnuma- 
rate ori in westem-urile clasice. 

lata o multimc de elemente care 
an facut parte din viaja cofidiana a 
acestei cai ferate. Sunt curios cum 





vor reusi baie|ii de la Boris Games 
sa le implementeze. Ideea acestui 
joe, asa cum suna ea in aceasta faza 
primara, cstc extraordinara si daca 
producatorii nu se vor grabi, se vor 
documenta serios si-§i vor folosi 
eficient intelectul. Frontier/and are 
toate sansele sa fie unul dintre cele 
mai reusite jocuri ale anului 2000. 



Date tehnice 



Gen: Simulator economic 
Producator: Boris Games 
Distribuitor: JoWooD Production 
Sistcm rccomandal: P 200. 
32 MB RAM, 3Dfx. Win95 
Data aparifici: anul 2000 
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Pint Look 



It Heat 
Baseball Z001 





Nu credeti ca ar cam fi timpul sa mai 
luam put in bata in maini si sa Iovim in 
stanga si-n dreapta. 



Da sa nu va prind ca faceti 
a?a ceva acasa sau pe 
strada! Nu dom'le, ca nu 
e voie! Asa ceva aveti voie sa faceli 
numai pc un teren de baseball. $i 
cum la noi in tara aceasta posi- 
bilitatc nu pica exista, pulc(i opta 
penlru un simulator de aslfcl de 
sport. Daca aceasta variants vi sc 
pare interesanta, am un titlu care 
vrea sa faca valuri mari in momentul 
in care va aparea. Acest nou simu- 
lator sc va numi High Ileal Base- 
hall 2001, si este realizat de catre 
cei de la Team 366. 

Furtuna... 

Daca nu v-afi dat scama inca, 
jocul de fata nu este chiarprimul cu 



acest mime. Inaintea lui a existat sj 
un High Heat Baseball 99, §i un 
2000 bineinfeles, care s-au bucurat 
de un oarecare succes in randul 
fanilor de astfel de simulatoare. 
Producatorii spun ca au invatat din 
gresclilc comisc in trccut, sj ca High 
Heal Baseball 200] nu numai ca a 
rcparat toatc accstc grc§cli ale 
predecesorului sau, dar, mai mult, 
aduce o gramada de elemente noi, 
pe care fanii le-au cerul dupa apa- 
ritia primului titlu cu acest niiinc. 
Cel putin asa ne prom it ei. Eu, per- 
sonal, nu sunt un prea mare admi- 
rator al sportului amcricanilor, a§a 
canupotsa-i eontrazic. Dcocamdata. 
Ni se promit o sumedenie dc 
lucruri noi, cum ar fi cele palru 





n 



stadioane noi-noute, pe care nu a 
mai lost picior de om. Sunt exact 
cuvintele producatorilor, dar ma 
intreb cu. plin dc mirarc, cum au 
rcuijil ci sa le construiasca. daca nici 
macar nu au calcal pe ele. Poate ca 
le-au facul extraterestrii, asa un 
cadou pentru oameni. Mai stii? 

Ni se mai spune ca vor fi pre- 
zente toate echipele §i toti jucalorii 
din MLBPA. M-am scarpinat dc 
cateva ori apasat in cap si crcd ca 
am rcusit sa gascsc provenrenja 
acestor initiale. Fiti atenti! Major 
League Baseball Professional Asso- 
ciation. Sunt deschis si la alte inter- 
pretari, pe care Ic astept la redactie. 

Punctul dc maxima atractic in 
opinia celor de la Team 366. este 
noul engine, care, „il va lasa pe 
jucator sa aibS controlul jocului 
perfect". Frumoase vorbe. Darcred 
ca sunt numai vorbe. Dar mai bine 
sa nu fiu rau. Acest engine, cu o 
grafica 3D dc o inalta rezolujic, va 
folosi un punct de vederc asupra 
jocului ..closest to the plate". Aici 
va las pe voi sa va imaginati cam cc 
inseamna acest lucru. 

LEVEL - lanuarle 2000 



nmuik 



Alte caraclerislici alejocului 
sunt reprezentate de: sccvcn|clc 
cinemalice, posibilitatea salvarii 
setarilor facute tic fiecare jucator, 
un Al mull imbunatatil, care folo- 
seste o noua Ichnica TruPlay, 37 
de stadioane, comcnlariul ficcarui 
meci, lacut dc calrc Ted Robinson. 
un sislcm dc reluari care foloscstc 
mai mullc camcre dc luat vederi, 
posibilitatea de a transfers jucatori. 
si nu mai putin dc sasc moduli de 
joe. Acestea sunt: Exhibition, Sea- 
son, Home Run Challenge, Play- 
offs, Family mode, si Quick Play. 

...intr-un pahar cu apa 

Desi eu cred ca cci care au 
realizat High Heal Baseball 2001 
au sperat sa ne lase cu gurile cflscatc 
prin aceastS insiruirc de caracle- 
rislici. pc care v-iim rcprodus-o, nu 
prca au reusit. Personal nu sunt ini- 
prcsionat dc nici unul dintre accsic 
aspectc, pe care le-am mai intalnit 
si la alte simulatoare sportive. Ar 
fi Irebuit sa ne lase sa-i laudam noi, 
in momentul in carejocul vaaparea 
pc pia[a. 

Dar hai sa Bu putin mai bland, 
macar acum la incheicre, si sa va 
vorbesc si despre aspectelc mai 
bune alejocului. Desi aspectul grafic 
al jocului nu cred ca va arala chiar 
cum au vrut producatorii sa-1 
prezintc, trebuie spus ca High 
Heal Baseball 200/ nu se prezinla 
deloc rau la accst capitol. Asia in 



High Heat Baseball 3001 E»hJjiiion Season Plajrolis Home Run De*y Utilities 




comparatie cu predecesorii sau. S-a 
lucrat foarte mult mai ales la trasa- 
turilc jucatorilor. dar nici detaliile 
eclor 37 de Icrcnuri nu sunt dc nc- 
glijat. Jocul se va misca destul dc 
cursiv pc sistemcle medii, dar va ne- 
cesita eu siguranla o placa gratica 3D. 
Cat despre sunctc. cci de la 
Team 366 ne asigura ca vor repro- 
duce intocmai sunetele de pe un 
sladion pc care se desfasoara un 



meci de baseball. Nu prea am lost 
eu pe tnulle astfel de stadioane, dar 
dc aceasta data ii cred, sa nu zica 
lumca ca nu sunt baiat bun. 

Multe nu ar mai fi dc spus. 
Daca am uitat ceva, o sa mai dis- 
cutam in momentul aparitici accstui 
joe. Asta in cazul in care va merita 
sa lie readus in atentia voastra. 

T>*. 7>W** 
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Ja? 



Date tehnice 



Gen: Simulator baseball 
I'roducalor: Team 366 
Distribuitor: 3DO 
Ofcrtanl: UbiSofl Romania 
Tel: 01-2316769 
Sistcm recomandnt: P1I 233, 
32 MB RAM, 3Dlx, multiplaycr, Win95 
Data aparitici: fnceputul anuliii 
2000 
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Preview 




Crimson Skies 



Ati auzit de Statele Unite ale Americii? Daca 
da, inseamna ca cititi carti de prin anii '30. 
Lucrurile s-au mai schimbat de atunci. . . 



The Black swan 

IMTIORflllTV 

unknown; currently 
operates out of the 
Empire State 



UUUKN/NKUNW 

The Black swan 

HtttUlttt JINKMfl 

CURT1SS-WR1GHT J2 FURY 

(QUAMON 

The Black swans 

(air pirates/privateers i 



Ce idei ii mai traznesc pe 
unii! Am auzit de invazii 
cxtratcrestre, de razboaie 
devastatoarc, dc colonizari ale altor 
planete sau de mutafii genetice, dar 
niciodatS nu mi-a Irecut prin cap 
ca un producator de jocuri se va 
gandi la disparijia SUA, la prabu- 
sirea colosului politico-militar. Si 
asta nu de ieri, dc alaltaieri, ci inca 
din anii '20. 



Jocul produs de Zip- 
per Interactive (§i distri- 
buit de Microsoft) aducc 
un suflu nou intr-un do- 
meniu (al jocurilor) in 
care, dupa cum s-a vazut, 
ideilc cu adcvarat originale 
inccp sa devina o specie 
pe calc de disparitic. Ca si 
in alte productii, si in 
Crimson Skies avem de-a 
face cu avioane, motoare, 
arms si... doamne, dar dc 
data asta primele sunt mai 
rapide, urmatoarele sunt 
mai mari, celelalle sunt mai 
puternice, iar ultimele 
sunt (mult) mai frumoase. 

Un joccu un ... 
aer ciudat 

Asadar, ne aflam in 1937, iar 
criza economica (numita si the 
Great Depression) a scuturat atat 
de tare Statele Unite ale Americii, 
alaturi de alji factori de tipul Pri- 
mului Razboi Mondial, epidemiei 
de gripa, Prohibijiei si izolajionis- 
mului, incat a survenit o mare 
prabusire: SUA s-a divizat in mai 
multe najiuni. formate pe baza 
catorva dintre cele 50 de state 
americane, state care inca de la 1 860 
nu sc prea mai puteau inghiti. Acum 



lucrurile au luat o intorsatura favo- 
rabila pentru acesti din urma fana- 
tici, aka maniaci extremisti. Au fost 
create alianfe, vechile dramuri co- 
merciale si cai ferate au devenit inu- 
tile, iar singura modalitate (mai) 
sigura de transport era pe calea aeru- 
lui. O obsesie nationals a devenit in 
scurt timp o linie de legarura vitala. 
Zeppeline uriase inoata prin cer, 
ducand sub burtile imense pline de 
hidrogen calatori ?i marfa. Desigur, 
asemenea pesti grasi si apctisanti 
au atras rapitori - piraji ai acrului, 
care mai intai isi golesc incarca- 
toarele mitralierelor si numai dupa 
aceea someaza victimele. Singurul 
limbaj al „diplomatiei" a ramas eel 
al gloanjelor. De la rachetc umbla- 
toare dupa linta la torpile aer-aer, 
arsenalul nu va dezamagi pe multi. 
E vrcmca pilo(ilor dc vanatoare, a 
curajului nebunesc si al intrigilor 
sinistre. Cam asa arata Crimson Skies. 

Totu§i, despre ce este 
vorba? 

Ca s-o scurtez. Crimson Skies 
seamana mult cu primul BattleTech 
(eel cu roboti cat blocul de zece 
etaje) - un joe de combat destul de 
simplu, asezat frumos intr-un 
mediu inconjurator de-a dreptul 
fascinant. Crimson Skies promite 
sa fie o admirabila amestecatura de 



elemenle de literatura de senza(ie 
(ce de „de"!) intr-o istorie alterna- 
tiva. Avem de-a face cu personaje 
(elemente, in general) din rcviste de 
benzi desenate: Doc Savage (bazc 
secrete si anne noi). The Rocketeer 
(avioane rapide si conspira(ii ma- 
lefice), Betty Page (mai mult femeie 
fatala decat model pentru postere), 
precum si arhicunoscujii (?) Terry 
si Piraiii sau Blackawk Squadron. 
Dupa cum desigur ati observat, 
accstc numc sunt la moda doar in 
State, dar poatc isi mai actualizeaza 
si romanul cunostin|clc in matcrie 
de comic books odata cu aparijia 
lui Crimson Skies. 

Natiunile: Exists o vorba 
strabuna care spune: Divided We 
Fall. . ., ceva dc gcnul aulohtonului 
„Unde-i unu' nu-i putere" (nu mai 
spun la ce), Se poate traduce si 
„Diviza(i, noi cadem" (dupa prc- 
ferinle). $i mare adevar spune zicala 
in discufie. Dupa loviturile primite 
in WWI, epidemia de gripa din anii 
'20 si esecul Prohibifici, pur si 
simplu s-a tras apa pestc odata 
falniccle State Unite ale Americii. 
Texasul s-a revoltat si a urmat 
separarcadefinitivadin 1930, dupa 
care toate celclalte state au fugit ca 
sobolanii de pe corabia federalis- 
mului, care, era clar, nu mai putca 
ramanc |5c linia dc plulirc mult timp. 




24 



LEVEL - lanuarl* sooo 



Pr«vi«w 




Acum acesle „na|iuni " fac eforturi 
de a-si apara locuitorii de piraji, de 
merccnari si dc celclalte state. 

Corporatiile: dupa cum am 
aratat mai sus, SUA s-a dus de rapa 
?i au tras dupa ele toate marile 
companii. S-a instalat un haos de 
nedescris, deasupra caruia s-au 
ridicat doar avioancle sj, implicit, 
producatorii de avioane. Odata cu 
instalarea transportului acrian in 
postul de „singura modalitate de a 
te mai duce undeva", unele dintre 
aceste companii s-au aliat cu propria 
napune in lupta tuturor celorlalte, 
in timp ee alteic sunt gata sa vanda 
oricui are K'shu necesar. Daca veti 
juca Crimson Skies nume ca 
Lockheed, Marquette sau Hughes 
o sa va devina foarte cunoscute. 
Doar sunt barosanii lumii din CS. . . 

Militia: peste tot prin Ibstele 
SUA, in toate natiunile nou-formate 
au fost infiinpte dcpartamcnte dc 
mi li tie, care au rolul dc a lupta 
impotriva pirateriei, insurccjiilor si 
pilojilor na(iunilor adverse. Zilnic 
falnice avioane in aer se inal(a §i 
pirajilor Iccfii le dau. Sunt notorii 
numele Broadway Bombers $i The 
Hollywood Knights, atat pentru 
batailc pc care le trag inamicilor. 



cat §i pentru discutiile intermiliiie- 
nesii, care nu au tot timpul loc pe 
eel mai prietenos ton posibil. Uni- 
tati ca Wind Warriors din Najiunea 
Sioux sau the Dusters din People's 
Collective zboara deasupra unui 
peisaj politic in continua schimbarc. 

Pirafii: sliti voi ca banul e ochiul 
diablo-ului. Si, oriunde zornaie, se 
aduna si toate lepadaturile, doar- 
doar pun si ele mana pe ceva bun. 
Escadrile de piraji decoleaza din 
zeppeline omoara si distrug in stanga 
s.i in dreapta §i, uneori, fura .si trans- 
portorul odata cu marfa. 

Pilolii: o adunatura colorata 
de aventurieri neinfricali, complo- 
ti?ti sinistri, lugubri, chiar tnfrico- 
satori, pirati ai aerului, insetaji de 
sange §i cargo si, in fine, eroi ai mili- 
fiei. Numele lor nu sunt mai pu[in 
sonore: „MarshaiP" Bill Redmann, 
pirat notoriu, eroica Charlotte Xharlie" 
Steele, Loyle „Show-stopper" Craw- 
ford, curajos pana la limita nebuniei 
?.a. Ei sunt cei care se dau cu avioa- 
nele deasupra celor mai fragmentate 
State Unite ale Americii. 

Avioanele: de toate marimile 
si toate culori lc, pentru toate gustu- 
rile. De la agilul J2 Furry la morlalul 
Hughes Devastator. La fel de „cu 
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personalitate" ca si pilotii, aceste 
avioane. care promil sa arate si sa 
se comporte SUPERB, decoleaza 
de pe zgarie-norii din Empire State 
sau din insulele exotice ale Rega- 
tului Hawaii. 

Tehnologia: avem de-a face 
cu un joe care nu duce lipsa de idei. 
Se prea poate sa mai fi tras cu 
rachete aer-aer dintr-un F-22 sau 
ceva de gcnul asta, dar, pe cuvanlul 
meu de simulatorant, nu am tras 
niciodata (si nici nu mi-am inchipuit 
ca se poate) cu toipile aeriene dintr-un 
avion care aduce a Spitfire. In rest, 
bombe, rachete strapungatoare dc 
armura, sonice, flak sau cautatoare 
de caldura. mitraliere §i prozaicclc 
bombe (cu efecte nu atat dc prozaice). 
Interesanta mi s-a parut ideea 
rachetelor asa-numite „becper & 
seeker", inventate de Nikola Tesla 
$i care au un principiu de funclio- 
nare accesibil $i min(ii cocosjlornu 
atat de inteligenfi: prima, beeper, 
loveste finta si provoacastricaciuni 
superficiale, insa ramanc lipila si 
incepe sa emita un semnal radio 
intermitent. A doua, seeker, se ia 



dupa semnal si termina treaba... 

Spre hangar 

Crimson Skies promite sa tic 
un joe bine f'acut, Microsoft 
promite sa lansezc un joe bine facut, 
iar gamerii promil sa joace pana la 
epuizare acelasi joe bine facut Daca 
o sa fie un HIT, vom vedea. Ce-afi 
cilit este doar Tnceputul. Priviti 
imaginile, judecaji, asleptati. Se prea 
poate sa nu fiti dezamagifi. 



Date tehnice 



Gen: Simulator avion 

I'roducator: Zipper Interactive 

Distributor: Microsoft 

Data aparitiei: vara anului 

2000 

Sistem rccomandat 

Procesor: P200, 64 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

.'1)1 x: Da 

Platforma: Win 95 

Network: Nu 

Joystick: Da 
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Ground Control 




Desi nici unii dint re noi nu ne dorim acest 
lucru, al Treilea Razboi Mondial poate 
izbucni oricand. Ce va fi dupa aceea? 




O variants de raspuns ne-o 
dan cci de hi Massive En- 
tertainment. Ne aflfim in 
anul 2419. Frumusjca cifra! Omc- 
nirca a reusit sa supravietuiasca 
cclui de-al Treilea Razboi Mondial. 
Cu loatc accstca, inulte incercari 
grele ii mai asleapiii pe oameni. in 
eiuda tuturordistrugerilorsi pierde- 
rilor de vie|i omenesti cauzale de 
acesl razboi. Terra este inca o pia- 
nola aglomcrata si poluala. De aceea 
se duce o lupta surdii peniru para- 
sirca acesteia. Exists dona companii 



care se oeupa cu constmirea de noi 
lumi colonii, pe alle planetc ale 
spatiului cosmic. $i daca pe Pamant 
razboiul este interzis, in spatiu, 
acesta este permis. De aceea eon- 
flictele annate dintre ecle doua 
companii sunt din ce in cc mai dese. 
Prima dintre aceste doua com- 
panii. nnmita The Order Church, a 
gasil anumite artefactc de prove- 
nienta extralercsira pe una dintre pla- 
netele colonii, si anuine pe Krig-7B. 
C'ea de-a doua companie, Crayven 
Corporation a aflat despre aceste 





obiecte, .si a trimis o for|a mililara 
pe aceasta planeta, peniru a prelua 
controlul ci. 

Nu sdu cat de mult vor conta 
pentru voi numelc cclor doua com- 
panii. Ceea ce este mai important 
este ca avem o situate incendiara $i 
ca razboiul este pc cale sa izbuc- 
neascfi. §i noi nu vom sta dcopartc, 
ci ne vom implica In acest conflict 
O vom face prin intermedial jocului 
Ground Control, al celor de la 
Massive Entertainment. 

Hai la lupta cea mare... 

Ground Control este un titlu 
din categoria RTS, desj produea- 
torii afinna ca este vorba despre 
ceva nou, despre un nou aspect al 
acestui gen dejocuri. Chiar daca, in 
efortul lor de a realiza ceva inova- 
tor, creatorii acestui titlu au facut 
cateva schimbari semnifieative, mai 
este ceva distanla pana la a aducc 
RTS-urile pe un nou drum. 

In jocul produs de ei, cei de la 
Massive Entertainment au pus 
foarte mult accentul pe elementul 
tactic, reducand importanta ce- 
lorlalte aspecte ale jocului. Nu ne 
vom mai bate capul cu stransul 
resurselor. Acest lucru poate Ii pri- 
vit ca un aspect pozitiv, dar trebuie 



sit recunoastem ca in uncle ca/.uri 
tocmai partca de planificare a 
resurselor, elementul managerial, 
calitatile de econom, faceau toata 
placerea jocului. 

Cu toate ca pur iji simplu se 
sarc peste o buna parte a unei 
misiuni, parte care intr-un RTS 
clasic era alocata coleetarii 
resurselor, producatorii afirma ca 
misiunile jocului lor vor Ii mult mai 
lungi sj mai lente. Pacat ca nu ne 
spun si de ce se va intampla acest 
lucru, sj ne lasa oarecum nclamurili 
§i confuzi. Dar nu-i nimic, avem 
noi limp sa descoperim acest lucru, 
pe la inccputul anului 2000, cand 
va aparea pe piala vcrsiunca fmala 
a jocului. 

Un dement oarecum nou intr-un 
RTS este reprezentat de posibi- 
litatca de a echipa Becare imitate 
cu armele si munilia dorita, lucru ce 
poate Ii lasat si in scama calcula- 
torului. 

Alegerea batalioanelorcarc vor 
participa la fiecare misiune se va 
face inainte de incepcrca acesteia. 
Odata inceput un nivel, trupele nu 
mai pot fi schinibate. De aceea, 
trebuie alcse cu grija, inccrcandu-se 
acoperirea unui numareat mai mare 
de trupe. 
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...internationala sa o 

tau ri in 

Un accent deslul dc important 
se pune pe originea sj datclc per- 
sonate ale pcrsonajelor. Cei dc la 
Massive Entertainment au intro- 
dus in joe o sumedenie de perso- 
naje, fiecarccu gradul sau, cu natio- 
nalitalea sa. Aceste personajc vor 
putea fi Intalnitc fie ca trupe de in- 
fanterie, fie in tancuri san in elieop- 
tere, pc motociclete, sau in alte ve- 
hicule, care dc care mai ciudatc. 

Despre misiunile jocului nu 
ne-au fost dezvaluite pica multe 
detalii. Pot doar sa va spun ca vor 
fi 30 la numar, si case vordesfasura 
in diverse medii: desert, canioane, 
jungla. Desigur ca va exista .si un 
suport pentru multiplayer, prin 
care un numar de eel mult 8 gameri 
se pot uni pentru a tragc o lupta pe 
cinste, prin intermcdiul Intemetului 
sau al unci relele locale. 

In ceea ce privestc aspectul 
grafic, pioducalorii au lasat scrccn- 
shoot-urilc din pices-release-ul lor 
sa vorbcasca. Asa ca, in afara dc 
faptul ca avem parte de o grafica 




3D, a carei calitatc pare destul de 
buna, nu va mai pot spune mare 
lucru, Se pare ca locul sj unghiul in 
care va fi amplasata camera de luat 
vederi, ne vor plasa suficient de 
aproapc de locul de desfasurarc a 
acfiunii. Unitatile din joe vor fi 
prezentate detaliat, lucm care do- 
vedc?te ca cei de la Massive En- 
tertainment au lucrat mull laaccst 
aspect al jocului. Cat despre su- 
nete, poate vom mai vorbi eu alta 
ocazie. 

Una pesle alta, desi Ground 
Control se vrea un RTS inovator sj 
nu pare sa reu§easca acest lucru, cl 
poate totusi atrage atentia pasio- 
naiilor genului. si de ce nu, a game- 
rilor in general. 

V*. Pe/tye* 
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Date tehnice 



Gen: RTS 

Producfitor: Massive 

lintcrtainmenl 

DiStribuitor: I lavas Interactive 

Data aparijici: inccputul anului 

2000 

Sistcm recomanriat 

Procesor: P200, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platforms: Win 95 

Network: Da 

Joystick: Da 

ILevel 
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Tread Markt 



Jocurile pe calculator intra intr-o noua 
era, ceea ce inseamna ca noi gamerii nu 
avem decat de castigat! 



Nu stiu cati dintre voi au 
auzit de Longow Digital 
Arts. Tocmai dc accca am 
sa va ofer cateva dctalii dcsprc 
aceasta firma total necunoscuta pe 
„planeta" producatorilor de jocuri 
pcntru calculatoarc. Ei bine, sa stiji 
ca este vorba despre o companic 
mica, ce are o cxpcricnja rclativ 
redusa in acest domeniu, dar care 
aducc ccva nou, mai precis un nou 
gen dc joe pe care ei 1-au numit „Off- 
Road Battle Tank Racing and Com- 
bat". Dupa cum ati putut observa, 
este vorba despre o denumire destul 
de lunga si pe deasupra mai este si 
in cngleza. Tocmai de aceea am facut 



cercelari lungi si amanuntite pentru 
a afla cum se traduce in limba noastra 
matcrna. Astfcl ca, in traduccrc 
libera, „Off-Road Battle Tank Rac- 
ing and Combat" inseamna „curse 
si lupte cu tancuri pe teren acciden- 
tal". Ei, ce spune(i de asta?!? 

Daca ar fi sa facem o compa- 
rajic cu jocurile care au aparut pana 
acum pe pia|a, am putea considera 
Tread Marks ca fiind un „arcade 
action". Asta pentru ca la capitolul 
realism acest joe arc un cocficient 
foarte scazut. Evident ca nu mi-am 
dat seama singur de acest lucru, 
avand in vedere ca este vorba 
despre un preview, ci din una din 





prezentarile pe care cei de la Lon- 
gow au facut-o asupra acestui joe. 
Mr. McNally unul dintre pro- 
ducatorii acestui joe afirma: „Toate 
tancurile din joe sunt foarte bine 
realizate si eehipate cu motoare 
performante, astfel ca acestea sunt 
asemanatoare cu cele din realitate". 
Pana aici toale bune, pentru ca 
fiecare i§i lauda marfa. Problema se 
punc altfcl, si anumc daca toatc 
promisiunile, pe care produeatorii 
unui joe le fac inainte de aparitia 
produsuiui lor, se regasesc in acesta. 
Vorba "ceea: „de promisiuni avem 
podu' plin". 

Merg cu tanku' pe 

•jcnile... 

Cred ca este clar faptul ca eel 
care va juca Tread Marks va trebui 
sa eonduca un tanc intr-o cursa cu 



tancuri. Am putea spune ca este 
vorba despre un altfcl de S.C.A.R.S. 
asta pentru ca ..mijlocul de trans- 
port" este putin diferit. Acum sa 
nucredeti ca jocul celorde la Lon- 
gow Digital Arts este o clona 
S.C.A.R.S, pcnlru ca va insela|i, si 
aceasta asemanare, care mi-a venit 
intr-un moment de inspiratiedebor- 
danla, este pu(in trasa de par. Dar 
mai bine sa va spun eeva concret 
despre joe. 

Tread Marks poatc fi jucat in 
mai multe moduli. Dc excmplu. in 
Battle Race obiectivul principal va 
consta in terminarea unei curse pe 
teren accidentat. Dar, pentru a 
putea lennina cursa. va trebui sa 
treceti prin toate checkpoint-urile. 
Partca cea mai distractiva este aceea 
ca pe trascu ve(i gasi tot fclul dc 
arme, muni(ii si power-ups, care va 
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vor ajuta sa va „streeura|i" cat mai 
usorprintre ceilalti ..participant la 
trafic". Tancurile celorlalti con- 
curenti nu pot fi scoase dcfinitiv 
din cursa insii pot fi incelinite. 
Astfel ca veji putea distruge partea 
mobila a cclorlalle tancuri rivale 
(chestia aceea cu (cava pc unde iese 
bum-bum-ul: turret) pentru ca 
acestea sa nu mai poata lolosi niei 
o rama impotriva voastra. Nu va 
bucura(i prea tare pentru ca $i voi 
pute|i pati acelasi lucru. Dar(cxista 
si tin dar) va puteti re face lurrel-ul 
in momentu! in care gasi(i pe traseu 
un power-up eare sa va ofcrc 
maximul de sanatate (health). 
Producatorii jocului s-au gandit si 
la aeeia dintrc noi care nu au un 
simt de orientare foarte bine dez- 
voltat. Astfel ca vom fi in perma- 
nent! ghidaU de o sageata rosie care 
nc va indica drumul catre urmatorul 
checkpoint. De ascmenca, mai 
exista si o harta micu(a unde vom 
putea vedea in oricc moment din 
joe unde ne aflam, dar si unde sc 
afla tancurile inamice. 



In cclalalt mod de joe si anume 
Battle Match lucrurile stau altfcl. 
Asia pentru cfi in acest cay tancurile 
pot fi distruse iar, ..health" (care 
cstc un power-up) nu nc va mai fi 
de niei un folos. Asa ca in momcntul 
in care tancul nostra esle ..ranit" 
trebuie sa cautam de urgenja un ..re- 
pair power-up" care sa remedieze 
stricaciunile. Tancurile sunt raspan- 
dite pe toata harta, iar noi trebuie 
sa le gasim si sa le dislmgem. De 
data acesta, sageta rosie ne va in- 
dica locul in care sc afla ecl mai 
apropiat dusman, iar pe harta vom 
putea observa atat locurile in care 
gasim power-ups cat si pozi(ia 
tuturor tancurilor. 

Daca-i bal. . .razboi 
sa fie! 

Despre grafica se poate spune 
si...pc buna dreptatc, ca este unul 
dintre cele mai importante aspectc 
ale unui joe. Tocmai de aceea cei de 
la Longow Digital Arts au insistat 
eel mai mult asupra aeesteia. Estc 
vorba. bineinteles, de o grafica 3D 





realizata cu o tehnologie OpenGL 
care ne ofera posibilitatea sa jucam 
Tread Marks la o adancimc de pana 
la 32 de bi(i. Exista si opfiunca de 
..software rendering" pentru cei 
eare nu au placa 3D, dar... Uncle 
efecte speciale, si ma refer tn primul 
rand la explozii, pot fi deosebit de 
spcctaculoase asta in functie de ce 
arma folosim. 

Acfiunea din acest joe se des- 
lasoara in mai mulle medii si, in 
plus, exista o libertate de miscare 
destul de mare (asta datorita en- 
gine-ului care suporta efecte force 
feedback). Va da{i seama ca in acest 
caz un joystick - ..force feedback" 
este eel mai potrivit instrument cu 
care sc poate juca Tread Marks. 

In ceca ce priveste capitolul 
sunete, se pare ca lucrurile stau la 
fel de bine. Ba mai mult, acest joe 
va ofera suport pentru majoritatea 
placilor de sunct cat si pentru 
Aureal A3D 2.0. Oricum, daca 
despre grafica ne putem forma o 
parerc uitandu-ne la poze, in ceea 
ce priveste sunetul estc putin mai 



greu. Asta e, vom trai si . . .vom auzi. 
In concluzie, as adauga faptul 
ca acest joe nc ofera foarte multe 
lueruri noi si interesantc care sa ne 
starneasca atentia noastra de gameri 
trccuti prin viaja. $i...pana la 
aparitia accstuia tot ce putem face 
este sa speram ca asteptarile nu ne 
vor fi inselate si, bineinteles, sa 
jucam alte jocuri, nu??? 

10iU S»*tU 



Date tehnice 



Gcn:Off-Road Battle Tank 
Racing and Combat 
Producator: Longbow Digital Arts 
Disiribuitor: Longbow Digilal Arts 
Data aparitiei: neanuntatS 
Sistem reconiandat 
Procesor: P200, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95 
.Network: Da 
Joystick: Da 
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Din nou pe sosele, din nou viteze 
ametitoare, din nou Test Drive... 
fnsa de data aceasta pe motociclete! 







\ inna Accolade estc una dinlre 
cclc mai vechi case produca- 
toarc dc jocuri recunoscuta 
peste tot in lumc pcnlru realizable 
sale din domcniul simulatoarelor 
auto si nu numai. De data aceasta 
Accolade ne propune pentm ince- 
putul ultimului an din acest milcniu, 
un nou joe Test Drive, intr-o ma- 
niera pujin schimbata in comparatie 
cu cca cu care nc-a obisnuit piina 
acum, Insusi titlul acestui joe. Test 
Drive Cycles, ne demonstreaza 



desprc o provocare noua pe care 
cci de la Accolade au hotarat sa o 
accepte. Am spus ca estc noua 
penlrti ei, deoarece acest titlu reprc- 
zinta prima lor realizarc din dome- 
niul jocurilor „pc doua roji". 



Ani de-a randul am invatat sa 
conducem cat mai bine, perfectio- 
nandu-ne stilul si indemanarca la 
volanul eclormai puternicesi Habile 
modelc de autolurisme ale momen- 
tului respectiv. Asia inseamnS ca 
am deprins multe trucuri dc-ale 
soferiei de-a lungul timpului si ca 
am absolvit examcnul pentru cate- 
goria B cu brio. Acum a sosit tim- 
pul sa invatam sa conducem si altc 
mijloace de transport (care din 
pacatc nu au decat doua rati), vehi- 



ceea ce priveste permisul de con- 
ducere) in categoria A. Cred ca deja 
a{i ghicit ca estc vorba despre mo- 
tociclete. 

Dupa cum bine stiti, anii care 
au trecut nc-au adus o multimc dc 











^3 




^^^^^^■■■M 




\t? 




^2tjjjfla 


' 


"f i ^ ■ 


P 


1 















simulatoare cu motociclete care mai 
de care mai intercsante si mai 
atraclivc. lata cateva din jocuri Ic 
care sunt convins ca fanii acestui 
gen le-au jucat pana in momentul 
de fa|a: Motocross Madness, 
Redline Racer sau Moto Racer. Dar 
mai bine sa lasam deoparte accstc 
jocuri si haideti sa aruncam impre- 
una o privire asupra acestui titlu 
pentru a putea afla cat mai multe 
dctalii despre el. 

Viteza si Tndemanare ne 



doua roti! 

Ei bine. Test Drive Cycles a 
fost sau mai bine spus este realizat 
dc o echipa de specialist! dc la firma 
Infrogrames North America. Pentru 



a crea un joe cat mai reusit acestia 
au imprumutat idei si concepjii dc 
la mai multe produsc ale genului 
existente pe piafa. Astfel ca se 
poate spunc ca in Test Drive Cycles 
sunt concentrate cele mai impor- 
tante si mai intercsante caracteristici 
pe care lc poate avea un simulator 
de motociclete (eel pu(in asa alinnii 
cei de la Infogramcs), Pe langa toatc 
acestc trasaturi, a mai fost introdusa 
si posibilitatea de a va imbunatati 
(ma refer la upgrade) motocicletele 



devina ceva mai complex. Totusi, 
vom avea de intampinat cateva 
probleme minore, cum ar fi alegerea 
celor mai potrivite upgrade-uri 
pentm motocicleta noastra. Binein- 
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teles, exists si o alta metoda care va 
poate face sa intraji in posesia unui 
model de motociclcta mai perfor- 
mant. Adica puteti vinde motoci- 
cleta pe care o avefi si sa va cum- 
parafi una mai performanta. Dar 
pcntru a putca face acest lucru ve(i 
avea ncvoie de niste bani in plus. 
Acesti bani ii puteti castiga condu- 
cand cat mai bine si castigand cat 
mai multc curse. 

Realizatorii lui Test Drive Cycles 
au incercat sa evite greselile pe care 
le-au facut celelalte case produca- 
toare de jocuri in acest domeniu, 
cum ar fi cursele lungi si plicti- 
sitoarc care parca nu se mai tormina. 
Tocmai de aceca realizatorii jocului 
au optat pentru curse care sa se 
incadreze intre trei si cinci minute 
si pcntru campionate alcatuite din 
maxim cinci curse. Ba mai mult, 
pcntru a asigura o fluiditate cat mai 
mare a jocului, scenele in care vom 
picrdc controlul asupra motociclc- 
tei vor avea o durata mult mai 
scurta. Asta inscamna ca nu vom 
mai avea limp sa „nc lingem ranile" 
si ca imediat dupa ce vom face 
cunostinta cu asfaltul vom relua 
cursa ca si cum nu s-ar fi intamplat 
nimic. 

Gameplay-ul caracteristic unui 
joe tip arcade influcntcaza intr-o 
foarte marc masura controlul, ma- 
nevrabilitatea si comportamentul 
motocicletci pe traseu (mai ales in 
timpul cioenirilor de unele obsta- 
cole). De excmplu, exists unele 
situatii (ma refer la unele ciocniri 
dcoscbit de violente) in care moto- 
ciclistul si motorul sau scapa fSra 
nici o zgarictura, chiar daca in 
realitate ar fi trebuil sa ii mancam 



coliva. Asa ca in urma impacturilor 
acestia nu vor pati nimic si isi vor 
putea continua cursa fara nici o 
problems. 

Sosire sau. ..bine ca s-a 
terminat cu bine! 

Partea cea mai fhimoasS este 
aceea ca putem alege dintr-un nu- 
mar de 30 de modele de motociclete 
cu care putem participa in unele 
din cele trei clase de concurs. Aces- 
tea sunt realizate dupa modelele 
reale si sunt prczentate in mai multe 
tipuri de culori. Motocicletele au 
fost impartite in trei clase distincte: 
Musclebike, Sportbike si Cruiser. 
Pentru fiecarc dintre aceste clase 
de motoare au fost create campio- 
nate in care se poate concura doar 
cu motocicletele care fac parte din 
clasa respective. Printre acestea 
vom avea marea placcre sa gSsim 
doua modele Harley-Davidson, 
unui VR1000 si Road King. Toatc 
cele 30 de motociclete are propriile 
sale trasSturi si caracteristici, astfel 
ca va trcbui sa ne adaptam stilul de 
condus pentru fiecarc dintre aces- 
tea. Fiecare motocicleta este 
realizatS din aproximativ 500 de 
poligoane in timp ce motocicli§tii 
sunt realizaji din 300-400 de poli- 
goane. Aceste cifre nu vi le-am enu- 
merat nu doar ca sa ma aflu in trcaba, 
ci ca sa sublinicz cat mai clar faprul 
ca realizatorii Test Drive Cycles au 
incercat sa redca cat mai bine aceste 
clcmente deosebit de importante ale 
jocului. 

In ceea ce priveste traseele va 
pot spune ci sunt in numar de 12 
si ca sunt realizate dupa cele din 
realitate: Washington D.C., Bali, 
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Utah, Amsterdam, Hong Kong , 
Elvetia §i altele. 

De fapt Test Drive Cycles se 
anunta a fi un joe in care sunt 
combinate intr-o maniera deslul de 
reusita elemente dintr-un simula- 
tor si un arcade. Domnul John Jack, 
unui dintre producatorii lui Test 
Drive Cycles, afirma: „Nici un joe 
de acest gen de pana acum nu a redat 
atat de bine performanjele unei 
motociclete reale si nici unui dintre 
aceste jocuri nu a oferit o ascmenea 
cxpcricn^a pe care o ofcra Test Drive 
Cycles." 

Astea fund spuse, nu ne ra- 
mane decat sa astcptam aparifia 
acestui joe pentru a vedca cum stau 
lucrurile. Panaatunci bucuraji-vade 
iarna, de zapada si de produsele 
existente pe piafa la aceasta ora. 



Numai bine si multa caldura in case 
si... in suflete. 

Wild Sh<Uc 



Gen: Curse cu motociclete 

Producator: Accolade 

Distribuitor: Infogrames North| 

America 

Data aparitiei: inccputul anuluii 

2000 

Sistem recomandal 

Procesor: P200, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platforma: Win 95/98 

Network: Da 

Joystick: Da 



Preview 




M-am inselat amarnic! Baietii de la CDV s-au pus aprig pe treaba 
si ne-au trimis o versiune pre-alpha care se poate si juca! Razboiul 
nu poate incepe fara voi, alaturati-va fortelor castigatoare! 



L-am jucal si sincer merita! 
Impresia mea dupa vcrsiu- 
nca „self-running" (in care 
eu n-ani iacut altceva decat sa ma 
uil!) a tost un pic bulvcrsata. Mi-a 
lasat un gust dc invaimascala fara 
nici un scop! Dar mi-am dal acum 
seama ca m-am grabit sa fac niste 
afirmatii un pic cronate, de aceea 
este necesar sa spun ca dupa ce am 
jucal demo-ul, Sudden Strike a cu- 
cerit un loc in inima mea de gamer. 
Dupa ce am reusit sa terrain prima 
misiune, m-am simfit alt om, 
dom'le! 

Jurnal de batalie 

Producatorii au creat majori- 
latea unitaiilor ce Ic ve|i intalni in 



Sudden Strike, dupa corcspon- 
dentelc lor din eel dc-al doilea razboi 
mondial (WW2). Astfel, va veti 
putea minuna nervul optic cu o va- 
rictatc dc camioane utilitare (pe ro(i 
sau half-track sau senile), unitati de 
recunoastere, piese de artilerie grea, 
aviatie de bombardament §i suport 
§i sa nu uit importantcle masini de 
lupla fara de care Blitzkrieg-ul 
gemianilor nu ar fi avut nici o sansa 
de izbanda: tancurile. 

Un aspect care mi s-a parut 
inovativ este introducerea unitaiilor 
de suport, astfel ca Tn SS exista trei 
tipuri de camioane: pentru trans- 
portul tnipelor; Spital Mobil (poti 
insanatosi soldajii raniji in lupta) si 
Ammo/Eng Truck care pune 



obstacolc dc sarma/bcton sau 
repara/rearmeaza unita(ile mecanice 
(tancuri, tunuri etc). 

Nu exista shortcut-uri inca, 
dar sper ca le vor implementa, altfel 
interfa|a va deveni destul de greoaie 
ceea ce va influenza negativ juca- 
bilitatca lui Sudden Strike. Gru- 
parea unitaiilor de acelasi fel se face 
foarte usor dand dublu-clic pe o 
unitate. Se pot alcatui pana la 10 
selectii, compusc din unitafi iden- 
tice sau difcritc, cu ajutorul tastei 
CTRL si de la la 9. 

Funcfia de recunoastere este 
incorporata cu sucees de acele 
unitati numite „annored car" care 
sunt „ochii ?i urechile" fortelor tale, 
§i de o alta unitate: ofitcrul. Ofifcml 



joaca rol de Jscoada" avand campul 
vizual foarte larg, lucru ce ajuta 
artileria sa (inteasca precis la foarte 
mare distanta (aeeasta a lost stra- 
tegia mea principal;! din prima 
misiune!). 

Infanteria nu este foarte bine 
reprezentata. La nem(i, solda|ii 
dotaji eu Panzerfaust sunt cei mai 
spectaculosi, flind niste „tipi grei", 
o singula rachcta trasa de ei fund 
de multc ori fatala unui tanc rusese. 
Mai sunt „sniper"-ii care folosesc 
pusca cu luneta si trupcle „nor- 
male" sau „carnea dc tun". 

Unita(ile molorizate de lupla 
sunt cele mai multe si variate in 
Sudden Strike (faja de infanterie), 
avem tancuri Panzer, puternicul 
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Tiger, Panther, KV-l.T-40, vaj- 
nicul T-34, de loate marimile §i 
tipurile, cc mail Un adevarat 
paradis penlru iubilorii de tehnica 
militara, va placea mai ales „obse- 
da(ilor" de titluri ce sunt inspiratc 
din WW2! 

Aviajia poale efeclua doua 
functii: bombardamenl (care poate 
fi ajustat de la usor la greu) §i lan- 
sare de trupc parasutatc in spatelc 
Inn i lor inamice (po(i cu ajutorul lor 
sa-fi intaresti pozijiile proaspat 
cuceritc). 

Realismul 

Este un aspect pe care mi l-am 
propus sa-1 rclicfcz in acest articol, 
deoarece este un lucru foarte im- 
portant, care arata grija produca- 
torilor fa[a de detalii! Efortul 
motorului camionului (liimul scos 
la pornire sau cand arc o incarcatura 
mare) se vede foarte bine cand 
porncste sau daca atasczi o piesa 
de arlilerie! Unitalilc mecanice se 
opresc cu mult inainte de a fi 
distruse iar tancurile lovite de un 



proiectil inamic pot fi incapacitate 
prin distrugerea unei senile. Sunctul 
tunurilor de artilcrie grea Howitzer 
este extrem de realist avand acea 
„suieratura" caracteristica, iar mi- 
tralicrcle ?i lansatoarelc de rachete 
ale „Panzerfaustilor" suna asa cum 
suntem obisnuiti cu ele din filmele 
despre WW2. Exploziile sunt 
realiste, iar cele cauzate de artileric 
(traiectoriile proicctilelor sunt 
curbe!) lasa cratere adanci si 
provoaca distrugeri pe arie. 

AI-ul (Inteligenta 
Artificiala) 

AI-ul este §i el prezent in Sud- 
den Strike §i voi inccrca sa va 
Siamese interesul prin cateva vorbe, 
ce sper ca vor cuprinde ceea ce am 
reu§it sa pricep din aceasta ver- 
siune prc-alpha. De?i trupelc tale, 
daca le lasi singurc si zarcsc un 
inamic il ataca, ai o optiune de 
limitare a AJ-ului, pofi sa cmi(i un 
ordin de „hold fire/position" in 
urma caruia trupele tale vor „(ine 
cu dintii" de bucata de pamant pe 




care se afla respectiv vor sta §i se 
vor uita cum avanseaza inamicul 
fara sa faca nimic (hold fire). 

Sa nu credefi ca trupele 
adversare au lost dotate cu mai 
pu(ina inleligenja! Nu este adevarat! 
Cand vor ataca un tun antitanc sau 
de artilerie, prirhii vizafi vor fi 
servanfii, iar tancurile dau dovada 
de o inteligenta„diabolica" fund eel 
mai greu de distrus! 



Strike a lasat o impresie foarte buna 
asupra neuronilor mei §i sper ca 
versiunea finala, pe care cei de la 
CDV Software ne-o promit la 
inccput de „MileniuM' - , sa fie eeva 
cu totul cxtraordinar. Presiml ca 
acest titlu va avea mare succes in 
multiplayer, cu condi|ia ca pro- 
ducatorii sa implementeze aceasta 
optiune. 




Inamicul ataca in valuri, ceea 
ce-ti face munca mai grea la mo- 
mentul in care doresfi sa climini 
anumite unitati cheie ale inamicului. 
Iji va trebui foarte multa rabdare §i 
sa fi calculat, deoarece trupele nu 
sunt a$a de usor de obfinut, iar 
pierdcrca unci piese de artilerie 
amplasata intr-un punct strategic, 
poate duce la infrangere! 

Impresii de razboi 

Desj interfaja nu este in ver- 
siunea finala, unelc unita(i scamana 
prea mult intre ele, totu$i, aceaslii 
versiune „jucabila'* de Sudden 



Date tehnice 



Gen: RTS 

ProducAtor: CDV Software 
Distribuitor: CDV Software 
Data apari(k'i: innuarie 2000 
Sistcm rccomandat 
Proeesor: P166, 32 MB RAM 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3Dl"x: Da 

Platlorma: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 
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Deep Space 
Nines The Fallen 



Dupa Star Trek: Hidden Evil, un nou titlu din universul lui Gene 
Rodenberry se teleporteaza pe calculatoare. Engage... 



Sa va spun ceva ce nu sti[i: 
locmai cand citi(i acest arti- 
col, casele producatoare/dis- 
tribuitoare de jocuri se pregatesc 
sa emits pc piaja mai multc titiuri 
care au pomit din studiourile Para- 
mount decat din oricare all loc. The 



cunoscut, care n-a placul nimanui 
si a disparut repcdc dc pe piafa. Se 
chema... UNREAL'! Toatc modifi- 
carile s-au axal pe schimbarea 
perspectivei, care va fi trecuta de 
la I s ' la 3" 1 person. Si asta nn e tot. 




Colicctive/Simon & Schuster 
Interactive nn fac exceptie si se 
pregatesc sa ne izbeasca cu un nou 
game star trek-ian, un joe al (de)- 
cazutilor. Oferta e bazata pe Deep 
Space Nine - „copilul oifan" al seriei 
ST- , cu tot cu personaje, decoruri 
si poveste. Engine-ul este impru- 
mutat de la Epic Game, produca- 
torii unuijoc obscursi foarte pu(in 




In bar la ferengi 

Acolo aveau loc, daca va mai 
aducefi aminte DS9-ul, discutii 
aprige, se tacca contrabands, se juca 
ciudalenia aia de joe si se serveau 
cele mai exotice bauturi ale uni- 
versului. Poate v-ar placea sa va 
plimbati pe acolo, sau sa trecefi prin 
„ecntrul civic" al bazei. Sau ce ziccti 
de vizita pe punlea de comanda 
sau in biroul eapitanului Sisko? 
Nimic mai simplu. Numai ca pe 
drum sa dati de puzzle-uri, NPC- 
uri si. nu in ultimul rand, inamici: 
Pali Wraiths, Cardassieni, soldaji 
Jem'Hadar si o noua rasa numita 
Grigari (pirati cyborg cam suparali 
pe tot ce nu e ca ei si in special pe 
Federajie, cu care au de Tncheiat 



nisle eonturi). Pah Wraiths au mai 
veche nein{elegere cu cei ce-si spun 
the Prophets. Primii si-au pus in 
cap sa alinicze trei Sfcre Rosii .si 
astfel sa deschida portile inchisorii 
bajorane in care se afla inchisi, dupa 
care sa le arate Profetilor care e de 
fapt ordinea universului, Cu alte cu- 
vintc, miroasc tare a sange, explozii, 
dezintegrari si prafcosmic. Desigur, 
player-ul are solatia: trebuie sa 
ajunga primul la bilele cu pricina, 
jucand rolurile eapitanului Sisko, 
colonelului Kira sau faimosului ,si 
apreciatului klingonian Worf (eel 
mai incmntat personal ). Indiferent 
de personajul pc care il vc{i alege. 
fiecare cu propriile caracteristici, va 
veti intaini cu celelalte doua. Sisko 
arc trasaturi medii: nu-i iiici pica 
musculos, nici pica subtil; Kira se 
strecoara si, ma rog, are fannec, iar 
Worf. . . no comments. Per total, vor 
II cam 50 de personaje, cu tot cu 
aliati. Al-ul ar trebui sa fie compa- 
rabil cu orice productie de acela§i 
tip, asa ca nu ar fi cazul sa va faceji 



griji: va va pune ceva problenie. 

Armele se dau la bucata (la 
sticla s-au terminat), incepand cu 
phasere normalc pentru Sisko si 
Kira si Ba'leth (lama de B'Rici cu 
MSn'ere) pentru Worf. Ultima se 
foloseste la taiat in carne vie pana 
se objine carne moarta. Urmeaza 
armele ,,nervoase": Cardassian 
Disruptor Rifle - cred ca c buna la 
disruptat; .lem'lladar Enforcer 
Lance - pentru electrocutat dus- 
manii cu tupeu, care vin in proximi- 
tateaplaycr-ului; un lansator dc gre- 
nade §i, in fine, o super-arma de 
productie grigariana numita pom- 
pos EMG Pulse Rifle (rimcaza cu 
o arnia nu mai putin impresionanta. 
Suna vreun clopotel pentru fanii 
Doom?). Mai adaug un S.A. pentru 
ca producatorii n-au dezvaluit toatc 
deliciile jocului (cine stic, poate vor 
sa bage in joe artilerie la purtator). 

Diferentele dintre personaje nu 
apar doar la nivelul texturilor. 
Obiecti vele dilera, punctele de pie- 
care sunt si ele unice. iar fiecare 
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personaj arc dona misiuni separate. 
Cele mai multe 3" 1 person shootere 
evita sa confinS mai mult de un 
personaj din cauza dificultalilor 
ridicate de animarc si texturare. La 
DS9: The Fallen s-a niuncit extrem 
de mult. Sa va dau si un excmplu: 
stiti bineca personajele din jocurile 
3D au man probieme in a se exprima 
prin vorbire. Nu ca nu s-ar auzi ce 
spun, dar nu prea vorbese ce se 
audc. Cu alte cuvinte, dau din gura 
incoerent si rcpetitiv, Acum, se 
pare ca problema a fost rezolvata. 
Initial, baiejii de la The Collective 
( firma eondusa de trei fosti membri 
ai lui Virgin Interactive) au slat si 
au cugetat ca vor putea sa rende- 
rizezc fiecare cuvanl pe buzelc 
personajului. Si-au schimbat insa 
brusc planurile cand s-au trezit cu 
doi kilometri de dialoguri, dar nu 
au abandonat. In cele din urma, i-a 
traznit ideca sa faca un engine 
inteligent, care rendcrizcaza gura 
personajului in funcfie de amplitu- 
dinea sunetului produs. 

Intrebari 

De ce 3' d person, cand se stie 
bine ca genu I asla a cam avut de 
sufcrit? Pentru ca, in opinia produ- 
catorilor, doar asa va putea player- 
ul sa execute tot felul de miscari 
acrobaticc: datul de-a dura, agSJatul 
de balustrade, leganatul pe franghii 
si lanturi, cajaratul pe obiecte etc. 
Incercati asa ceva intr-un 1" per- 
son shooter daca va credej i capabi li . 
In DS9: The Fallen camera exte- 
rioara ramanc tot timpul acolo unde 
au pus-o producatorii, apropiindu-se 
sau departandu-se in funcfie de 
obstacolc. 

Un alt clement inovativ este 
scheletul personajelor, care pot sa 



dea linistite din maini si picioare, 
acum autonome fata de torso. Capul 
Kirei se intoarce sa priveasca 
obstacolul cc-i sta in cale, iar mana 
lui Worf atingc exact butonul pe 
care trebuie sa-l apesc (si nu po- 
deaua sail peretele, ca in alte jocuri). 
Daca toate lucrurile astea se vor 
matcrializa, se va impune un stan- 
dard si va trcbui respectat de to|.i. 
Dar cu detaliul grafic care e 
situatia? Cel mai bun raspuns este 
un numc: T. Elliot Cannon, aka 
Myscha. Daca nu va spune nimic, 
nivelele din Unreal ar trebui sa 
aprinda vrcun becule{. NumituI a 
Post autorul lor si n-a prea dat-o in 
bara. In DS9: The Fallen baza 
stelara este amanunfit (darnu inte- 
gral) rcdata si veti avea ce admira. 
In pauzele dintrc misiuni va veti 
putea plimba prin faimoasa „pro- 
menada", infirmerie, bar si alte 
locuri cunoscute din serial. Veti pu- 
tea discuta cu alte personaje si veji 
afla informatii suplimentare despre 
obiectivele ce urmeaza sa fie atinse. 
Doritorii de actiune pot sa sara 
peste I'azele plictisitoare, dar vor 



pierde mult din farmecul jocului. Cel 
putin asa se presupune. Oricum, toate 
gusturile ar trebui sa fie satisfacute. 

E lung jocul? Este, daca 12 
misiuni inscamna mult. Doar 20% 
din joe are loc in baza, restul du- 
cand-ul pe jucator prin spatii de 
ii i in i t imaginajia, incepand cu o 
manastire bajorana, continuand eu 
un lagar de concentrare Jem' I ladarcan. 
trecand printr-o baza Obsidiana si- 
tuata undeva intr-un desert de ghea(a 
si ajungand intr-ojungla alienalpiti- 
iectata de Myscha) plina de gingasii. 
Va veti putea tari printr-o nava pra- 
busita, pe jumatate scuftmdata in 
ape mlastinoase, in timp cc va ve(i 
putea delecta cu imaginea (in curand 
poate si cu mirosul) unor cadavre 
care sc descompun intr-o fericire. 

Cum arata o misiunc? Ganditi-va 
ca la un moment dat, in laganil de 




Pregatiti-va 

to boldly go where no one 

has gone before." Promisiunilc 
suna bine, dar rezultatul conteaza. 
E o regula. Cine o respecta, ramane 
pe pia(a. Cine nu, e bun de Fun 
Stuff. Daca The Collective s-au 
agitat atat cat spun, se prea poate 
sa fi rezultat acel „alteeva" pe care 
il asteapta lo|i, care sa devina ceea 
ce au deven it Doom, Quake, Tomb 




concentrare in care va afla(i sub 
forma de prizonier, va trebui sa eva- 
daji din ecluia cu mainile goale, sa 
va reechipah, sa dati senmalul 
pentru un raid aerian si sa va intoar- 
ceti la nava Defiant cu toate mem- 
brele la locul lor. 




Raider sau Unreal $i toate celelalte 
shootere care s-au intiparit pentru 
totdeauna in istoria jocuri lor. Cat 
despre gameri, bucurati-va. Un nou 
titlu tare sc repede spre voi. Doar 
asta va dori(i, nu? 

TKUt 
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Gen: 3 person shooter 

Prodiicator: The Collective 

Distribuitor: Simon & Schuster 

Interactive 

Data aparifiel: vara 2000 

Sis i cm recomandat 

I'rocesor: 1*200, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platforma: Win 95 

Network: Nu 

Jovslick: Nu 
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Noble Armada 




V-a placut Homeworld? V-a placut Elite 
sau X-Beyond the Frontier? Atunci cred 
ca §i acest joe merita ceva a ten tie... 
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Afosl prezentat pentru 
prima data la E3 (Elec- 
tronic Entertainment 
Expo) in Los Angeles (12-15 mai 
1 999). Este vorba de un joe 3D real- 
time, in care se ataca nave dejinute 
de clanuri inamice, se dezvolta pro- 
pria flota si se face corner!. Povestea 
este cam folosita. dar nu Irebuie sa 
uitam ca jocul in discujic este o 
continuare a unui joe aparut cu ani 
in unna iji, prin urmare, Irebuie sa 
men(ina anumite elemente. Vom 
vedea daca le menjinc cum trcbuie. 

§titi deja pe de rost... 

Ca la un moment dai, human ii 
au dat peste o poarta aliena (aja, se 
plimbau ei prin Cosmosul asa-zis 



infmit si se impiedica tocmai de 
artefactele unci rase anccstrale etc. 
etc.) $i, dupS cum ne-au obisnuit, 
incep sa se perpetueze prin spaliu. 
de nu mai era loc de ei. Totu§i, tot 
dupa cum ne-au obisnuit, au inceput 
la un moment dat sa nu se mai 
infeleaga a§a de bine intre ei (chestia 
asta se intampla in orice imperiu 
care are peste 100 de plancte, asta 
o stim din alle joeuri). Asadar, cca 
dc-a dona Republica s-a lacut praf 
stelar si rasa (h)umana s-a dezbinat. 
Multe dintre planetele colonizate 
au fost pierdute, pentru ca s-au jucat 
la portjle de saritura si le-au blocat. 
Prin urmare, soarta a miliarde de 
oameni a ramas nccunoscuta secole 
de-a randul, Lumile Cunoscute 



(The Known Worlds), urmaica 
trista a fostei Republici. s-au retra.s 
in epoca feudala (aia in care 
imparatii si cavalerii jucau rolul de 
prescdinti si tancuri). $i, ca totul sa 
fie ca intr-un „A fost odata..." 
veritabil, lmparatul Alexius ji-a 
trimis, in anul 4996, Cavalerii 
Cercetatori (Questing Knights) sa 
cautc, prin vagauni .si rape, cheile 
pentru jump-porplc blocate ante- 
rior. $i, fund Greuceni in toata 
regula, urgent au adus inapoi cheile 
cu pricina, dupa cc respectivele au 
statascunse pentru aproapc tin miar 
de ani. Aslfel incepe, dragii Mikc- 
ului, recuperarea pierdulei mo^te- 
niri umane... 

Dar n-am tcrminat. Pc de alta 
parte, mai este o subpoveste legata 
de lumile cele pierdute: n-au fost 
deloe cuminfi sj s-au combinat in 
noi imperii: barbara Na(iune Stelara 
Vuldrok (Mai suparal nu se poatc, 
mai impresionant nu exista!), con- 
dusa de warlords insetati de jaf si 
crime; eretieul Califat Kurga, a carui 
populatie se inchina la regi de ori- 
gine divina (scandand ceva de genul: 



. . .escu! . . .escu! - imaginatia com- 
pleteaza); Casa Mawkwood $i, in 
fine, popoml I tazat, ai caror nobili 
dau iama in mod sislematic in 
teritoriile barbare in caulare de noi 
bogatii si terenuri virane. Problema 
e ca mtelc folositc de unii sunt vala- 
bile $i pentm ceilalfi: Vuldrok-ii 
profits $i ei de jump-gates .si incep 
sa atace teritoriile expuse, iarCali- 
fatul Kuiga poate acum sa conver- 
tcasca noi popula(ii la credinta lui. 

Cum dam cu noi in ei 

Ce ave(i de lacut? Simplu, ba- 
gap-va in pielea unui nobil sau a 
unui barbar. inccrcap sa construi(i 
o armada de nave spatiale ?i puncti 
piciorul in pragul spauului acestuia 
lipsit de legi $i de bun-sim|. Putefi 
sa facc(i comcrj, sa va folosiji de 
toate matrapazlaeurile (aka cscro- 
cheriile, jmecheriile) posibile si de 
tbrja bruta. $i nu uitafi sa va face{i 
aliati, pentru ca sc prca poatc ca 
puterea de foe pc care o vefi putea 
asambla sa nu fie suficienta. Intre 
timp. o sa va preumblati de-a lungul 
frontierei spauului (amerioanii au un 
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fix cu depasirea limitelor. Remem- 
ber Space: The Final Frontier. ..?). 
Putcji sa rcusiti sau puteti sa muriji 
incercand sa reusiji. Alegerea e a 
voastra. 

Jucalorul incepe ca fericit pro- 
prietar de nava spa|iala, cu toate 
dctaliile puse la punct: cchipaj. annc 
si o suma limilata dc bani. Ce trcbuie 
player-ul sa aiba in vedere? Sa re- 
ziste si mai ales sa ramana in viata. 
Cum? Prin marirea, tonifierea si 
Tmbogatirea flotci. Pe dram vaavea 
parte de peripetii din acelea de care 
in nici un joe n-aji avut parte; va 
trebui sa descopcrc cclc mai adanci 
secrete ale universului si sa nu 
moara. . . de fericire cand le desco- 
pera. Daca reuseste, va intra in 
istoria umanita(ii ca eel mai croic 
erou. 

Aliati si dezaliati 

„Orice pact semnat poate fi 
cu u.surin(a rupt", spun produca- 
torii. Altemanta creare-distrugere de 
alian{e va influenta modul in care 
personajclc din joe se vor comporta 
fa(a de player: daca scmnczi prea 
multe tratatc, pari slab si usor dc 
prostit; daca e?ti Ibartc... distant, 
curand ajungi totusi sa te trezesti 
inconjurat prieteneste de cateva 
facjiuni bincvoitoare. 

Nu uitafi ca intotdeauna cxista 
mai multe drnmuri spre Roma (fe- 
luri de a deveni Maria Sa), printre 
care: comcrt. lupta declarata impo- 
trivapirateriei spafialc, lupta impo- 
triva luptei declarate impotriva 
piratcriei spadale (sau pirateria 
spafiala in sine - clar?), cucerirea 
unor obiccte (itcm-uri, puncte 
strategice s.a.) si, nu in ultimul rand, 
inchirierea propriei flote pentru 
beneficiul altera. „Altora" sunt cei 
numifi in prima parte a articolului 



si nu crcd ca slrica sa mai spun cale 
ceva despre unii dintre ei: 

The Hazat: dupa ce au scapat 
de fostii stapani (Casa Rcgala 
Chauki) - ultimul dintre ei fiind 
aruncat in spaliu printr-un airlock- 
au pus la cale disparitia Republicii. 
S-au bazat intotdeauna pe forta 
armelor. Absolut to^i tinerii lor fac 
un stagiu militar amanuntit si 
indclungat (de aici $i o mare criza 
de bromura de potasiu). Sunt 
extrem de curajosi, dar si extrem dc 
linisti(i d.p.d.v. intelectual (se fac 
si bancuri cu Hazat). Se lupta cu 
Califatul Kurga de cateva secole si 
au rcusit sa cuccrcasca rcgiunea 
Hira, pe care o exploateaza de zor. 
Impotriva amintitului califat au 
lansat o cruciada sranta (gen Jihad), 
care a pus pe ganduri Biscrica 
Universalis. 

The Kurga Caliphate: au 
grani{8 comuna cu Hazat. Due un 
razboi de uzura cu sus-numitii. 
Exista zvonuri ca aici s-ar ascunde 
un supravietuitor al Casei Chauki. 
De cand au pierdut rcgiunea Hira, 
Califatul a intrat in criza. Mai au 
problemc si cu hoardcle dc Vuldrok 



si, desi au incercat din rasputeri sa-i 
invrajbeasca cu Hazat, nu le-a prea 
iesit pasenja. Sunt looser-ii din joe. . . 

House Hawk wood: au avut o 
istorie agitata, nu gluma. Au 
cunoscut o perioada de inflorire 
nemaipomenita si toata lumea se 
astepta ca dintre ei sa rasara un 
imparat. N-a fost sa fie. O alianla 
fonnala din case inamice a avut grija 
sa se duca totul dc rapa. Dupa cc 
au disparut aproape cu totul de pe 
faja universului, un herou a lual 
fraiele in mainile-i si a calcat 
imaginea sifonata a casei. Totul a 
revenit la normal pana cand o in- 
vazie barbara a facut praf pose- 
siunile casei. Apoi, alie si alte 
eatastrofe, dar Casa Hawkwood a 
supravietuit. Membrii ei sunt 
tipicari, dar in rest sunt baicfi buni. 
Acum se aflii din nou la rascrucc. 
Lideral lor a devenit imparat. dar a 
incepul sa se departeze chiar de cei 
care l-au adus la putere. Voci s-au 
ridicat. dar un numar dc cavaleri 
dczmosteniti s-au adunat sub 
stindardul lui si il ajuta in problcme 
tehnico-tactico-administrativ-pro- 
ductive. Totusi, Casa Hawkwood, 
condusa acum de Victoria Hawk- 
wood, e lasata fara ajutor in fata 
invaziei Vuldrok. Cu loate acestea, 
odata cu descoperirea cheilor pot- 
ior intcrstclarc. s-a deschis ^i posi- 
bilitatea lansarii unei craciade impo- 
triva Califatului Kurga, care s-ar 
putca sa ii tavaleasca pufin si pe. . . 

Vuldrok: indisciplinaji ?i vio- 
lenji, prelind ca au fost la un mo- 
ment dat parte a Casei Hawkwood, 
dar ca au fost arancati la gunoi in 
timp cc banluia foamctca. Dc 
alunci, anlipatia Hawkwood- Vul- 
drok a crescut. Desi nu sunt nicio- 
data uniji, nimeni nu a reusit sa-i 
puna cu botul pe labc. Acum strabat 
spajiul $i baga frica in oascle tuturor. 





Cam asta ar fi 

Se prea poate sa fie un fiasco, 
asa cum s-a iniamplat cu atatea sc- 
quel-uri. care au palit pur si siniplu 
In fala stramosilor. Dar lot atal de 
bine se poate sa fie un hit, un ceva 
pasionant care sa ne tina lipiti in 
fa(a calculatoarclor. Si, avand in 
vizor faptul ca Holistic Design 
(producatorii) .si Kipcord Games 
(distribuitorii) afirma sus si tare ca 
ei vor sa gadile si latura artistica a 
gamcrilor alaturi dc cca violcnta si 
cconomica, putem spcra ca totul 
va fi bine. 




Date tehnice 



Gen: RTS 3D 

Producator: Holistic Design 
Dislribuilor: Ripcord Games 
Data apari|ici: anul 2000 
Sistcni recomandat 
Proccsor: P233, 64 MB RAVI 
Direct 3D: Da 
M.MX: Da 
3DFx: Da 

Platforms: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Da 
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Vrei sa §tii ce titlu merit a jucat? 
Ai nelamuriri? E§ti curios? Nimic 
mai simplu, citeste review-urile 
de luna aceasta. 



Cumamnotat... 

Grafica (max. 20) -Aid luam in considerare 
oricc element ce are legatura cu imaginea 
jocului: texturl, efecte, designul inieiTetei. 
decoruri, personaje etc. 
Sunet (max. 15) - intreg arsenalul de sunete 
(niu/.ica. fundal so nor. sunete ambientale) va fl 
evaluat la aceasta rubrica. 
Gameplay (max. 30) - este poate eel mai im- 
portant factor al unui joe. Mai pe romanestc, 
jucabilitatea... 

Feeling (max. 20) - sau acea incarcatura 
emotionala pe care ne-o transmite jocul si care 
ne face sa uitam de multe ori de cite ore jucam. 
Storyline (max. 5) - aproape toate jocurile au o 
mica poveste, o intrig;!. Cat de interesantii ni 
s-a parut. aratam in acest loc. 
Impresie (max. 1 0) - orice redactor are dreptul 
de a ti n n pic subiectiv la aprccierea generalii a 
unui joe si acesta este singurul loc untie i se 
permite acest lucru. 

Toate aceste puncte insumatc vor da in final 
nota LEVEL. 





190-1001 Kiceare joe pc care noi, cei de la LEVEL, fl nolam, po 
maxim 100 de puncte. Daca un joe primestc W de puncte sau mai mull, este 
raspliitit cu titlul de LEVEL Cool Stuff. Jocurile din aceasta categoric sunt original^ 
inovatoarc si merila cumparaie. chiar daca nu suiueii un Ian al gcnului. 

80-89J Daca un joe va intra in accasia caiegorie. va puna dciuimirca de 
LEVEL Rccomundu. Acesle jocuri sunt exemple cxcelcnle ale genului si orice fan 

merila sa le achiziuoncze. 

|70-79| Jocurile care se vor incadra inlre acesle limite nu vor casiiga niei un 
lillu. dar sc vor clasa peste valoarea medic sj merila mficar privile. Daca suntefi un 
fan al gcnului. probabil ca va vor capia alcn|ia pe pcrioada mai lunga. 



|50-69JAcesie jocuri se alia sub medic si dacii sume|i un fan al gcnului si. In 
acclasi limp, un colecponar si vrsji sa-l avc\i. mai bine sa-l cumparaii imprcuna cu 
prietenii. ca sa nu va para rSu ea ali chcltuit prea multi bani. 




|30-49| l)e acesle jocuri mai bine Sa va ferili. Ele au fourlo.pu|in dc ofiitlt, va 
pot imbolnavi cu nervii si nu sunt deloc ainuzaiuc. Dc ascmenea. daca un joe este 
plin de bug-uri va intra in accasia caiegorie. care se va numi LEVEL Junk. 
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Bun venit! Pune mana pe o inghetata, o cola 
§i un burger pentru ca ai de vizitat un pare 
de distractii cum nu ai mai vazut! 




Hei! Uite un (fine care merge 
pe strada. . . Ma intreb undo 
merge... Este vacanta, e 
soare iji copchilul cred ca sc duce 
sa se distreze in parcul de alaturi. 
Spusebatranul moroefmos. „Domne", 
adauga babela de colo, „pe mine 
astia ma dispera, zi si noaple nu 
mai pulem dormi ca peste drum 
este o hannalaie de nedescris! Asa 
ceva nu se mai poale! De cand a 
vandal primariatcrenul lu' ncbunul 
ala de gamer, cum ii mai spune azi, 
nu mai avem linislc si pace! Cat e 
ziua de mare (anci o taie de sub lusta 
mamelor taman la asta-n pare. Asa 
ceva... Si uite pa ce se due banii: 
niste dracovenii ce tc zgaltaie doar 
doar o sari dracii din tine. Uite si 
pa ala micu'... ceeauta ala in roller 
coasterul ala? In loc sa-l puna ma-sa 
la munca l-a Irimis la distrac{ie si 
aruncat banii, este de-a drcp-" „Da 
mai taci, babo! Ca ma enervezi... 
pune si tu mana pe o haina si hai sa 
vedem care-i ireaba!" 



Welcome, welcome! 
Scoate banii* si poti 
sa meri mai departe ... 

Trebuie sa clarific niste lucruri 
de la bun mceput pentru a nu crea 
nici un fel de confuzie. In primul 
rand, acest joe arc doua titluri: Sim 
Theme Park pentru SUA §i Theme 
Park Worlds pentru Europa. In al 
doilca rand, mai trebuie precizat ca 
nu ave(i in fa|ii un joe original, adica 
un astfel de joe a mai fost lansat de 
Bullfrog eu ceva limp in urma pe 
cand nici nu se punea problema 3D- 
ului. Cred ca suntcti totusj fami- 
liarizati cu acest tip de jocuri. Cei 
de la Bullfrog sunt bine cunoscuti 
pentrujocurile„theme"pecarele-au 
scos pe piata - Theme Park, Theme 
Hospital etc. Acum a venit mo- 
mentul ca cei de la Bullfrog sa-si 
tina promisiunea facuta dupa 
lansarca plina de succes a primulni 
joe „theme". Au spus ca au dc gand 
sa continue aceasta serie de jocuri 



si iata ca a venit momentul pentru 
Theme Park sa se innobileze cu o 
noua dimensiunc, a trcia, si ultima 
dinnefericire... 

Pentru cei care nu au avut nici 
un fel de contact cu astfel de jocuri, 
toata povestea sta foarte simplu. 
Esti fericitul proprictar al unci par- 
cele dc tcrcn pe care trebuie, intr-un 
mod cat mai eficient, sa construiesti 
toate cele necesare unui pare de 
distractii Tn pragul milcniului trei. 
Scopul este sa faci cele mai tari 
atractii posibile pentru a avea cat 
mai mul(i clienti, iarmai multi clienli 
inseamna mai multi bani. . . mai multi 
bani inseamna posibilitatea de a 
construi noi avraelii sj tot a?a. 

Pentru a face toate lucrurile $i 
mai interesante aveti la dispozitie 
patru temc principale: Prehistoric, 
Halloween, Wonderland si SpaccZonc. 
Fiecare din aceste zone este bine 
definite de atractiile specifice ce se 
pot construi. Fiecare din cele patru 
zone este complet diferita dc 



celelalte trei. Difercnjcle sunt la 
nivel de mu/.ica, grafica, atractii, 
magazine, culoare, mai totul. Fie- 
care zona avand specilicul ei, puteli 
sa va imaginati cam ce va asteapta 
in fiecare lume pe care o alegeji. 

Lainceput... 

Trebuie sa va piezenlaii - sa 
va introduceti numcle unci bombe 
clasice, adica neagra, rotunda si cu 
un fitil... singula dil'erenla ar 11 ca 
aceasta bomba este una vorbitoare. 
Asadar sunted oarecum in pozitia 
dc a alege incotro ve|i merge: direct 
in paine. adica sa va aventurau in 
Preistorie lara nici un fel de ajutor 
sau full simulation. Daca alegeli full 
simulation veti face cunojtinja cu 
un tutorial destul de bine pus la 
puncl. In primul rand vezi un fel 
de ocean in care, ciuperca-nlr-un 
picior, sunt patru insulile, fiecare 
reprezentand o anume zonii. Astfel, 
insula cu un dinozaur rcprczinla 
Preistoria (Duh!), insula pe care se 



39 



Ravtow 








giiseste un casoi ca eel din Familia 
Adams esie pentru zona Halloween, 
insula cu ciupercute, sau ccva de 
gcnul asta, e pentru Wonderland - 
fi si Alice p'acolo?,inceledin urma 
un OZN va invita in SpaceZone. 

De la bun inccput ve(i primi o 
cheie de aur care poate deschidc, la 
alegcrea voastra, fie Halloween-ul, 
fie Preistoria. Pentru a deschide 
celelalte zone, va trebui sa objineti 
niste chei de aur... pentru a obtinc 
chei de aur va trebuie niste biletc 
de admisie tot de aur si, in sfarsit, 
biletclc de aur lc obfinefi cand aveji 
foarte multi clienti in pare, cand 
aveti mulli bani, cand a(i descoperit 
un set de noi alractii sau cand etc, 

Asadar, sa zicem ca v-afi in- 
dreptat atentia spre Preislorie si cu 
ajutorul si indicative tutorialului 
ajungeti in fata viitorului vostru 
pare, Pentru incepul putcti face 
cam orice fel de atractie - care va 
este accesibila, cu timpul voraparea 
tot felul de noi si noi atracfii - nu 
uitati, in continuare, sa angajati un 
mecanic, un om de servient, un en- 
tertainer si un paznic. Acestia se 
vor plimba pesle tot pe undc le taie 
capul. asta daca nu alegeti voi o anu- 



mita zona de patrulare. Bun. Acum 
aveli eel pu(in o atractie si niste 
angajati. Este timpul sa deschideti 
usile clientilor si sa faceti si niste 
bani. Dcsigur dintr-o singura atrac- 
|ie si vrco 4, 5 angajati nu veti avea 
nici un profit, asadar pana se mai 
aduna lumea ar trebui sa mai faceji 
niste magazine - bauturi, sandvi- 
suri, baloanc, o toaleta si sa asteplati 
alte instmctiuni de la tutorial. Intre 
timp puteti monitoriza si nivelul 



de serviciu, nu de alta dar nu e nici 
o placere sa vczi gunoaie pc poteci 
asa ca slim noi unde pe strftzi. Daca 
totul merge bine, ar trebui sa fi|i 
anunjaji din cand in cand ca biletul 
de intrare in pare este cam ieftin, 
motiv pentru care clicntii comen- 
teaza... Buna treaba, nu? In cazul 
asta treceji la intrare si pune(i o taxa 
decenta. . . de obicei pute(i sa mari|i 
constant pretul cam cu 5S. Daca 
ajungeli la un pre) prea mare, sta(i 
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de fericire al clien^ilor. De I'apt, ci 
sunt sursa principals de feed-back 
pentru jucator, Daca (ancii vor ba- 
loane le dati baloane, daca lc este 
sete le dati sa bea, daca vor la WC 
construiti rapid o buda. 

Cam in acclasi timp trebuie sa 
va ingrijiti si de cladirilc pc care le 
avefi pentru ca nu all vrea sa se striee 
cand va c lumea mai draga, ar fi bine 
sa angajati suficienji mccanici pe 
care sa-i puneti sa patrulcze de la o 
cladire la alta pentru a fi siguri ca 
acestca nu se vor strica. $i ca lot 
veni vorba de stricat. . . nu ar strica 
sa aveji mereu suficienti+ 1 oameni 



linistifi ca veti fi informat. Acum 
ave|i un venit decent, iar clienfii 
incep sa se adunc incct dar sigur. 
La un moment dat veli primi un bi- 
lct de aur. Acest biletel nu face alt- 
ceva decat sa va dea acces la o noua 
atractie. Acestc noi atracfii din ne- 
fericire nu sunt cine stie ee... Cu 
trci bilete de aur ve(i face rost de o 
cheie. 

In mare, cam aslca sunt difc- 
rentele esenjiale dintre acest titlu si 
predecesorul sau. 

Clona! 

Nu stiu daca a(i jucat pana acum 
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^i Roller Coaster Tycoon, dar daca 
ati facut-o veli fi surprins de cat de 
mult seamana cele douS jocuri. Prac- 
tic nu exista absolut nici o diferenfa 
esenjiala, in at'ara de sistemul cu chci 
si grafica 3D. in ambele jocuri totul 
se desfasoara absolut la lei, angajati, 
magazine, atractii, clientii si cererile 
lor. Partca rea cste ca ambele jocuri 
tind sa devina cam grele la Inceput, 
iar voi sa va trezifi ca da(i faliment, 
Cu toate ca dupa multa chinuiala 
pute|i ajunge pc profit din cc in cc 
mai mare. Parlea buna este ca in 
RCT nu este nici un fel de tutorial 
sub forma de bomba vorbfireafS 
pentru ca la un moment dat devine 
mai mult decat enervanta. Aproape 
de fiecare data cand dcschidc|i o 
fereastra repeta cc face fiecare bu- 
ton. . . o sa va tampiti tot ascultand: 
„Daca vrci sa redenumesti acest 
magazin apasa o data pe numele 
de sus si scrie noua denumire". 

Tot la minusuri s-ar putea 
inscric $i f'aptul ca nu exista ni§te 
grafice concrete pentru venituri... 
Avep intr-adevai o tonii de grafice 
pentru bani, dar nici unul concret 
care sa v3 liimureasca. In plus, avert 
si alte zeci de statistic!.. . Pacat ca 
a disparut opfiunea din jocul pre- 
cedent, „managementul acfiunilor" 
care ar fi putut face jocul putin mai 
complicat cateodala, dar care ar fi 
fost de un real ajutor in alte momente. 

Tot la disparifii se semnaleaza 
si opfiunea de a negoeia salariilc 
angajafilor. Acestia par sa lie tot 
limpul fericiti si nu prea au pro- 
blemc... doar din cand in cand un 
gardian va trebui sa va fereasca 
impolriva unor dracusori de sabo- 



tori care nu au altceva de facut decat 
sa va dea de lucru (de exemplu, va 
veti trezi cu un gaz urat mirositor - 
aici ar prindc bine un SmcllBlaster 
3D - care va imbolnavcste clientii. 
aceastii optiune de sabotaj exista $i 
in Holiday Island, daca nu ma in^el). 
Daca tot suntem la §mecherii, tre- 
buie sa spun ca putcti in continuarc 
sa va bateti joe putin de omuleti 
vo?tri punand mai multa sare in 
cartofii prajiti. astfel va cre?te ce- 
rcrca de bauturi racoritoarc, dar. 




oricum, se pare ca mai tofi oamenii 
sunt seto^i pentiii ca o sa trcbuiasca 
sa facen cate un Drink Shop la 
fiecare cinci metri. Pacat ca nu 
merge sa incasezi 1000 de dolari la 
un SideShow atrac(ii interactive 
de genul arunca o biluta dupa o 
Alinu(a $i daca nimere§ti cajtigi o 
p*la. Inainte puteai cere 1000 de 
dolari la o astfel de atracfie asigu- 
rand o gansa de ca§tig de 1 00%, 
pierdeai un premiu de 500 de 
dolari . . . dar profitul de 500 era clar 
avantajos... A§a ca ar fi mai bine 
sa lasafi deopartc aceste Side Shows 



pentru ca profit serios nu fac... 
doar ca scad fericirea celor ce nu 
reu§esc sa ca§tige. 

Sa treccm la niste atraciii mai 
serioase... roller coaster-ele pot fi 
construite destul de u$or (ca in 
RCT) doar ca nu prea se tine com 
de forfele de gravitapc ce acponcaza 
asupra celor ce au tupeul sa se urce 
in ele. Poti sa iei bani §i pe un traseu 
din care nu ar cam supravictui nici 
Superman. 

In sfarsit, o optiune care suna 
mai bine decat este in realitate este 
aceea de a te plimba prin propriul 
pare, mai precis de a te da in pro- 
priile-ti atractii. Este o idee buna, 
dar nu prea fine la calculatoarele 
slabu(c ^i chiar daca s-ar misca cu o 
viteza acceptabila doar roller-ele 
sunt cat de cat interesante. . . sj asta 
o data sau de doua ori . . . 

Gatah... 

In mare, jocul aduce cam 
puiine lucruri noi, asta poatc pentru 
ca geniul celor dc la Bullfrog. Pe- 
ter Molyneux, nu s>a adus aportul. 
Multiplayer-ul propus este si el 
cam jenant. .. adica fiecare caruia i 
se punc damblaua poate pune pe 
Netparcul lui propriu... hmnim... 
Oricum este o continuare. un joe 
care merit! daca nu tcrminat eel 
pu(in incercat. Atentie la cerinte 
totusj. Jocul poate rula si pe un 
Pentium 233 MMX cu 64 MB RAM 
si 3dfx, dar ar fi ncvoic de ceva mai 
mult de un Pentium II 450, 3dfx 
bun sj 96 RAM ca sa va bucurati 
de toate si de tot. 




Date tehnice 



Gen: Theme Game 
Producitor: Hullfrog 
Dislribuilor: Electronic Aris 
Ofertant: Best Computers 
Tel: 0I-3I4769S 
Sislem recomandat: P 233, 
64 MB RAM. 3DFx. mulliplaycr, 
Direct 3D, Win<)5 
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Grand Theft 
Auto 2 



Fur „titiuri" din oras s>s mandru ca sunt 
borfa§!!! 



Am sa incep acesl artieol 
prin a va pune o inlrebare 
simpla: Va mai aduceii 
aminte de Grand Theft Auto?... Se 
aud mai multe voci contrariatc: 
Cum sa nu ne aducem aminte 
Snake-ule, ca doar nu am coborat 
acum de pe Luna! Adica...cum sa 
nu ne aducem aminte de unul dintre 
celc mai tari jocuri ale anului 1998 
mai ales ca este vorba despre un 
tillu care ne-a (inut ore in sir in fata 
calculatorului. Zi de zi, noapte de 
noapte, furam masini si ne plimbam 
cu cca mai mare vileza posibila pc 
strazii speriind biefii pietoni si 
calcandu-i (c'est la vie) pe unii 
dintre ei. Bineintelcs cii imcdiat 
dupa ce inciilcam legea apareau si 
„gaborii" (baieU'i de la Dinamo) care 
incepeau sa ne urmareasca pcntm 
a ne opri sa nu mai comitem 
infractiuni in jurisdictia lor (de parca 
noua ne pasa de cc vor ei), iar atunc i 
cand pe ecranul moniloarelor 
aparca marc scris „BUSTED" 
insemna ca bra(ul lung al legii ne-a 
ajuns si trebuia sa o luam de la 
inceput. Si... iar furam o masina 
(sau mai multe), iarcalcam pietoni. 



iar nc unnarea politia, tot asa pana 
reuseam sa duccm pana la capat 
misiunea respectiva. A fbst frumos, 
mai este frumos, dar...a sosit tim- 
pul sa ridicam capul sus sj sa facem 
un pas mare inainte. 

Punct si de la capat! 

Iatacaanul 1 999 ne-a adus cea 
dea doua versiune Grand Thief! 
Auto o continuare binevenita pc 
liard-urile tuturor gamerilor de pe 
meleagurile patriei noaslrc si nu 
numai. Asa ca, dragii $arpelui, 
pregatili-va pcntru ca icsim din nou 
in strada, unde $tim cu totii cc avem 
de facut: Paf, bum, trosc si... 
masina este a noastra! Ha ha ha ha! 

La fel ca si in versiunea 
anterioara, in GTA2 vom juca rolul 
unui infractor care „descindc pe 
slrazile" unci modcrne si aglo- 
merate metropole, hotarat sa fure 
cat mai multe ma?ini §i sa calce cat 
mai mul(i oameni (preferabil poli- 
(isti). La inceput, micul nostril 
nelegiuitor va fi un simplu pielon 
fara arme sau masina. Bincinfeles 
ca este vorba despre o situatie 
tcmporara. pcntru ca odata intrat 




„in paine", nu va mai duce lipsa de 
arme sau de masjni. 

Numelc acestui infractor este 
Claude Speed (menlioncz ca nu 
este vorba despre Claude al nostril 
care este un baiat foarte bun - cand 
doarme - .■ji un tip cu o conduita 
civica de execptie). Se pare ca cea 
mai mare dorinta a domnului Speed 
este sa ajunga Regelc Orasului (King 
of the City). Aslfel ca acesta face 
primul pas si incepe sa furc masini. 
Treaba merge minunat pentra ca, 
slava Domnului, masjni sunt, insa 
exista o mica problems. Vcdeti voi, 
de data aceasta Claude Speed nu 
mai este singurul infractor din oras. 
Pe langa el mai sunt vrco sase bandc 
rivale care nu sunt prea multumile 
ca au concuren(a. Asa ca acesta nu 
are decat doua posibililati. Una 
dintre accstea ar fi sa gaseasca o 
banda care ar fi dispusa sa il 



„angajeze" sau sa porncasca un 
razboi intre bandc di n care cl ar avea 
eel mai mult de castigat. 

Realitatea din strada... 

Cred ca este clar pcntm toata 
lumea: Grand Theft Auto 2 este un 
joe de actiune. Totusi, cred ca eel 
care joaca aceasta noua realizare a 
eclor de la DMA Design trebuie sa 
i^i stabileasca un plan, o strategie 
„de lupta" care sa il fcreasca dc hiria 
bandelor rivale. Partca cea mai 
importanta (dupa parerca mca) este 
aceea ca ni se ofcra o mare libcrtate 
de a actiona si de a lua decizii. Astfcl 
ca exista mai multe moduli prin care 
putem face ca bandele dc infraclori 
sa se lupte intre ele. Oricum iczul- 
tatul este acela^ji, adica un razboi 
sangeros la care cu siguranta nu 
tloriji sa luaii parte. Tocmai de aceea 
va recomand sa slap deoparte si sa 
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ii priviji pe „bic!ii idioji" cum se 
sfaijie intre ei. In momentul in care 
au mai ramas in picioaredoarcaliva 
indivizi va ducc(i la ei pcntru a ii 
alrage in propria banda pc care o va 
conduce Regele Orasului. 

Nu uitati ca, pe langa ceilalli 
infractori, mai aveti de infrunlai sj 
oamenii legii. Acestia se pot dovedi 
a II exirem de insistent si bataiosj, 
adica vor face lot posibilul sa nc 
aresteze. S3 nu va a?leptali sa va 
cileasca drepturile sau sa traga doua 
trei focuri de averlismcnl in acr. 
Doinnii polilai sunt pusi pe fapie 
mari sj vor trage inconlinuu asupra 
noastrS, iar in momentul in care ne-au 
prins vor tabari asupra noastra 
fara a mai spune: „You have the 
right...". 

Jaf la d rti m if mare. . . 

Grand Theft Auto 2 se joacfi 
din aceeasj perspecti va cu care ne-a 
obisnuit ?i fratele sau mai mare. 
Aceasta perspectiva a pcrmis celor 
de la DMA Design sa crcezc un 
oras cu foarte niulle cladiri, cu zeci 
de masini §i sute de pietoni care se 



misca in toatc direcjiile in acelasj 
timp. Insa partea cea mai 
„convenabila", pe care ne-o ofera 
aceasta perspectiva este aceea ca 
putem observa ce se intampla in 
fa(a §i in spatcle nostru, fara sa nc 
uitam in oglinda retrovizoarc sau 
sa intoarcem marina. 

De indala ce veti incepe sa 
rulaji acest joe ve{i vedea ca au fost 
(acute foarte multe imbunatajiri in 
ceea ce priveste grafica si sunetul. 
Asta nu inseamna ca ma§inile sau 
cladirile din vcrsiunea anterioara 
aratau rait. Dar, totusi, parca lipsea 
ceva, ceva care o sa gasiti in G'/'A 2 
sj care cu siguranfa o sa va placa. 
Au fost introduse foarte multe 
efecte luminoasc cum ar Ii ncoanelc 
de pe strazi sau lumina ro§-albaslra 
impra$tiata de girofarele de pc 
masinile de politic. 

De data aceasta se poate 
spune ca avem parte de un sunet 
adevarat. Prima data cand am jucai 
aceasta noua vcrsiunc avcam castile 
pe urechi $i va spun sinccr ca am 
fost placut surprins de calitatea 
sunetului. Scartaiturile de cauciucuri 




si zgomotele metalice care se 
auzeau in urma impaclurilor imi 
gadilau urechile intr-o melodie per- 
fect rcalizata. Din cand in cand 
rasunau tipctclc pictonilor care 
alergau in toate partile Tngroziti $i 
sirenele masjnilor de polijie care 
incercau sa ma opreasca cu orice pret. 
Accstca fiind spusc, nu imi 
mai ramane decat sa va recomand 




cu cea mai mare caldura Grand Theft 
Auto 2 pentru ca este un joe care 
merita un loc de cinste pe hard-urile 
noastre. Tocmai de aceea va 
sfatuiesc sa nu mai stafi pc ganduri 
si sa faceli cat mai repede posibil 
rost de el pentru ca merita. Va urez 
multa bafta in cautari §i...pe 
stradaM! 

WeU Sk*<U 
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Producator: DMA Design 
Distributor: Rockslar Games 
Sislcni rccomaiidat: I' 200. 
32 MB RAM, 3Dfx, DirectX, 
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Age of Wonders 



Bine ati venit in Epoca Minunilor, odata 
un timp al magiei §i pacii! 
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In acest taram magic traiau in 
armonie rasele stravechi: Elfi, 
Pitici, Orci si al(ii... Dar ba- 
lan(a, si asa fragila, a acestei lumi a 
fost deodata zguduita de aparijia 
unei noi rase: Oamenii. Acestia, 
ignorand avertismentele, si fiind 
total ncinvitaji, au reusit sa aduca 
Razboiul si Distrugerea, doua 
lucruri aproapc uitatc in mileniilc 
de pace ale Lumii Minunilor. 

Alb si Negru 

Alb si Negru sunt doua culori 
antagonice, asa cum sunt si cele 
doua foi^e carora te poti alatura: The 
Keepers si The Cult of Storms. Ca 
adept al The Keepers, misiunea ta 
este de a tolera prezenta oamenilor 
si de a opune rezistenja lui The Cult 
of Storms. Daca, in schimb, alege{i 
calea intunecatS, si anumc The Cult 
of Storms, va trebui sa-i distrugeti 
pe The Keepers si oamenii, pasul 
final fiind readucerea la viaja a 
Lordului Inioch. care va deveni 
conducatorul absolut al acestei 
lumi. 

,,U m m . . . parca-i o clona 
de Heroes 3!" 

tntr-adevar, asa si este! Age of 
Wonders este un TBS (Turn Based 
Strategy - strategic pe ture) care 
imitS foarte mult Heroes of Might 



& Magic 3. Este adevarat ca 
producatorii au diversificat respec- 
tiv introdus multe aspecte noi in 
acest titlu, dar mi se pare ca nu au 
facut-o prea inspirat. Exista o 
harta, care va fi explorata de eroii 
tai care se vor intalni cu eroii 
adversarului si: „Atunci sa tc tii, 
nene!". In Age of Wonders exista, 
totusi, doua moduri de a purta 
luptele: automat si manual. In 
modul manual esti introdus intr-o 
harta bazata pe cclule hexagonale 
si iji po(i controla pcrsonajcle. 
Lupta parca este vazuta din avion, 
creaturile sunt atat de mici si arunca 
projectile de trei ori mai mari decat 
ei, iar eroii tai sunt cxtrem de slabi, 
doua trei loviluri fiindu-le falale de 
multe ori. In schimb, daca alegeji 
..automatic", tot ceea ce ve(i vedea 
vor fi nistc reprezentari in minia- 
tura ale forfclor tale si ale adversa- 
rului, care-si aplica lovituri reciproc, 
dar nici pana astazi nu m-am prins 
cum funclioncaza acest mod, ei 
atacSndu-se cam aiurea! A, mai cstc 
si un sistem de ..experience points'", 
dar nustiu exact cum ruleaza! Vrajile 
sunt „cu duiumul", dar animajiile 
alocate lor si aspectul grafic lasa 
foarte mult de dorit. 

Am vazut eu destule TBS-uri 
la viaja mea (de gamer), dar nici unul 
asa de superficial, asa ca, intr-un 
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singiircuvint: NU prea mi-a placut! 
(mai multe cuvinte, de faptl J) 

fn Jaunt nil" Minunii 

N-a§ dori sa inchei acest arti- 
col, fara sa incerc macar sa spun si 
cateva lucruri bune (sau macar 
intcresante!) despre Age of Won- 
ders. Mi-am afundat degelele in 
tastatura, am jucat Age of Wonders, 



<ii, m-am trezit cu mai pu(in dc o 
duzina de impresii fmmoase. 

Merita jucat pentru „buca(ile 
de text" care apar intrc misiuni 
(adaugate cap la cap formeaza o 
povestel), povestea din Age of 
Wonders fiind foarte interesanla. 
Muzica cste crcata cu Impulse 
Tracker si poate fi rcdata cu Win- 
amp, si, a§ putea spune, dupa ce 





am ascultat toate piesele, ca este 
chiar frumoasa! Am gasit intere- 
santa interfata de „customizare" 
(crcare) a eroului principal si 
meniul de relajii cu cclelalte rase din 
joe, care sunt destul de multe, 12 la 
numar. Cereetarea vrajilor este de 
asemenea interesant creata, deoarece 
tu esd eel care alege intre a aloca 
punctcle necesare pentru cereetarea 
vrajilor sau a „stoca" mana pentru 
a-1 „bombarda" cu vraji pe adversar; 
mai tarziu in joe. §i... cam atat! 
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Abomination 

Pa m a n tul este invadat din nou (dupa X-COM 3: Apocalypse) de 
extratere§tri. Natiunea americana are nevoie de tine sj de 
echipa ta de interventii speciale, nume de cod: Nemesis. 



Chiar de la prima vedere a 
litlului, Abomination mi-a 
sugcrat o asemanare cu X- 
COM3: Apocalypse. L-am instalat, 
am rulaljocul si banuiala mea s-a 
conflrmal. Penlru cei ce nu s-au 
saturat inca sa „kick some alien 
butt!", Abomination le mai da 
ocazia inca o data sa fie eroii lumii, 
salvand Pamantul de la distrugcre. 

De ce eu §i nu altul? 

Pentrn ca tu si echipa ta sun- 
teti singurii in stare sa distrugeti 
organizatia „The Faithful", un cult 
religios ce uzeaza de pulerea arme- 
lor pentru a-si face cunoscula ideo- 



logia! Ceea cc tu nu stii (dar vei 
descoperi pe masura cc complctczi 
misiunilc), este ca in spatele acestui 
cult se afla ceva ce depasesle chiar 
si puterea mea de imaginable si 
injelegere (am zis-o nu? J): o civili- 
zafie cxtraterestra ce doresle sa 
distruga Pamantul, Nemesis fund 
ullimul obstacol ce sta in calea 
infaptuirii acestui obiectiv. 

Putin despre producatori 

Hothouse Creations, cei care 
au produs si Gangsters: Organised 
Crime, il au in echipa pc Steve Goss, 
managerul proiectului Abomi- 
nation, cl fiind unul din crealorii X- 




COM si un mare fan Diablo. La un 
interviu acordat fanilor la lansarc, 
Steve Goss declara ca este foarte 
multumit de produsul final, si a 
insistat sa mentioneze ca Abomi- 
nation are un nou engine diferit de 
ecl din Gangsters, bazat pe o com- 
binalie de univers bazat pe „tile"- 
u ri randomizale si caracterc 3D. Si 
gata, pentru ca am spus prea multe! 

Misiunea principals 

„Intromisiunea" in focul eve- 
nimentelor este cam brusca. Dupa 
un meniu de „start game" cu un scris 
gen Diablo (care mi-a placut foarte 
mult, mai ales pentru aspectul 
estetic! ), te frezesti in fa|a unci harti 
a unui oras si un eveniment „bli- 
paie" ca nebunul cerandu-ti atenjia 
imediata. Iti alegi echipa (numai 4 
oameni la fiecare misiune) si des- 
cinzi in mijlocul evenimentelor 
necurate! Impusti tot ce misca, 
dupa care tc urci in acclasi Jeep cu 
care ai venit si le intorci la baza. 
Acolo afli de fapt misiunea pe care 
trebuie sa o duci la capat. Trebuie 
sa protejezi baza de operajii de pe 
harta respectiva in care exista mai 
multe objective (un earlier general 
de lupta, trei haze de aprovizionare, 
trei laboraloare si un cenlru de 
comunieafii). Exista un „ceas" si pe 
masura ce timpul trece (poate fi 
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facut sa treaca mai repede), apar 
diferite evenimenle pe harta, si, 
daca nu intervii cu rapiditate, locali- 
zarea evcnimcntului dispare, infil- 
trarea inamicilor va II mai adanca, 
data viitoare numarul lor in zona 
poate sa tic dublu, sau chiar sa-si 
stabileasca o baza de ac|iuni (foarte 
asemanator cu X-COM, nu?). Pc 
masurii ce rezolvi fiecare incidenl, 
cercetiilorii tai vor adauga in baza 
de date tot mai multe informalii 
despre cultul „The Faithful" si 
intenjiile lor. 

Cu cine ... §i cu ce? 

La inceput comanzi grupul tau 
de opt agenti speciali modificati 
genetic, toti avand cate o cardctc- 
ristica spcciala, si inca 10 recruti 
obisnuiji. Vei avea arme obisnuile 
(asta daca M6 Carabine, Ml 04 
Support Rifle, M7 Antitank Weapon 
si Sniper Rifle sunt nistc arme 
..nonnale" ce cresc pc langa casa 
omului, un fel de ..arme domes- 
tice"!), dar pe masura ce avansezi 
in miezul evenimentelor, si desco- 
peri lot mai multe despre „The 
Faithful", HQ(cartierul general) iti 
va trimite arme tot mai sofisticate 
si mai devastatoare penlru a putea 
jinc piept invaziei. Personajele prin- 
cipale (cei opt) au cate un nume de 
cod special si diferite caracteristici 
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speciale (pyrokinezie, healing, 
stealth etc.) ce pot fi activate cle 
mai multe ori in timpul unci mi- 
siuni, lucru ee simplifies mult 
atingerea obiectivelor finale. 

Un lucru neplacul (pe care 1-am 
sim(it pe pielea mea) este ca poti 
lua intr-o misiune doar 4 oameni cu 
tine, pe cand adversarii pot fi chiar 
40-50 intr-o misiune. Atacul ba- 
zelor lor este foarte periculos si de 
multe ori mi s-a intamplat sa pierd 
unul sau mai multi niembri in mi- 
siunea respcctiva! 

Poti comanda munitic si arma- 
ment de la carlierul general, iar in 
urma unci misiuni, le poti recupera. 
In cazul in care sc depaseste capaci- 
tatca dc stocare din central de 
opcra|ii pop alegesa crcezi pana la 



trei ascunzisuri dc armament, aces- 
tea trebuind aparate in caz de atac. 

Am avut probleme cu echi- 
parca si folosirea anumitor obiecte, 
de exemplu grcnadele! Avand in 
vederc ca jocul este real time, nu 
cred ca-ti convinc ca tu sa stai si sa 
accesezi inventory-ul, cauti gre- 
nada, echipezi personajul cu obiec- 
tul respectiv, in timp ce adversarii 
trag in tine „in draci", nu? 

Pe harta fiecarei misiuni sunt 
amplasate diferite ascunzisuri de 
munilie, arme .si diferite obiecte 
utilitare (injectii cu sleroi/.i, niedi- 
kit-uri etc.), dar trebuie sa le cauti, 
riscand astfel prin cxpunerea pre- 
lungita a trupelor tale, sa fie atacaji 
de mai multi „baie(i rai"! Toate 
accstc obiecte sunt culese de pc 




„campul de lupta" la terminarea cu 
succes a unei misiuni. 




In final, tot ceea ce-mi ramanc 
sa spun, dupa ce am omorat o mul- 
time impresionanta dc „alicni", este 
ca Abomination este un joe in stilul 
X-COM, cu o lume unica, generala 
alcator de fiecare data cand incepi 
acest joe. Abomination este un 
produs ce meritajucat dc tanii X-COM 
si de toti cei care vor sa comande 
un grup dc militari hotarati penlru 
asalvaomenirea! 
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FA 2000 



Orice s-ar spune, fotbalul este sportul 
secolului §i nimeni, dar absolut nimeni 
nu poate sa ma contrazica. 



Nu sunt eu un foarte mare 
microbist, dar, aseara, 
plictisindu-ma am co- 
mutat lelevizorul pe TVR 2 unde 
se Iransmitea in direct partida 
Valencia-Barcelona (3-1 pentru cei 
care vor sa stie si scorul cu Adi Hie 
pe tabcla dc marcaj). Nu am putut 
sa nu admir spectaculozitatea fot- 
balului in general $i al celui spaniol 
in particular. De aceea poate mi-e 
si greu sa scriu tocmai acum review-iil 
pentru FIFA 2000, produs, bine- 
inteles, de EA Sports. Septic foarte 
bine ca nu se poate recrea cu exac- 
titate atmosfera fascinanta de pe 
stadioane ?i nici jocul in sine. Ima- 
ginatia, calitajile si ingeniozitatea 
jucatorilor sunt foarte greu dc 
implementat in algoritmii greoi si 
rigizi ai computcrului. Cu toate 
acestca s-a incercat, iar pana acum 
EA Sports a lost eel mai aproape 
de ideal. FIFA 99 a insemnal un mare 
pas inainte in simulatoarele de 
fotbal, dar avca din pacate o mul- 
time de bug-uri pe care iubitorii 
sportului rege le-au mghi|i destul 
de greu. Ma refer, desigur, la AI-ul 
foarte slab al portarilor, fejele 
inexpresive ale jucatorilor, la fazelc 



stereotipe care odata deprinse 
aduceau in masura de 99% golul. 
Sfaturile, impresiile §i rugamintile 
fanilorde pretutindeni par in starsit 
sa II ajuns acolo undc trebuia, iar 
consecin(a aceslui fapt este FIFA 
2000. Toli cei care se asteapta ca 
FIFA 2000 sa fie un joe cu totul 
nou vor avea o surpriza nu tocmai 
placuta, dcoarece aceasta noua 
versiune pare mai mult un patch 
care sa acopere golurile prezente in 
FIFA 99. Ma rog, comparatia esle 
destul dc forjata, dar asta este 
impresia pe care mi-a lasat-o. Din 
nefericire nu a reu^it in totalitatc, 
cateva din bug-uri paslrandu-se in 
continuare. AI-ul portarilor chiar 
daca a fost imbunatajit vizibil este 
Tnca departc de ccca ce astcptam noi 
de la ultimul apariitor al buturilor. 

Jump for joy 

Nu degeaba am ales accst 
sublitlu. Prima manifcslarc dc bu- 
curie pe care am vazut-o, in urma 
inscrierii unui gol, a fost un flick- 
flack demn de arenele dc circ. Toti 
cei care an aprins lumanari in bi- 
serica pentru imbunalatirea gralicii 
?i animatiei pot fi fericiti, Cel-de- 
Sus Ic-a apreciat efortul, ca si cei 
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de la EA Sports. S-a lucrat foarte 
mult la grafica jocului. Mici dctalii, 
incepand de la umbrc, pana la spec- 
tatorii din tribune, au fost create cu 
grija in incercarea de a se apropia 
c3t mai mult de realitatea de pe gazon. 
Oamcnii prezenji la meci scan- 
deaza, traiesc intens meciul, sar in 
picioare, fac valuri. La randul lor, 
jucatorii care sunt acum mult mai 
personalizati incepand de la inal(imi 
difcritc pana la culoarea parului, 
pielii si nu in ultimul rand la o diver- 
sitate mull mai marc a chipurilor, 
Fetele au prins si ele via(a putandu-se 
citi pe ele, cu tisurinja, starea de 
spirit a jucatorului. 

Partca de sunct cste si extrem 
de bine realizata incepand cu mc- 
lodia din intro (It's only us - Robbie 
Williams) si continuand cu scan- 
darile, huiduic-lile si cantecele 
suporterilor. Din nou nu ma pot 
abtine sa nu penalize?, bucuria frc- 
nctica cu care spectatorii prezenti 
la mcci primesc un gol inscris echi- 
pei gazde. Din pacate, se pare ca la 
capitolul comentariu baiejii s-au 
lasat pe tanjala, el este foarte limitat, 
plictisitor si lipsit de farmec. 

Ca sa inchei capitolul detalii 
tehnice si sa tree la prezentarea jo- 
cului in sine mai vreau sa amintesc 
prezenja unor noi campionate 
printre care eel al Turcici (din care 
lipsc§tc surprinzator tocmai Gala- 
tasaray) si MSL (Major Soccer 
League - campionatul american de 
fotbal). La accstea sc adauga cchi- 
pele clasice unde putem conduce 
pe eulmile gloriei Brazilia anilor '70 
(in loc de Pele avem No. 10) sau 
Romania anilor '94 sau Steaua '86. 

... si meciul incepe 

Ufff! $i am ajuns la partca cca 
mai grca. Aici decidem daca EA 



Sports a facut o treaba buna sau 
nu. Veteranii seriei vor fi probabil 
socaji cand se vor confrunta modi- 
ficarilc aduse controlului (inca nu 
ne putem configura tastcle). S-a 
incercat o simplificare, dar din pa- 
cate a fost dusa la extrem, lucru care 
s-ar putea sa deranjeze tocmai fanii 
FIFA, cei care au a§teptat cu nerab- 
darc aceasta noua versiune. Dri- 
blingurile nu se mai realizeaza acum 
cu ajulorul unei combinajii dedoua 
taste, ci prin simpla apasare a 
ALT-ului, CTRL-ului sau SHIFT- 
ului. Din pacate, chiar daca acest 
lucru nu va afecta foarte mult single- 
play-ul, in multiplayer are urmari 
neplacute. De ce? In primul rand 
fiindca sunt asezate destul de inco- 
mod. Al doilca motiv cste faptul ca 
s-a micsorat astfel numarul de dri- 
blinguri pe care-l poti face. Astfel 
ca a disparut aproape in intregime 
tot farmecul multiplayer-ului, nu 
mai contcaza tehnica ?i dexteritatea 
jucatorului. Singurcle armc de atac 
ramase la dispozitie sunt pascle si 
sprintul. De ce am spus ca acest 
fapt nu va afecta single-play-ul? 
Fiindca pe eel mai slab nivel de 
dificultatenuai nevoiededribling, 
din doua pase si un pic de sprint ai 
inscris, iar pe nivelele superioare 
nu are rost sa-l folosesti de vreme 
ce calculatorul slie ce vei face inca 
dinaintc ca tu sa gandesti. De altfel, 
pe nivelele mai grele, in speta World 
Class, jucatorii computeruiui par 
sa fi prins aripi, alearga mai repede 
decat Flash, deposedeaza intot- 
deauna §i pc dcasupra iti si gliicesc 
intotdcauna intenfiile. Deci Al-ul 
nu este mai bun, ci doar prime?te 
ni§te supra-jucatori. Daca ai lolu.si 
rabdarea si curajul sa treci peste 
aceste impedimente FIFA 2000 iji 
va oferi o experienta de ncuitat. 





Mi§carile au devenit mai reale, lupta 
pentru balon a devenil mult mai 
accrba. E o placcre sa urmaresti un 
umar-la-umar sau sa vczi cum isi 
dau coate .si se imping in carcu 
pentru a-si gasi o pozilie mai buna. 
Un alt lucru mult-asteptat este 
aparitia loviturilordccap(mai ales 
ca se poate $i inscric). Cu ajutorul 
combina!iilor de (aste se pot realiza 
destul dc multc miscari, mai ales ca 
acum poti sa ?i protcjezi mingca de 
atacul adversarului. Cel mai eloc- 
vent exemplu este in cazul centra- 
rilor. Daca apesi D o data, jucatoruj 
va trimite mingea spre poarla cu 
capul, iar daca apesi de doua ori D, 
atunci va inccrca o foarfeca sau un 
voleu spectaculos. 

Acestea fiind spuse, inchei 
recomandandu-va cu caldura acest 
joe, care, desi nu straluceste, ramane 
o creatie buna. Poate ca cste sub 
ceea ce ne asleptam, dar merita 
jucat. . . chiar daca atunci cand vrcaii 
sa-mi umilesc prietenii voi folosi 
in continuare FIFA '99. 
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Au zis ca va fi o con ti mi are la Wolfenstein. 
Au zis c5 va fl un joe grozav. Au zis ca ... 



ur si simplu pentru ca mie 
mi-a placu! foartc mult 
Wolfenstein, la vremea lui, 
am astcptat cu degctele in bloc- 
startul mousepad-ului momentul in 
care am putut da „New Game" in 
atat de anuntatul Martyr. Desprc 
care stiam ca e gata de aproape o 
jumatate de an, iar screenshot-uri 
perfide ne-au lovit la senzori, fa- 
candu-ne pe cei mai batranci in ale 
jocurilor s3 nc temem pentru sana- 
tatea noastra, speriati ca vom da in 
damblaua antcdoomuviana a 
Woljenstein-uhii. Numai ca, oricat 
at fi fost el de gata, Martyr nu-si ga- 
sea distribuitor. Hop-$-asa, mi-am 
zis, uite ca unii nu vor sa faca bani 



dintr-o rejeta sigura - asa cum pa- 
rea la prima vedere un sequel de 
Wolfenstein realizat cu mijloacele 
soft si hard ale zilclor noastre. Pe 
cei ca mine, mirali de lipsa la apel a 
distribuitorilor si suferinzi de prca 
multa nerabdarc, producatorii au 
incercat sa-i abureasca, sa-i afume 
si sa-i descante cu motive de genul: 
„plin de violenta", „subiect delicat 
-nazistii"sialteleasemenea. $izau 
ca i-am crezut. 

„Hei, ce ploaie e afara!" 

Storyline-ul jocului este atat de 
straveziu si de ogaratic, incat voi 
trece prin el ca glontele prin branza. 
Adica, cu teama de a nu prinde 




miros. Sa vedcti inspira(ie. 

Nazistii au castigat razboiul 
prin '44, cu ajutorul unci Masini a 
Timpului sj a unui puternic arte- 
fact. Numai ca, ajunsa in 2093, 
lumea aflata sub teroarea nazista 
este in pericol de a fi distrusa total, 
ca urmare a dezastrelor meteo - 
efecte colaterale ale folosirii respec- 
tive! Masini a Timpului si a arte- 
factului. Trezit la realitate, pro- 
babil de reumatismele desteptate in 
oase de atata vreme rea, Obersturm- 
bannfiihrcr-ul Jiirgen Mortyr isi 
trimite fiul in trecut. Acesta, pe 
numele sau Sebastian, membra al 
Echipelor Morjii, ar urma sa faca 
uz de intreaga sa pricepere pentru 
a face praf pe savanpi implicaji in 
proiectul construirii Ma^inii Tim- 
pului, si chiar insasi Masina Tim- 
pului, dimpreuna cu artefactul afe- 
rcnt. f ns3, teleportarea in trecut da 
gre§, §i, in loc s3 ajunga in chiar 
incinta in care se afla Masina Tim- 
pului, Sebastian se trezeste n3uc si 
inarmat doar cu un cujit, in ditamai 
capela. Aflata, fireste, in afara zi- 
durilor castelului in care este ascunsa 
instalatia ce trebuie sabotata. 

De aici, trebuie s3 facem rost, 
cum este ?i normal, de cat mai multe 
arme, muni(ie, sanatate si armura. 
Totul pare OK, mai ales ca sana- 
tatea si armura pot fi acumulate, 
atuncicSnd depasesc 100%, si se 



pot folosi la nevoie printr-un simplu 
Enter, pentru complctarea procen- 
telorpierdute in lupta. Ceea ce este 
un pas inainte, daca v8 amintiti c3 
in Wolfenstein, si nu numai, odata 
ce ajungeai cu armura si s3natatea 
la maxim, nu mai puteai lua cu tine 
nici un medikit sau armura. 

Pacat ca, pe langa toatc armele, 
producatori i nu ne-au dat si umbrel a . 
Pentru c3, in partea jocului care se 
desfasoara in '44, ploua continuu, 
cu gaieata, probabil din cauza 
experimentelorcu Masina Timpului. 
Avand in vedere ca Mortyr este 
realizat de o echipa poloneza, si 
gandindu-ma ca mulji cineasti din 
Est nu rateaza nici o ocazie de a 
tuma cat mai multa apa, umezeaia 
si ploaie in filmelc lor (vezi 
Tarkovski), ma intreb dac3 nu 
cumva slavii au o obsesie pentru 
ploicica. Oricum, efecml acesteia 
in Mortyr era usor de prevazut, 
creand, alaturi de cerul etem innorat, 
o atmosfera grea, apasatoare, 
potrivita cu subiectul jocului. 

Enigmele istoriei 

Bun, acum, c3 stim cum e cu 
clima. sa vedem cum st3m §i cu 
ambienlul. in primul rand, as fi 
putut s8 ma las cucerit de frumu- 
sejea sumbra a ansamblurilor arhi- 
tectonicc prin care am ajuns sa ma 
perind. Acestea sunt, in buna majo- 
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ritate. lacase de cult. De cult juma- 
tate cretin, jumatate pagan, dar, in 
orice caz, al personalitatii. In prima 
capela in care e§ti teleportat se 
poate auzi o litanie procetita cu voce 
scaziita, si in care se amesteca o 
latineasca dupa ureche cu o nem- 
teasca de camati pe varzfi, in incer- 
: carea - ciudat - reusita de a ne da 
fiori postbelici. Apoi, ajungem intr-o 
catedrala in care, la loc de cinste se 
alia portretul Fiihrcrului. Mai incolo, 
ivom descoperi un templu inchinat 
: unor zeitaji nordice. Intr-un alt loc, 
un basorelief reprezentand un 
' talmes-balmes mitologic indeamna 
eroii germani la lupta. Normal, tot 
in prczcn(a unui ditamai tabloul 
reprezentandu-l pe Adolf Hitler. 
Deci, trag concluzia in(eleapta ca 
producatorii vor sa ne sugereze 
existen(a unui rudiment de religie 
nazista, ce presupunea oficierea 
unor mistere adolfiene! 

Poate ca m-ar fi convins, daca 
realizarea grafica ar fi fost perfects. 
Cel putin asa parea, in incintele in 
care distanfa pana la pere(i era de 
maxim 10, 15 metri. Dar, de cum 
am ajuns in spafii mat vaste, am 



descoperi t ca engine-ul grafic este 
facut de mantuiala. Pentru ca, asa 
cum in ACAD la zoom-uri mai pu- 
temice devine vizibil wireframe-ul, 
si in Martyr, la distante mari, linii 
albc dezvaluic reteaua pe care sunt 
asezatc texturilc. Arata pur §i sim- 
plu ca dracu'. Nici in jocurile cele 
mai primitive n-am vazut un ase- 
menea defect, de neiertat. Mai rau 
este ca si la apropiere am vazut 
acelasi fenomen, la capul unor 
statui, deci, unde wireframe-ul 
devine mai complicat. La toate 
acestea adaugaji un alt rateu ce nu 
poate fi tratat altfel decat cu cru- 
zime. Daca te lipesti de un perete 
vei vedea in marginea ecranului o 
banda ingusta de transparent prin 
care se poate privi in camera alatu- 
rata. Adica, pur §i simplu te dai pe 
langa perete si-ti vezi oponenjii de 
dincolo de zid. Inimaginabii cum 
acest produs a ajuns pe piafa. Cred 
ca aceste doua erori ar fi suficicnte 
ca sa-mi opresc aici review-ul. 
Nnmai ca, vede(i voi, inca nu s-a 
terminat. $i nu ar fi de adaugat 
numai faptul ca trupurile celor ucisi 
tree copios prin ziduri, se afunda 




in podea sau se sprijina numai in 
bombeuri pe scari, dand senzatia 
ca au inghetat in pi in zbor . . . 

Totusi, la sugestia prietenului 
meu Radu, trebuie sa remarc acura- 
te(ea cu care s-au straduit produ- 
catorii sa realizcze blindatele care 
apar in joe - catcva Sdkfz 25 1 , un 
T34 si un Tiger 1 . Tot la sugestia 
lui remarc plasarea aberanta a 
respectivului T34 intr-o curte inte- 
rioara in care putea ajunge doar 
parasutat. Apoi, ce naiba cauta pe 
acest T34 o cmblema poloneza, nu 
ne putem explica cu nici un chip, 
lar in filmul de introducere al 
jocului, nu pricepem de ce farul 
unui Tiger 1 merge perfect rectiliniu, 
in timp ce restul blindajului se 
scutura de numa'-numa'. 

Brotacel tras ca prin inel 

O serioasa sursa de enervare 
pentru orice jucator ce se va incu- 
meta la un Mortyr va fi perceptia 
proprici persoane. Ai senzajia ca 
esti foarte scund, ca picioarele Hi 
cresc din umeri, sau ca, eventual, 
csti un fel de broasca ce se depla- 
seaza prin translatie. Iar. in mo- 



mentul in care am putut sa ma 
strccor printre doua containere 
foarte apropiatc, m-am gandit ca oi 
fi un fel de star rock uscat de 
droguri, de prin Rolling Stones. Sau 
un Iggy Pop al trupelor SS din 2093. 

Nici oponentii nu stau mult mai 
bine. Dar nu ca dimensiuni. ci sub 
aspectul miscarii si Al-ului. Daca 
tragi asupra lor de la o distanta mai 
mare, 10-15 metri, se invioreaza 
subit si inccp sa (opaic ca niste caprc 
disperate podobitc cu zvastica. Din 
ciind in cand i§i mai amintesc ca 
existi, si trag asupra ta. Datorita 
acestui tip de comportament. abso- 
lut de ncimaginat la niste militari 
instiuili, care s-ar fi trantit intr-un 
„Culcat !" energic si m-ar fi impus- 
cat cu calm, nem(ii din Martyr sunt 
u§or de ucis de la distanja. Mai ales 
ca, macar o functie de zoom buna, 
tot este de gasit in joe. 

Foarte incomod este faptul ca 
inamicii se misca nenatural de 
repede, oarecum ca in alte jocuri in 
mod multiplayer. Chiar propriile 
miscari sunt deseori mult prea 
rapide. Sa fie oare jocul prost scalat 
relativ la puterea procesorului? Sau 
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este pur si simplu prosl calculai, 
dat fiind ca are acelasi comporta- 
ment cliiar si atunci cand picrde 
framc-uri, probabil din cauza unor 
franc din sistemul pe care rulcaza 
(HDD, placa grafica). 

Un lucru care m-a iritat peste 
poate este faplul ca jocul triseaza. 
Adica, inamicii au munilie infinita, 
si in plus, uneori apar inexplicabil 
In spatclc tau. din locuri prin care 
ai mai ireeui sj Ic-ai curatat complet. 
Nu, nu este vorba de trape secrete 
in care sunt ascunsi dusjnanii, ca in 
Doom, si nici de nivclul dc dificul- 
tate Nightmare. Pur si simplu. noi 
oponcnti se virtualizeaza inexpli- 
cabil in urma ta, la modul eel mai 
naiv cu putinta. Pai. atunci. de ce 
dracu' n-au pus si o oglinda retro- 
vizoarc in HUD, ca la simulatoarele 
auto? ... Las', ca un ascmenea stu- 
pid element de dificultatc sc com- 
penseaza cu faptul ca nem|ii trag 
de zor in balustrade, daca accstea 
se interpun intra arma lor sj tine, 
fara sa faca nici un gest de a cobori 
sau ridica arma, in asa fel incat sa 
nu iroscasca muni(ia infinita dc 
pomana. Aolcu! 



Cainii. Ei bine, ca sj in Wolfen- 
stein, aveni caini in Martyr. Am 
intalnit vreo §ase, sapte, in tot 
jocul. Nu prea multi. deci. Suficient 
insa pentru a-mi face o demon- 
strate de forta. Acea forta necunos- 
cuta din fizica, ce poate tine un caine 
la suprafaia apei sj il poate ajuta sa 
o calce viguros... Probabil ca este 
vorba de o tensiune supeificiala. 
Extrem de supeificiala. No pro- 
blemo, insa, ca nici eu, Sebastian 
Mortyr, nu sunt mai slab. Detin o 
forta spirituals deosebita care ma 
ajuta sa mai iau inca o grenada in 
mana, DUPA ce am murit imediat 
ce am aruncat o alta. 

tar lista de cutremuratoare 
mizerii ce s-au acumulat in acest 
joe ar putea continua. Ma opresc 
aici, pur si simplu pentru ca nu mai 
merits spafiu tipografic. 

In cautarea binelui 
pierdut 

Iar pentru ca tot vorbcam de 
spajiul tipografic. scriind despre 
Mortyr pot spune ca pe intinsele 
mosii dc coala alba ale revistei 
noastre, tarlaua lui (+) este atat de 




mica fata de cea a lui (-) incat ma 
intreb daca nu cumva (+) este iobag 
pe pamantul lui (-), platindu-i dijma 
cat cuprinde §i facand anual 200 de 
zile de claca pe pamantul acestuia. 
Greu de supravieniit in astfel de 
conditii, dar uite ca se poate. Adica, 
e si ceva bun in Mortyr. 

Si anumc armele. Dar numai 
cele „istorice", adica cele pe care le 
folose$ti in '44 (fac aceasta preci- 
zare pentru ca a doua parte a jocului 
se desfasoara in 2093). Armele 
sunt, intarcste Radii dand aproba- 
tor din cap, foarte bine realizate, 
atat sub aspect grafic, al sunettilui, 
cat si al comportamentului. 

In momentul in care tragi cu 
un MG42, aceasta i(i joaca zdravan 
in maini, pur si simplu pentm ca a 
trage cu mitraliera de companie din 
picioare nu este eel mai precis mod 
de a-ti perfora dusmanii. §i de aceea, 



palcuri mari de inamici. Da, cadenja 
armeloreste exceptional rcdata. da 
iar Radu aprobator din cap, dc la 
pistolul Parabellum si pistolul 
automat MP40, pana la MG42. 
Total este atat dc realist, incat re- 
greti cu intensitate ca Mauser-ul nu 
era macar semiautomata, Apoi, 
este uimitor dc exact copiat compor- 
tamentul unui aruncatordc tlacari. 
traiectoria parabolica a jerbci dc tla- 
cari este pur si simplu un model de 
urmat pentru oricine vrea sii mai 
introduca o astfel de anna intr-un joe. 
Se putea, insa, macar sub 
aspectul armelor, ca Mortyr sa se 
dovedeasca perfect? O pata marc 
pe obrazul producatorului este ca 
grenadele sunt aruncatc imediat ce 
se trage siguranta. Adica, nu poji sa 
tragi siguranta, sa numeri calm panii 
la 3 si abia apoi sa anmci in mijlocul 
inamicilor o grenada care sa explo- 
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la distan(e mai mari, MG42 devine 
impracticabila, pentru ca tirul se 
desface in snopi largi dc gloante care 
nu-si ating Jinta. De altfel, aceeasi 
problems o au §i oponenjii, §i este 
o buna metoda sa tragi foe cu foe 
de la distan(a cu o excelenta carabina 
Mauser in niste mitraliori care trag 
dc zorca Rambo. de la sold - adica. 
cu precizie imprecis. Iar sunetul 
infundat pe care il auzi la impactul 
glontelui cu camca dusmanului este 
periculos de placut, dand o senzade 
de plenitudine care plaseaza Mortyr 
in plutonul fruntas al efectclor 
sonore de impu§care. Pacat insa ca 
nu se poate trage cu MG42 din 
pozijia culcat. Ar fi fost un Everest 
al folosirii armelor inft-un first per- 
son (m-am incalzit, incep sa dau cu 
hiperbola-n fasole). 

Dar, datorita cadentci uriase, 
MG42 este foarte utila la apro- 
picrc, cand cazi in mijlocul unor 



deze instantancu. Nu. grenada explo- 
deaza dupa ce in prealabil cadcrca 
ei (i-a avertizat dusmanul, care are 
timp sa se fereasca. Stupid. 

Bufonada? 

In prima sa jumatatc. cea din 
'44, yVfo/Yvveste un joe care araducc 
o raza de lumina pe figura oricarui 
neo-nazist. Chiar daca se trage dc 
zor.in germani bine eehipaji in uni- 
fonnele Wehnnacht-ului sau SS-ului, 
m5car nivclclc sunt pline de simbo- 
luri naziste si portrete ale Fiihrc- 
rului. Am fost chiar placut surprins 
sa gasesc in locuri publice, o in- 
trcaga colectic dc afi§e ale propa- 
gandei naziste, pline dc mesaje 
mobilizatoare dc gcnul celor deja 
cunoscute „Un Reich, un popor, 
un Flihrer!". Ca om tnsetat dc cu- 
noaslere in ale istorici, le multumcsc 
" real izatori lor Mortyr pentru faptul 
ca mi-au ofcrit un material docu- 
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mentar inedit, pe care nu am avui 
cum sa-l parcurgcu nici o aha ocazie. 
Sliali ca ziua Wchnnacliliilui era 1 7 
martie? Dintr-un afi$ am aflat. 

Daca clcmcnlclc pomenite 
pana acum nu aduc nimic nou-nou( 
fata dc Wolfenstein, iata ca tbiidul 
sonor al Mortyr o face cu prisosinja. 
Am auzit o gramada de fragmente 
de inregistrari din discursurile 
Fiihrerului, presarate pc tntinsul 
intreguluijoc. Bachiar, colac peste 
o pupaza ros-ncagra. intr-un nivel 
in care am pulul asculla un diseurs 
aproape intreg, 1-am vfizut si pc 
Kihrer. N-am intclcs de cc vorbea 
CU glas mare, intr-o camera goals. 
M-am apropial de el. i-am spus 
,.Nu mai da din mana!". i-am Irosnit 
un picior in fata, i-am infundal un 
intreg incarcator dc MG in frcza. 
$i totusi. dupa ce se clatina Icjcr si 
aluneca sprc podea. sc ridica din 
nou in picioarc, mai ocog ca nici- 
odalii. debitand in eonlinuare cu 
vocea-i latratoarc. 

Nu am priceput sub nici o for- 
ma de ce era necesara apariiia lara 
nici o legatura cu deslasurarca 
jocului a uniii Fuhrcr inexpugnabil. 



Cum nu am inlelcs nici cc cauta inlr-o 
catcdrala din '44, un ditamai vitra- 
liul reprczentand o femeic in cos- 
lum de baic. Oricum, accste doua 
elements au tost doar prefigurarca 
prostuluigustsi stupiditatiidecare 
an dal dovadfl rcalizatorii jocului, 
in a doua jumatate a Morlyr - cea 
care le proicctcaza in viilor, intr-un 
presupus an 2093. 

Daca sub aspcctul Al-ului, al 
armelor, graficii sau gamcplay-ului, 
nu cste sub nici o forma credibil in 
construirca imaginii viitorului, in 
ridicarea imui monument al kitsch- 
ului. Morlyr se dovedeste suveran 
in lumca jocurilor. Pentru ca, chi- 
piirile in glumS, producatorii au 
umplut nivclelc viitorului cu aflse 
cu femci in bikini, si cu. probabil, 
propriile lor figuri zambind lataret, 
alaturi de texte propagandistice 
naziste ce puteau fi rcgasite in 
afisele din '44. Sau chiar texte 
„schimonosite" dupa accstea. 

Daca, fie si numai putin, in 
prima sa jumatatc Morlyr mi-a dat 
totusi senzatia dc Wolfenstein, In 
aceasta a doua parte totul a fost 
tacut praf iremediabil dc lipsa com- 



plete de judecata, seriozitate si 
umora producatorilor. Daca cumva 
accstia au vrut ca in acest fel sa 
contracareze protestele ce s-ar fi 
putut auzi din partea unor anti- 
nazisti, sau sa-si exprimc propria 
atitudinc cdueativa de polonezi 
lovi(i.de razboi, ar fi trebuit sa ijtic 
un lucru elementar. Daca umorul 
poate face un om mai bun, batjo- 
cura, in sehimb, il invaja doar sa 
raspunda cu aceeasi moneda. Ar fi 
fost suficient sa vadii accl film in 



care Charlie Chaplin il ridiculizeaza 
pe Hitler, pentru a intclegc cc vreau 
sa spun. Rcpct, astfel an stricat si 
putinul care te putca ducc cu gandul 
la legendarul Wolfenstein. 

Sunt foarte nemulfumit dc 
acest bluf penibil, cu numcle dc 
Morlyr. Este eel mai dc mantuiala, 
eel mai ncinspirat si eel mai prosl 
conccput „sa-l numese joe?" pe care 
I-am parcurs dc ciind sunt. Este un 
unter-titlu care ar face de rusine 
ideca de joe pc calculator, daca s-ar 
gfisi cineva sa il considcrc ca atarc. 
De accea nu s-au inghesuit dislri- 
buitorii pc dansul. Si totusi, i-am 
acordat un ascmenca spaliu in re- 



vista noastra. pentru ca nu este un 
tillu benign, demn de doua pagini 
si cu asta, gata. Ccva atal dc slab 
media o analizii cxtinsa. Vorba aia, 
sa-si cunoasca gamcml dusmanul 
mai bine. 

La final, ma intorc la primul 
subtitlu al prczcntului articol. §i cu 
ghicrs colibriu-pittiscsc, va spun 
din nou „llei, cc ploaic c afara!". 
Damu mi-au placut bufonii. N-am 
sS-l joe in alta seara. 

Date tehnice 



Gen: 3D shooter 
I'rod nca tor: Mirage 
Distribuitor: Interactive Magic I 
Sistem recomandal: P II, 

32 MB RAM, direct 3D. ioultiplnyer.| 
Win95 
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Cred ca sunleii de acord en 
mine daca va voi spune ca 
Delta Force dc la Nova! -ogic 
cste unul dinlre cele mai tari jocuri 
de ac(iunc pe care majoritalea 
gamerilor le-au jucal panS acum. 
Asta pentru ca la acesl lillu am 
putut gasi tot ceea ce asleptSm de 
la un joe pe calculator, adica: actiune 
adevaratS, grafica de exceptie si un 
sunet pe mSsurS. Nu vrcau sS ero- 
ded ca doresc sa incep acest articol 
aducand o multime de laudc la 
adresa acestui produs, insS cred ca 
firma amintita mai sus merits tot 
respectul pentru ceea ce a realizat 
in domcniul genului de actiune ini- 
litara si ma refer in primul rand la 
cea mai recenta aparitie a sa de acest 
gen: Delta Force 2. Este vorba in pri- 



mul rand dc faptul ca acum un an 
lansa un joe numit Delta Force care 
avea sa cunoasca un succes enorm 
in randul gamerilor pentru ca acum 
sa scoala pe pia(3 cea dc-a doua 
versiune a acestui litlu numita, bine- 
in(elcs, Delta Force 2. 

lata ca acest joe a ajuns deja la 
a doua sa aparific. Parca nu a trccut 
mull limp de eand in boxclc calcula- 
toarelor noastre rasunau zgomole 
de mitraliere sau lansatoare de 
rachete in cea mai grea confrvintare 
armata pe care am avut-o vreodata. 
Trebuie sa stiti ca versiunea ante- 
rioara a cunoscut un succes imens 
in randul nostra, al redactorilor 
LEVEL (si nu numai) si ca seara de 
seara se incingeau adevarate mcciuri 
(mai precis dealhmatch-uri) „scal- 



Force a 



Am deosebita placere §i onoare de a va 
informa ca Operatiunea Delta Force 
continua. Ramaneti pe frecventa 
LEVEL pentru a afla mai multe detalii! 



dale in sangele dusmanilor" pe via(a 
si pe moarte inlre noi si cei de la 
CHIP. Fccling-ul era unic! 

Adcvarul cste ca pana am tost 
admisi in grapa celor mari (adica a 
celor care stiau cum sau cu ce sc 
mSnancS Delta Force) am petrecut 
o groazS de timp in fata calcula- 
torului, incercand sa descopar 
secretul succesului pe campul de 
upta (cu altc cuvintc, cum sa ucid 
cat mai multi inamici, pentra ca, la 
final, sa raman in viata). 

Prin foe, prin scrum, 
prin mii tic baionete. . . 

Delta Force 2 va va readuce 
pe campul de lupta, undc, imprcuna 
cu Alpha Team si CharlieTeam, va 
trebui sa efeciuali misiunile noi si 
incitantc care va vor {ine cu sufletul 
la gura pe tot parcursul lor. Aveti 
grija, ca nu cumva din exces de zel, 
sa va ciuraifi si camarazii (ma refer 
la Alpha si Charlie) pentru ca dupa 
aceea veti fi „on your own". Pentru 
cei care au experien(a „pe front" - 
adica intr-ale DF-uIui, nu va fi o 
problems sa se acomodeze (sau mai 
bine spus sa se reacomodeze) cu 
atmosfera si cu stresul dc pe 
campul de lupta. 

Sunt convins ca va mai aduceti 
amintc, dar cu totusi am sa va pre- 
cizez uncle detalii caractcristicc 
primci versiuni, dar pe care o sa Ic 



regasifi si in aceasta noua variants. 
Tot ce trebuie sa faccji este sa va 
instalati cat mai comod in fotolii, 
sa porniti calculatorul, sa activati 
procedura de rulare a jocului si... 
Standing by for insertion point!!! 
Ehhee...acum sunt sigur ca va 
aduccji amintc. Din momentiil in 
care cititi aeea propozitic in limba 
engleza (in traducere libera: Fiti 
gata, incepe actiunea!) trebuie sa fiti 
cu ochii in palm pentru ca oricand 
poale sa apara un soldat rau care o 
sa faca pac-pac §i adio, pa. la revc- 
dere - moartea va miinanea. A.sa 
ca. . . paziti-va spatele. fata, dreapla 
si stanga. 

Misiunile care vi se vor incre- 
dinta impliea cfectuarea unor 
manevre sau, mai bine spus, pu- 
ncrca in aplicare a unor tactici 
militate care sa va surprinda dus- 
manii pe picior gresit. Asta Jn- 
seamna ca va trebui sa va slabilifi 
planul dc actiune in funcjie de 
vrcme, de zona in care efectuati 
operatiunea respectiva si dc obicc- 
li vul pe care trebuie sa il indcpliniti. 
La fel ca in versiunea anterioara, 
vcfi beneficia de un adevarat arse- 
nal (revizuit si imbunatatit). Acest 
aspect este deosebit de important 
pentru ca armele au un rol foarte 
important in evolutia, spre bine, a 
misiunilor. Dc cxemplu, exists uncle 
situaui in care prczen|a voastrS nu 
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trcbuie sa sc faca simtita si tocmai 
de aceea ar li dc preferat sa folosifi 
cutilul sau pistolul cu amortizor. 
Tocmai de accca va sfatuiesc sa 
ascultaji cu mare atentic datele si 
obicctivul misiunii ce vi le comunica 
acea voce „blond;i", pentru ca dupa 
aceea sa putc(i alege din meniu 
opjiunea ..change gear" lipurile de 
arme care va sunt ncccsare penlni mi- 
siunca respectiva. Aici ve(i regasi 
pe langa arniele din vcrsiunea ante- 
rioara (cufit, pistol, mitraliera, 
pusca cu luneta, grenade sau lan- 
satoare dc rachele) si alte tipuri de 
unelte de razboi: pistol subacvatic, 
vesta antiglont, echipament de 
camuflaj si multe allele pc care am 
sa va las sa lc descoperiti singuri. 

Eu si cu arma mea! 

Desi acfiunca este asemana- 
toare cu cea din Delta Force - nr. 1 
cxista, totusi, cateva diferenje 
notabile pe care o sa vi lc precizez 
in continuarc. O schimbarc impor- 
tant sc rcmarca in noul look al 
cladirilor, vehiculelor si al solda- 
|ilor. Asta pentru ca aspectul aces- 
tora a fost vizibil imbunatajit. De 
data aceasta s-a insistal ceva mai 
mult asupra detaliilor fapt care a 
dus la oblincrea unor imagini deo- 
sebit de reusite a tuturor obicctelor 
din joe. Bincinteles ca o eontributic 
deosebit de important! o are en- 
gine-ill (tot unul Voxel ca la ver- 
siunea anterioara, dar diferit de 
acesta) si grafica cxtrem de bine 
realizala. Veti Intalni aeeeasi atmo- 
sfera de razboi cu strigate dc Iupta 
sau de durerc ale celor pe care ii 
ucideti. In uncle misiuni ve|i avea 
ocazia sa ii vedeji pe cei care sunt 
tinuji ostateci cum fug disperati sa 
isi salvcze pielea sau cum sc roaga 
in fata teroristilor sa li se eru|:e via(a. 
De data aceasta, background-ul este 
mult mai bine realizat, ceea ce in- 
scamna ca ve|i putea distinge mai 
bine care este dusman si care este 
tufis sau copac. 

Ar mai fi de menfionat faptul 



ca lacapitolul dinamka. Delta Force 2 
se comports mult mai bine decat 
predecesorul sau, ceea ce Tnseamna 
ca efectul pe care il produc armele 
asupra dntelor este mult mai realist 
decat la vcrsiunea precedents. Asta 
Tnseamna ca veji simti diferenta 
dintre un pistol mitraliera si un pis- 
tol normal, ca sa nu mai vorbim de 
lansatoarele de rachcte sau de ra- 
chctclc ghidate cu laser. 

In ceea ce priveste misiunile, 
va pot spune ca voravea loc in medii 
diferitc, in desert, munli, vai, dca- 
luri, ziua sau noaptea. Tocmai dc 
aceea va sfatuiesc sa va comportati 
ca un adevarat soldat profesionist, 
care stic ce face, daca vreti sa faccfi 
fata conditiilor neprielnice Tn care 
se desfasoara accste operatiuni 
militare. 

Toate sunetele din joe (ma re- 
fer la pacanitul annelor) sunt rcali- 
zate la un nivel calilativ dcstul dc 
ridicat. Pc parcursul misiunilor (in 
special la inccputui acestora) veti 
putea auzi pasarile cum canta, iar 
dupa ce va veti folosi dc armele din 
dotarc ii vc(i putea auzi pe inamici 
cum „canta" dc durere: aoleuuuu. 

In rest, toate bunc si frumoase. 
Tocmai de aceea va sfatuiesc sa 
faceti tot posibilul pentru a face rost 
de Delta Force 2 pentru ca este 
Tntr-adevar un titlu care merita 
jucat. Dar aveji grija sa nu dcveni(i 
dependenti, la fcl ca mine. Eu deja 
am probleme pentru ca am ramas 





in urma cu anicolelc si ma bate 
Claude la cap sa imi lermin treaba 
la limp. Acum va las, ca am de 
terminal o misiune. Bafta si... 
watch your back!!! 
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Gen: Ae(iune 
Producator: NovaLogic 
Distribuilor: NovaLogic 
Sistcm rccomandat: P 266, 

64 MB RAM, 3DFx, multiplayer, 
joystick, Win°5 
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Un titlu parca rupt din pove§ti cu 
balauri si printese anunta un joe tocmai 
cu balauri... de§i cred ca printesele ar fi 
fost mai interesante. 



Partca care se scrie eel mai greu 
intr-un articol este introdu- 
cerea. In primul rand, daca 
se poate, ar trebui sa socheze cat 
mai mull posibil, dar in acelasi timp 
sa ramana in limilele realului, ca sa 
nu vin si sa va spun: „A(i dal dc 
mama dracului! Va asleapta..." si 
uite asa sa va bag in spilal de la 
inceputul articolului. In al doilea 
rand, nu am voie sa va spun chiar 
din introducere cam desprc cc este 
vorba in joe din doua motive mai 
mult sau mai pufin objective. Daca 
v-as spune ca ave|i dc-a face cu un 



joe asa si pc dincolo s-ar putea sa 
nu mai citi(i tot articolul si sa treced 
mai departe. . . deci articolul nu si-ar 
mai avca rostul, iar daca lucrurile 
stau asa, atunci se supara Marius 
pe mine. Dar cumva, cumva tot 
trcbuic sa incep... 

Intro 

Nu va spun ce scrie pe cutie si 
nici cum arata. . . voi trcce direct la 
filmul de inceput al jocului care sa 
fiu sincer nu se ridica la standardele 
actualc... Calitatea animatiei este 
buna, la fel ca si actiunca acestuia, 




dar totul se opreste la originalitatc. 
Astfel, cred ca a$ putea sa iau 
fllmele dc la AoE si AoK sa le pun 
la un loe si sa-1 numesc „lntro la 
Seven Kingdoms //". Oameni cu 
sabii si sageli, coifuri si armuri. 
ziduri, catapulte loata recuzita 
necesara unui joe ce se desfasoara 
undeva printr-un Ev Mediu ce se 
contopeste cu lumca fantastica a 
monstrilor. Observati abscntadesa- 
var$ita a prin|eselor. Singura dife- 
renja dintre fllmele celor doua jocuri 
o constituic aparitia de dupa sigla 
jocului a unui monstru al naibii de 
original, care are coastclc pa din- 
alara §i care pe cat e de hidos pe 
atat de al dracu' pentru ca se apuca 
§i manancatottitlul... Mai departe 
va las pe voi sa vedeti ce sj cum... 
Asadar, imi voi lua libertatea de a 
cita - in romana - mesa Jul dc bun 
venit in lumca celor saptc rcgatc. 
gasit pe site-ul destul de obscur al 
producatorilor (Kniight Software): 
„Bun venit in lumea Seven 
Kingdoms II, o lume a intrigii si 
diplomafiei, a comcitului $i indus- 
triei, a tradarilor. spionarilor. cuce- 
ririlor... [§i alte „...lor" s-ar mai 
putea adauga] 



Preluaji controlul uneia dintre 
cele 1 2 rase umanc in plina cvolutie: 
Egipteana, Indiana. Pcrsana, 
Chineza, Japonc/.a, Mongola, 
Greaca, Romana, Cartagiana, 
Normanda, Vikinga sau Celta. . . 

Sau ati putea alege sa jucati cu 
una din celc ?apte rase Fryhtan si 
sa experimenta|i un cu totul alt lip 
de joe [trebuie sa rccunosc ca 
lucrurile nu stau chiar asa de bine]. 
Un mod de joe in care fair-play-ul 
§i mila nu conteaza mai deloc. 

Seven Kingdoms II \\\ da croi, 
teren 3D, un generator de Campanii, 
un numar incredibil dc uiiitati si 
annc, mai multecladiri frumoasesi 
detaliate decat vei sti vreodata sa 
folosesti, posibilitatea dc spionaj 
si ccrcetare precum si multe alte 
lucruri." Ramanc sa decided voi 
cate din toate acestea sunt adevaratc 
si cate nu. 

Jocul in sine 

De la bun inceput ai ocazia sa 
faci cunostinja cu jocul prin inter- 
mediul unui tutorial. Pentru cci care 
nu au jucat prima parte este posibil 
sa gaseasca cea de doua parte cam 
complicata. In primul rand, jocul 
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esle dcstul de original in ccea ce 
priveste organizarea trupelor si 
constructia cladirilor. Slava cerului 
cu tutorialul, cfi altfel ma uitam ca 
mala-n calendar la niste cladiri - 
frumoasc cc-i adevarat - si nu stiam 
de ce Dumnczeu pierd. Problems 
cste cajocul tinde sa te bage puiin 
in cca|a. Dupa un tutorial destul de 
sLimar (i sc spune sa ireci la cuceri- 
rea unci scrii de ora.se si orasclc 
umane. Din ncfericire cam lol ceca 
ce poti sa faci. adica cu ecle invatate 
nu po^i decat sa constraicsti mai 
mulle Lairs si sa faci o gramada de 
unitali, Selcclczi toate creaiurilc 
una mai liidoasa decat alta - si le 
dai sa atace care incolro vedc. Bun, 
sa zicem ca nu mai aveji chef dc 
sclcctat unilati si de dat iama printre 
oameni si ca vreli sa va avantaji sin- 
guri singurei in lumca campaniilor. 
Ei bine, va asteapla o cea{a si mai 
Iaptoasa. Puteti selecla rasa cu care 
vreli sajucati si nivelul de difieultatc 
dupa care puie|i sa decideti in ce 
dircctie sa va extindc(i imperiul. De 
indala ce ajungeli insa pe tcrcnul de 
lupta... Stupoare... va stau la dis- 
pozifie o tona de comenzi. . . poale 
ca pica mulle. Daca in Age of Kings 



irebuia sa aveji grija de resurse, 
upgrade-uri si unitati, aici aveti de 
coordonat o gramada de lucruri in 
plus: comertul tnlre orasc, loiali- 
latea supusilor, apararea cficicnta 
a cladirilor, minerilul si pastrarea 
unui echilibru decent intre consum 
si produclie, descoperirea de noi 
tehnologii si abilitati ce va pot fi ofe- 
rlte dc anumite cladiri. In plus, mai 
aveti planul diplomatic, carestabi- 
leste legalurilc dintrc naliunile de 
pc liarta si spionajul. Dupa ce aji 
terminal cu toate problemele econo- 
mice - probleme ce va vor acapara 
mai tot timpul puteti trece si la 
lupta. Aici lucrurilc stau cam ca in 
Age of Empires. Lua(i o armata 
intreaga o puncti sa stea intr-o 
anume formatie, mai luati o armata, 
o aranjap si pe aia, stabiliti un plan 
de atac si Charge! Ce mi s-a parut 
ciudat cste faptul ca din orasele pe 
care le atacati sar tot felul dc bolo- 
vani care va omoara incet dar sigur 
unitatile. Bun... si aici avem de-a 
face cu aceeasi idee din AoK'm care 
eiadirile puteau trage cu sageji, doar 
ca bolovanii cu care se arunca dupa 
soldatii tai arata cam penibil. Lup- 
tele pot degenera, cam ca prin Aok 
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si de ce nu - cateodata - prin Star- 
craft, in niste cafteli de strada in 
care nu se stic care pe cine $i cum . . . 
Prinde bine in acest sens sa fiti siguri 
pe victorie.. . adica inainte de a va 
avanta asupra unui oras sa vedeti 
cam ce rezisten(a poatc opune ina- 
micul si de ce nu sa aveti la indemana 
cat mai multc unitali... treaba asta 
a prins bine mai tot timpul... desi- 
gureste indicaD'avantajos/elcgant sa 
aplieati o anume strategic . . data fiind 
viteza la care se fac unele unitati . . . 
Un element ccva mai interesant 
pentru o strategic este posibilitatca 
de a-ti crea nijjtc croi care pot evolua 
in functie dc victoriile obtinute. Este 
ceva asemanator cu sistemul de eroi 
din Heroes of Might and Magic. 

Inconcluzie... 

Jocul este decent. Partea proasta 
este ca tinde sa devina prea com- 
plicat din punct de vederc economic 
si astfel partea cu luptele este cam 
neglijata. Partea buna este ca aveti 
droaie de rase, cladiri si unitati cu 
care sS va distrati. 

Grafica cste destul de imprc- 
sionanta, incerca(i sa va imaginati 
eiadirile din Aok. Pharaoh pusc la 



un loc ?i ve(i vedca cam cum arata 
Seven Kingdoms II... partea mai 
originals o constituic poate si efectele 
de „timp probabil" - ploua, fulgcra. . . 
Unitatile sunt bine lucratc cu mai 
toate dctaliile posibile, iai" campul dc 
lupta cste si el la inaltimc cu tot felul 
de copacei, dealuri mun(i si stanci . . . 

In mare, Seven Kindoms II va 
poatc oferi o altemativa la pctrecerea 
limpului liber. . . veri decide singuri insa 
pentru cale zilc sau saptamani... 

Happy gaming! 



Date tehnice 



Gen: Strategic in limp real 
Producator: Enlight Software 
Dislriluiilor: UbiSoft Entertainment 
Ofertant: UbiSofl Romania 
Tel: 01-2316769 
Sistem recomandat: P 120, 
32 MB RAM, multiplaycr. Win95 
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NBA Basketball 
2000 



De cu ra iid a inceput un nou sezon in NBA, 
atat in State cat §i la Fox Interactive 



B alalia gigantilor a inceput, 
la propriu ?i la figurat... 
De ani buni, EA Sports cu 
al sau NBA Live domina autoritar 
piala simulatoarelor dc baschet. 
Dc-abia ami] acesta Microsoft, un 
all mamul, a indraznit sa atace 
pozifia de liderocupata panii acuni 
de canadieni. in conf'runtarea 
titanilor s-a aruncat si Fox Inter- 
active. Intre NBA Inside Drive 
2000, pe care vi l-am prczentat 
intr-unul din numcreleanterioare si 
NBA Live 2000 cc va urma, NBA 
Basketball 2000 se doreste a fi o 
tranzitie mai reusila decat cea 
romaneasca. 

Fields of glory 

In masura in care tinipul liber 
mi-o permite, urmaresc si eu 
meciuriledin NBA. Uitandu-ma la 
acei jucatori cum alcrga, cum sar, 
cum gandese tazele, efectiv mi-e 
ru?ine sa mai spun ca am la activ 
patru ani de Divizie A Intr-un 
campionat romancsc atat de slab 



incat, cred ca eel mai bun jucalor al 
nostru, dacii ar pleca in SUA, n-ar 
avea loc nici in echipa cartierului. 
De fiecare data cand mai apare cate 
un joe de baschet inima-mi tresalta 
dc bucurie si de amintiri placute, 
lotu§i. La fel s-a intamplat §i cu 
NBA Basketball 2000. 

Rabdarea nu este punctul meu 
forte, a$a ca am trecut rapid peste 
alegcrea echipelor, setarea tastclor 
etc... Dupa catcva minute dc 
asleptari, arena de joe Tmi apare in 
faja ochilor odata cu echipa gazda 
aflala la incalzire. Primul joe de 
baschet in care sunt prezent si 
acestc minute premcrgatoare unci 
partide. Urmeaza apoi, in eel mai 
pur stil american, prezentarea 
jucatorilor, acedia intrand in teren 
unul cate unul anuntafi in prealabil 
de crainicul salii. Si. . . lucrurile bune 
sc incheie aici. Odata, demult, am 
auzit un slogan: „Zambarica tot nu 
pica!". . . Aceasla a fost prima fraza 
care mi-a venit in mintc atunci cand 
am vazut chipurile jucatorilor. 





Aproape toti au plantate niste 
texturi incxpresive pe care sunt 
desenate niste ranjete. 

Finalmente, arbitrul fluiera 
inccputul partidei . . . hmmm. . . par- 
don. . . care arbitru? Meciul se pare 
ca sc va dispula la buna intelegere. 
eu cer fault si tu n-ai ce face, ca n-ai 
la cine sa protcstczi. Ma rog, lluienil 
dc inceput s-a auzit, probabil de la 
vreun spectator din sala si meciul 
incepe. De fapt, cosmarul incepc. 
A? avea un mic sfat pcntni baietii 
de la Fox Interactive, sa-si faca 
rost de nistc bilete pentru mcciurile 
din NBA, ca mie mi-au lasat 
impresia ca nici macar la televizor 
n-au vizionat acest sport. Demlarea 
evenimcntelor de pe teren mi-a 
lasat impresia ca privesc la televizor 
o inclestare pe viafa si pe moarte 
dintrc doua nou promovate in 
Divizia A de baschet masculin a 
Romaniei. Adica, aveau acclca?i 
simptome. Un joe static, lent lara 
imaginatie si fara nici un pic dc 
ambifie. 

Lovituri sub Centura 

BascheUil american inseamna 
spectacol in primul rand, iar apoi 



viteza si forla. Daca forta avem si 
in NBA Basketball 2000 celelahe 
ingrcdiente lipsese cu desavarsire. 
Am reusit cu un conducator dc joe 
sa imping la propriu cei doi pivoti 
ai echipei gazdc de la linia de 3 
puncte panii sub panoti si sa inscriu 
fara ca accstia din urma sa schiteze 
vreun gest. De altfel, aeeasta stare 
de amorteala (o fi de vina sezonul 
de bibernare care se apropie) pare 
sa fi euprins ambele aparari. 
Jucatorii sunt simple jaloane 
prinlrc care treci fluierand si 
rnscriind dunk dupa dunk. Si toate 
astea pe fondul incurajarilor 
publicului care striga cu disperarc: 
„Dcfence! Defence!" Partida sc 
dcrulcaza foarte simplu: iei mingea 
fugi pana la panoul advers, dunk. 
Dupa care computerul preia mingea 
se intoarce si--, dunk. Nici ataeul 
nu func{ioneaza. Trcbuie sa 
recunosc, am descoperit o noua lege 
a fizicii care spune cam asa: un 
jucatoraflat in plin fuleu nu va reusi 
niciodala sa depaseasca in viteza 
un aparator care alcarga cu spatcle. 
Armele ol"ensivc sunt foarte 
limitatc: o mica fenta in timpul 
driblingului si o pirueta, care, la 
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modul cum a fost implementata, 
mai bine o uitau. Pirueta cste 
folosita de loti jucatorii cu scopul 
de a castiga lercn sau de a se 
debarasa de adversar. Nici unul 
dintre aceste objective nu poate fi 
atins, de vreme ce in NBA Basket- 
ball 2000 pirueta se face pe loc 
asemeni unci patinatoare la 
excrcijiul de individual compus. 
Inteligcnia jucalorilor, in temieni 
tehnici AJ-ul, cred ca a fost uitat 
undeva pc vreo discheta in 
laboratoarc. Mai mull de jumatate 
din pase sunt fie in mana la 
adversar, fie in tribune. Ba mai 
mult, unii jucatori se due sa scmneze 
autograft: fanelordin sala, altfel nu-mi 
cxplic ce cautau ei pe acolo tocmai 
in momentul in care le trimiteam 
mingca. Nu cumva sS uil de como- 
ditatca componcntilor ambclor 
echipe. Timpul dintre momentul 
apasarii tastci sj momentul in care 
jucatorul executa comanda cste cgal 
cu timpul necesar sorbirii unei 
cafele si delectarii cu o tigara. Deei, 
domnilor, ca o eoncluzie: Astcp- 
tam add-on-ul cu AI! 

Sa va povestesc $i o faza hilara 
petrecuta in timpul unui joe. 
Calculatorul pune o pasS la halley- 
hoop. Pe la jumatatea drumului 
mingii reuscsc interccptia. Jucatorul 
care trebuia sa primeasca mingca 
isi conlinua zborul, se izbeste de 
panou, cade pe spate si. . . se fluiera 




fault. Unul dintre pujinele abated 
sanctionatc, fiindca in general nu 
cred sa se li fluierat mai mult de un 
fault pe meci. Tot la capitolul 
ilaritatc se inscrie si modul in care a 
fost gandita o aruncare dc 3 puncie. 
Jucatorul in cauza imi lasS impresia 
ca executa o aruncare de la margine 
in timpul unui meci dc fotbal. 

In viata mea n-am vazut un joe 
de baschet atal dc slab. Pana si 
NBA Jam-ul de la inccputul anilor 
'90 era mai atractiv. Este cu atat 
mai rusinos, cu cat ne apropiem 
incet de sfarsitul unui mileniu. Si 
mai ales fiindca pe piafa sunt deja 
cateva jocuri de baschet excep- 
[ionale. A compara NBA 99 cu 




NBA Basketball 2000 e ca si cum 
ai compara economia Romanici cu 
cea a Slatelor Unite. Este un joe 
care isi merita mai degiaba locul la 
minireview si pentru prima data imi 
pare rail de spatiul irosit pentru 
prezentarca unui joe. 

&l*,tctte 
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De cateva luni bune, revisla 
LEVEL, prin persoana 
subscmnatului a insistat 
foarle mult pc ultima creatie a 
studiourilor Impressions. Pha- 
raoh, caci desprc el cste vorba, este 
unul dintre cele mai controversatc 
jocuri ale acestui an. Parerile presei 
de specialitatc cat si ale fanilor erau 
impar|ite, unii optimisti aveau in 
continuare increderc in geniul cre- 
ator al Impressions pe eand ceilalji, 
mai pesimisti, considerau ca firma 
amintita a ajuns la ftmdul sacului si 
incearca sa se salveze prin prclun- 
girea forjata a uneia dintre cele mai 



Pharaoh 



Spiritul lui Amon-Ra s-a scoborat in 
trupul pruncului. . . A sosit clipa ca Egiptul 
sa-§i casfige locul in istorie. 



reusite serii de city-builder-e din 
istoriajocurilor. Am fostunul dintre 
eei mai infocaji fani Caesar HI si 
de aceea am si ;inut sa fiu la curent 
cu toatc intbrmajiile rcferitoare la 
Pharaoh. Dupa indelungi asteptari 
si foartc multe ore pctrccute in 
compania demo-ului am avut in 
sfarsit ocazia sa joe versiunea finala 
a unui joe ce mi-a atras atenjia inca 
din ziua in care a fost anuntat. Din 
doua motive. In primul rand fiindca 
atinge tin subject foarte drag mie 
(Egiptul Antic) si in al doilea rand 
fiindca Caesar 3 mi-a rapit la randul 
sau extrem de mult din timpul liber. 

Anii Piramidelor 

Ascmanarile dintre Caesar 3 
si Pharaoh sunt multiple incepand 
de la acelasi producator. Impres- 
sions, pana la utilizarca accluiasi 
engine. Nu este un joe original, 
poate fi considerat mai degraba o 
continuare sau o alternariva a Cae- 
.sw-ului. Citind accasta introduccre 
veti fi tenta(i poate sa zicefi: §i 
atunci de ce 1-au mai scos? Ce are 
atat de cxtraordinar? Daca avert un 
pic de rabdare o sa aflat i. 

Nu vreau sa incep sa va descriu 
jocul in amanunlime; daca aji trecut 
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macar prin vreunul dintre cele 3 
Caesar-uri stiji ce aveti de facut. Voi 
incerca sa amintesc doar lucrurile 
noi sau imbunatatirile aduse. Nici 
nu vreau sa incep aceasta pre- 
zenlare fara sa amintesc de Henry 
Beckett, eel care a compus muzica 
pentru Pharaoh. Este de-a dreptul 
fenomenala. De multe ori incarc 
jocul doar pentru a asculta muzica, 
iar cajelul meu saracu' incepuse si 
el la un moment dat sa urle pe 
ritmuri orientale. Un element care 



ne sare in ochi inca de la primelc 
butonari este grafica de excep|ie si 
grija pentru detaliu. Daca dczvol- 
tarea orasului (i-o va permits, po(i 
sa-{i petreci cateva minute bune 
admirand arhitcctura caselor sau 
echipamcntul ceta(enilor. Eu unul 
am stat vreo cinci minute doar ca 
sa privesc un crocodil cum inoata. 
Ca sa nu mai vorbim de maiestuoa- 
selc monumente (atat de trambitate 
in toate reclamcle facutc jocului). 
Aici intervine genialitatea produea- 
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torilor. Erau constienti ca Pharaoh 
nu va aduce prea multc noutaji, iar 
daca si pe acestea cateva ni lc-ar fi 
inlrodus in joe rapid, interesul 
nostru ar fi pierit urgent. 

Epopeea ta, de fapt a families 
tale, incepe inca din priini ani de 
manifestare ai civilizafiei egiptene, 
decada in care, misiunile au mai 
mult rolul unui tutorial pentru aceia 
care au sarit peste experien{a Cae- 
sar. A doua si a treia decada incep 
sa aratc primele tentative de 
exprimare grandioasa a cultului 
mortilor la egipteni, dar sarmanele 
mastabe nu vor fi decat un scurt 
aperitiv pentru ceea ce va unna. 
Catre finalul jocului vor incepe sa 
apara vestitele piramide, temple si 
obcliscuri, sfinesi si altc constructii 
grandioase care vor necesita ani 
intregi de munca dar si un spafiu 
imens, 

Trecand mai departe, modili- 
cari substanliale s-au adus siste- 
mului agricol, care depinde acum 
de capriciile Nilului. Zeii sunt mult 
mai prezenti in viaja cotidiana si a 
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aparut un concept nou, cei de pa- 
tron-god. Acest zeu are sub obla- 
duirea sa orasul respectiv si bine- 
injeles ca va trebui sa-i dedici mai 
multe temple decat celorlalte divini- 
ta(i. Festivalurile date in onoarea 
zeilor se vor desfasura acum pe un 
..festival square" asezat la o 
intersecjie de drumuri. De altfel, cu 
exceptia uneia singure toate zonele 
de divertisment vor 1! amplasate in 
interscctji. 

De la Tibru la Nil 

Multa lume s-a plans dupa ce 
au jucat Caesar 5 de imposibilitatea 
de controla traseele personajclor. 
Astfel te trezcai ca market trader-ul 
tau se plimba prin munti in timp ce 
cartiere intregi mureau de foame. 
Pharaoh vine cu o inovatie in acest 
domeniu, roadblocks. Dcsi nu 
funcfioneaza exact cum ne-am fi 
dorit, sunt dcstul de eftciente reu- 
sind sa limiteze aria de plimbare a 
anumitor personaje. 

Din nefericire imprumutarea 
cngine-ului de la Caesar 3 a facut 
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posibila prezen(a unora din incon- 
venientele acelui joe. Astfel, siste- 
mul militar este tn continuare 
rudimentar, lasand impresia ca este 
ignorat. Managcmentul depozitelor 
de materiale poate deveni un ade- 
varat cosmar uneori, carausii au 
prostul obicei de a alege drumul eel 
mai lung, iar unele resurse nu sunt 
bine cxploatate. De exemplu, o 
ferma produce grau si paie. Din 
nefericire, cantitfltile imense de paie 
produse nu au decat o singura 
utilitate: la caramidarie. In rest T|i 
umple depozitele degeaba, intr-una 
din misiuni nici macar nu puteam 
sa le export. 

Ce mai. . . va sfatuiesc sa ave(i 
rabdare pana pe la misiunile 8-9 




fiindca de atunci incolo vcji avca ce 
vedea. S-arpulea ca noutatea adusa 
de monumente odata disparuta 
rcjucabilitatea lui Pharaoh sa fie 
egala cu zero. Cu toate acestea 
ramane un joe de excepfie si dupa 
ce-1 termin, il voi mai juca inca odata 
doar pentru a construi cele mai 
frumoase orase care s-au vazut 
vreodata. 
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Thief Gold 



!n piele de Garret, cu mainile in buzunare(le altora), cu spcraclul 
in broasca vecinului, cu urechile mari §i cu inima cat un purice. 



Adica, hot in toata regula, dar 
cu schepsis. Pentru ca, 
pasionafii ijtiu de ce, Thief 
- The Dark Project este fn opinia 
mea eel raai bun first person single 
player lacut de la Dumulescu 
incoace. Joe de oameni riibdulii si 
cu sume mari de neuroni pastrate 
la ciorapul Iras pe lata. Thief te 
pune in persoana lui Garret, ho| cu 
lirede detectiv particular a la Ellery 
Queen, care trebuie sa stie sa folo- 
seasca inlunericul pentru a se 
ascunde si calcatura pas-pas pentru 
a nu fi auzit de victime. lar, daca 
aeestea sunt oameni, si vrei sa joci 
Tliief ca. un adevaral meserias, adica 
pe Expert, ia-ti gandul de la crima. 
Garret nu este un ucigas, sail eel 
pu|in a^a am citit eu aeest joe. Ba 
mai mult, c drcpt, cam iara voie. 
pare sa fie un lei dc justitiar. O mana 
stanga a mainii dreple, caci. din 
lipSS de alte materii prime, face bi- 
nele din rau - intr-un final melan- 
colic, dar poziliv. 

Cinstca liotului ... 

. . . nu mai exista in Thief Gold. 
In primul din eele trei nivele noi 
intercalate printre eele deja exis- 
tentc, si care constituie o parte a 
plusului adus dc versiunea Gold, 
Garret trebuie sa fine chiar de la 



niste hoti. Avand in vedere ca aeest 
prim nivel nou, numit „Thieves' 
Guild", este imediat urmator 
nivelului „Assasins", in care Gar- 
ret era cat p-aei sa fie ucis de un 
confrate din Ghilda 1 lolilor, este de 
mteles disparitia oricaror retincri ale 
eroului nostra in a da gaura in bu- 
getul subteran al tovarasilor sal de 
breasla. Chiar subteran, caci totul 
seintampla sub oragul inca nenumit 
Tn care se desfasoara Thief. Acolo, 
in refeaua bine dezvoltata §i bine 
tutrefinuta de canalizare a orasului, 
se afla un al doilea oras, al proscri- 
silor. Locul incaremembrii Ghildei 
Hojilor Tsi due traiul .si isi ascund 
prada, sau se fac ca se feresc de 
legea care se face ca se aplica. Vedeti 
voi, mare diferenta intre „acolo e 
{ara mea" si taramul imaginar al 
proiectclor intimecate, nu prea 
exista. Si-ti dai eel mai bine seama 
de asta cetind nolitclc eelor doi 
mahari ai hotilor in casele carora 
patrunzi cu gandul curat de a arunca 
in buzunaral tflu orice ban murdar 
de prin seifuri. Acolo, negru pe alb, 
sunt in§irate liste intregi de chcltuieli 
de genul: ,,143 - platit magislratul 
Cutare", „5() omorat ofiteral Ze- 
lulescu", ,,250 - platit bunavointa 
Lady X", „35 - rupt picioare lui 
Yaru", ,,300 - uns judeeatorul 




Wdeaii". Ba chiar, am suferit una 
din dezamagirile crunte ale vietii 
mele eonstatand ca printre cei ce 
primesc mita se afla .si o grupare de 
hammeriji pe care ii admira.sem 
dintotdeauna pentru intransigenta 
de un peremism luminal pe care o 
nianifestau la adresa inlractorilor. 

„Thieves' Guild" este un nivel 
mult mai dificil decat ne-am obi?- 
nuit in versiunea anterioara de Thief 
Tn care, cu inamici umani, era destul 
de usor de trecut mai departe, chiar 
pe Expert. Nu, ca clificullate, aeest 
nivel pare sa tie pregateasca pentru 
socul intalnirii cu creaturile infer- 
nale ale lui Constantino. In aeest 
scop, designerii dc nivel ne-au pre- 
gatit o excelenta provocare, in ca- 
sino-ul subteran al hoti lor. Unde 
mesele de joe sunt supravegheate 
din cu§ti speciale de oameni Tnar- 
mati. unul cu sabie, al doilea cu arc. 
In a§a lei ineat tacamul este aproape 
eomplet. Iar sttrsele dc lumina sunt, 
in mare parte, din eele cu felinar de 
sticla, deci nu pot fi stinse de sage|i 
cu ap8. He, he, trebuie ceva indema- 
nare ca Expert, si cu atat mai mull 
am folosit atragerea inamicilor cu 
ajutorul zgomotului, catre spo- 
turile neluminate in care ma ascun- 
deam. Ceea ce era foarte rar cu ade- 
varat necesarinThief-ul vechi. 

De fapt, adevaral este ca ge- 
niile pline de umor de la Looking 
Glass au incercat sa indese in eele 
trei nivele noi din versiunea Gold a 
Thief- TOP acele elemente ce nu 
fusesera suficient exploatate in 
prima aparilie a jocului, dar au fost 
cerute de jucatori, Astfel, fiecare 
din aceste nivele se remarca prin 
cate o caracteristica aparte. Pe langij 
dispunerea umanilor in locuri in care 
inaintarea iti devine mai dificila, iar 
moss arrows devin cu adevarat 
indispensabile, „Thieves' Guild" 
este foarte vast. Am fost chiar uirnit 
de multele harti ce mi-erau disponi- 
bile la apasarea tastei ,,m". Un 
dilamai labirintuldccannlesiincinte 
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subterane, suficient de alambical 
pentru a to face la un moment dat 
sa te dai ca bc/mcticu' cu capul de 
tod pere(ii, in eautarea drumului eel 
bun, care te seoate la „Mission 
completed". Dar nu te plictisesti 
nici un moment, data fiind senzatia 
de Thief stare sufleteasea aparte 
pe care ti-o insulla aeest joe, si care 
nu numai eft nu s-a pierdut, dar este 
amplificata in versiunea Gold. 

Magii, §i ei, pe acolo ... 

„Mage Towers", al doilea nivel 
nou aparal in Thief se afla inainte 
de „The Lost City". $i cum obieeti- 
vui principal este de a gasi Talisma- 
nul Pamantului, cred ca este lim- 
pede laptul ca talisnianclc, in nuiiiar 
de patru, cu care se poale deschide 
poarta Catedralei Banturte, mi se 
mai gasesc in numai doua nivele. 
adica in eel deja pomenit si in Tem- 
plul llanimeiitilor. Avem aeuin 
patru nivele, fiecare eu talismanul 
lui, ce trebuie gasit §i recuperet de 
Garret. 

In prezentarea oficiala, adica 
de pc sitc-ul Eidos, se spune ca in 
Thief Gold apare o noua categorie 
de oponen|i - Magii. Ei bine, este 
un fcl de-a spune „noua", caci 
lucrurile sunt destul dc vechi si de 
rasutlate cu magii sistia. Adica, ei 
sunt absolut identici eu ierarhii 
hammerisi in privinta comporta- 
mentului ?i al modului de atac. 
Singurele difcrente sunt hainele si 
capacitatea dc a rezista in medii 
ostile - magii de foe pot calca in 
foe fara probleme, spre exemplu. 
Sunt si foarte ageri, avand auzul si 
vazul sensibil mai dezvoltate decat 
ale unor garzi obisnuitc. 

Altfel, elementul aparte pe care 
il descopcrim in ..Mage Towers", 
si care nu a fost deloc exploatat in 
primul Thief, desi engine-ul Dark o 
permitca, este joctil tip platforma. 
Acesla este prczent sub doua aspecte 
eel strict de platforma care plu- 
teste prin aerdupa o anumita Iraiec- 
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tone si pe care trebuie sa sari pentru 
a putea trace mai departe, si eel de 
suprafata pcriculoasa, pe care nu 
po(.i pisi decat in anumite condilii. 
in aeest eaz, este vorba despre table 
incinse, in Turnul Focului. darcare, 
din eiind In cand, se racese, permi- 
tandu-ti sa le calci. Combinafi.a 
dintre accste table de temperature 
variabilis si nevoia de a te deplasa 
Intra punete slab luininate, pentru 
a nu fi surprins de niagii care patru- 
leaza, mi s-a parut o idee inspirata 
a produciitorilor. si un elcmenl care 
revigoreaza genu! plalforma. 

Fan to ma de la Opera 

Initial, vazand denumirea celui 
dc-al treilea nivel proaspat apaiut 
in Thief, si anume aceea de „The 
Echoing Caverns", mi-am spus 
enervat ca iar o sa am parte de niste 
subterane. Care pot fi dragalase, in 
„The Horn of Quinlus" sau in 
..Thieves "s Guild", dar, daca sunt 
prea multe, ar putea deveni aga- 
sante. Mi-a lost insclata in mod 
placut aceasta temere. pentru ea, 
din niste grote sordide. am fosl tri- 
mis de cautarea niea (esie nivelul in 
care trebuie sa descoperi Talismanul 
Focului) in chiar cladirea Operei, 
din orasul, repet, inca fara nume, in 
care traieste Garret. 

La Opera, acel aspect al jocului 
pe care este evident cS au pedalat 
mai cu foe producatorii, este eel al 
usilor si coridoarelor secrete. Ei 
bine, la propria inspiratic si spirit 
de observa[ie, sau ghidali de diverse 
bilete si biletelefunul chiar de amor, 
catre o santeuza frumusica), veli 
descoperi o intreaga retea secretS 
de pasaje .si intrari catre cele mai 
importante punete din cladirea Ope- 
rei. Vcti avea nevoie de ele, pentru 
ca sum eel putin doua situatii criliee. 



in care doua garzi stau fata in fata, 
practicprotejandu-si una alteia spa- 
tele. Iar lumina, din bel§ug in jural 
lor. $i stai prost cu sagejilc si minele 
cu gaz soporific. O provocate vcri- 
tabila - dar, prin intrari secrete, 
toata paza poate fi fcntata cu eleganta. 
Una peste alta, teribil de arau- 
zant aeest nivel, „Thc Echoing Ca- 
verns", in special pentru ca, aflan- 
du-te la Opera, poti auzi intcrpreti 
incafeindu-si vocea cu exercitii spe- 
cifice, orchestra acordandu-se, sau 
chiar mici pasaje instrumentale 
solistice, repetate de divcrsii mem- 
bri ai orchestrei. O boga(ie de su- 
netc, care te poate distrage de la a 
fi atenf la zgomotele de pa$i ale 
garzi lor. Iar garzi le, zau, parca sunt 
mult prea multe pentru o simpla 
Opera. Doamne iarta-ma, dar. niei 
daca ai militariza Ministerul Cultu- 
rii, nu ai trimile atata pureoiu de 
soldaji ca sa-$i satisfaca stagitil 
militar la Opera, „Mi-am facut ar- 
mata la Opera de Stat din Xusteni. 
Am bagat garda doua luni in fosa 
orchestrei. o luna in loja Consiliului 
Municipal, da" eel mai fain a fost o 
saptamana in sala de repetitii a 
balerinelor, cu portie tripla de bro- 
mura la ceai." 

Aproape de perfectiune 

Alambicarea harfilor unui 
nivel, introducerea elementelor de 
platforma p. exploatarea la adeva- 
ratul lor potential a usilor §i cori- 
doarelor secrete, toate acestea com- 
pleteaza de minune prima versiunc 
de Thief- TOP. Cred ca, daca 
varianta Gold ar fi fost cea dintai 
pe care a§ fi jucat-o, as fi spus, dus 
de navala entuziasmului, ca Thief 
este eel mai bun titlu de care a avut 
parte IIDO-ul meu vreodata. 

De fapt, ma retin cu greu sa nu 








We chose our profession in 
defiance of the greed of the 
monarchy. VVe will not live 
for the sake of taxes to 
ratten the nobles pockets. 
We choose to live the oivi 
iife available to those who 
would truly be free. VVe are 
Thieves. 
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scap porumbelul ista din buriccle 
eclor doua degete cu care irni taslcz 
articolele. Mai ales ca, pe langa cele 
trei adaosuri de baza pomenite mai 
sus, Thief Gold are si buchctul mai 
bogal. In ideea ca, desi aparent 
eolaterale, ciiteva cliestiuni te fac 
S3 intri mai bine in atmosfera cu 
adevaral stranici lumi a lui Garret, 
In primul rand, afli mai multe 
elemente despre modul in care este 
strueturata aceasta lume hotii sunt 
ghildari, porniti impotriva unei 
monariiii eareia nu vor sa-i piatcasca 
taxe (veti afla asta dintr-o inscriptie 
pe un percte. in ..Thieves' Guild"); 
Magii se adauga Hammeritilor si 
Pastratorilor, fiecarc in felul lor 
continuatori ai Traditiei; existii o 
„lume buna" Tn ora?, care merge la 
Opera, din diverse motive, in oriee 
eaz, cele mai multe legate de itele 
frecventelor intrigi. 

Apoi, in Thief Gold s-au pus 
la punct toate chestiunile de sunet 
legate de implementarea EAX 2.0, 
care diidcau rateuri in patch-urile 
precedente. Acum reverberafia sa- 
liloreste impecabila, iar, cu exceptia 
catorva bug-uri minorc, se poale 
auzi prin u?i, la modul in care se 
simte ca sunetul este atenuat de 
lemnul sau mctalul din care sunt 
facute. Aproape perfects, ca de 
altfel intregul joe, implementarea 
EAX 2.0 T§i dezvaluie lotusi un 
punct slab in nivelul „Thc Echoing 
Caverns". Intr-o grota de piatra de 
dimensiuni apreciabile, intalne§ti 
un Ermit, un sihastra ciudat, care 
iti eomunica cu voce mai mult decat 
tare obsesiile lui legate de o anume 
Lady V, noua direetoarc a Operei. 
Cu greu am putut intelcge spusele 
pline de indicii folosiloarc ale aces- 
ttii Ennit, .si asta datorita reverbc- 
ratici absolut excesive. A? indrazni 



sa spun ca, in anumite eonditii de 
dimensiune a incintei, de material 
al pere{i!or ?i de caractcrislica de 
freevenja si amplitudine a sursei de 
sunet, EAX 2.0 produce o reverbc- 
raUe ncnaturala. mull prea ptitemica 
?i „consistenta" (anume cu prea 
mullc refiectii de grad n). Este, insa, 
prima data cand sesizez un ase- 
menea comportament acustic. S3 fie 
vorba de rezonan}a? 

Mai adaug doar faptul ca sabia 
lui Constant ine a fost faeuta mai 
puteniica, in aceasta versiune. Poti 
mull mai ujor sa omori crcaturile 
Triekster-ului, chiar daca ai fost 
reperat de ele - acum ai o arma cu 
care le pod face fata in lupta corp la 
corp. §i cu aceasta, considerand 
evident ca dimensiunea prezentului 
artieol tradcaza bucuria pe care mi- 
a adus-o vcrsiunea Gold a Thief - 
The Park Project, inchei cu 
nerabdare, pentru a ma intoarcc la 
joe, pe care sunt pe cale sfi il termin 
a treia oarS pe Expert. Nu uita(i, 
insa, ca este foarte aproape de 
aparipc Thief 2 - deci, „Beware of 
the dawn of the Metal Age!". 
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„E troiene-afar', 
§i oasele ma dor 
Oare cin' m-a sumonat, 
Ca-mi vine sa-1 omor" — 

tie t »* m *i 



Revenant 



In asteptarea lui Diablo2, va sugerez sa va 
„trozniti" degetele sj sa faceti un Revenant, 
deoarece este atat de asemanator. 



Sinele ratacit! 

„Locke d' Avernon murea si e! 
pe malurilc innoptatc ale Styxului! 
Deodata simji ca ccva-1 trage-n sus! 
Era pulernicul vrajitor Sardok, ce 
cu puterea minfii si vrajii il aducea 
pe taramul Ahkuilon-ului, desi pc 
el nu-l intrebase nimeni daca vrea!" 
- din jumalul precedator baladei. 

Un nou RPG, alta 
poveste... 

Revenant este un RPG aparut 
pe piaja si asa saturata a jocurilor 
de acest gen, dar care a reusil, totusi, 
sa urcc in topuri. De ce, ma voi 
stradui sa va explic in randurile ce 
urmeaza, si sper sa va conving si 
pe voi sa-l juca(i! 

Cinematix, adica produca- 
torii, s-au gandit sa ne ofere ceva 
extraordinar din toate punctele de 
vedere. in primu! rand au luat un 
engine la care au adaugat foarte 
multa grafica SVGA de foarte buna 
calitate, jocul avand un suport Di- 
rect 3D foarte bine conceput, ceea 
ce face ca Revenant sa „mearga" fara 
probleme cu majoritatea placilor 
3D de pe piaja. Tot pentru ca 
aspectul grafic sa fie foarte compe- 



titiv, producatorii 1-au adus in 
echipa grafica pe canadianul Den 
Beauvais, un grafician SF si fan- 
tasy, care si-a „lasat" amprenta 
asupra lui Revenant, Rczultatelc: 
F.XTRAORDINARE! Daca nu ma 
credefi, convingeti-va singuri! 

Intriga acestui titlu este dcstul 
de simpla: Sardok, puternicul 
vrajitor al insulei Ahkuilon, te-a 
..summonat" pe tine Locke d' Aver- 
non. dandu-ti un nume consacral si 
anume Revenant. Fiind Revenant, 
csti obligat sa asculti de Sardok 
deoarece vraja cu ajutorul careia ai 
fost adus de pe Taramul Morfii il 
face pe Sardok stapanul tau. Misiu- 
nea ta este sa distrugi cultul religios 
ce a invadat insula Ahkuilon si a 
rapit-o pc fata Ducclui, dar vci indc- 
plini si multe alte misiuni pentru a-ti 
atinge Jclul, unele din ele fund spre 
binele locuitorilor insulei, altele 
rediindu-ti cate un pic din memoria 
pierduta. A, am uitat sa va spun ca 
eroul nostru nu stie cine este! 
Poveste obisnuita de altfel, in care 
vii tu si salvezi pe toata lumea! 

Pa§ind prin Ahkuilon 

Revenant are o interfa(a foatte 




ascmanatoarc cu Diablo. Eroul tau. 
numit Revenant de catre vrajitorul 
Sardok, poate folosi o multiludine 
de arme (sabii, topoare, buzdu- 
gane), imbraca diferite armuri ce 
confera protectie la foe, fulger, 
otrava etc. Conceptcic de ..belt" 
(curea) si ..memorized spells" (vraji 
memorate) isi arata utilitatea 
extrema (mai ales in Caves) in 
Revenant, cu ajutorul lor po(i 
accesa mult mai usor diverse 
obiecte din ..inventory" (totalitatea 
obiectelor gasite sau obtinute in 
urma luptelor) pentru a le folosi: 
po(iuni de viafa, potiuni de mana si 
vraji dc reintrcgire a viejii, vraji 
distructive. 

$i uite-asa, fara sa stii de nici 
uncle, tc trczesti ca trebuie sa pleci 
sa-^i invingi adversarii. Ducele in 
da o simpla sabie, o armura foarte 
slaba si-(i comunica: „Te astept cu 
rezultate pozitive, tovarase Reve- 
nant" (nu zicc el chiar asa, dar sa o 
liasam cum a ciizut!). 

Te plimbi un pic prin orasul 
Misthaven, intri prin diferitele 
„shop"-uri de arme, armuri, potiuni 
si obiecte utile si-ji dai seama ca n-ai 
nici un ban! Singurul dispus sa te 



ajute sa-Ji recapeti abilitatile de 
lupta este macstrul dc lupta Jong, 
care-ji va arata diferite atacuri 
speciale (un tip de atac la cateva 
nivele de experienla!), cu ajutorul 
carora poti sa dobori adversarii de 
nivele mai mari. Aceste atacuri 
speciale sunt foarte utile si se objin 
piin combinatii dc taste sau apasarea 
de mai multe ori a aceleiasi taste. 
Neavand altceva ce sa mai faci, 
pleci in padure si incepi sa 
..killaresti" tot cc-(i icsc in calc. la 
inceput pentru a acumula expe- 
rienja, mai tarziu pentru a finaliza 
toate quest-urile necesare si a duce 
jocul la bun sfarsit. Nefiind extrem 
de experimental mai intai in padure 
omori niste paianjeni micufi ce-(i 
dau experien(a si ceva bani. Cu banii 
pc carc-i culcgi mergi in oras si 
cumperi alte arme, armuri, po|iuni 
etc. Iesi din oras si te apuci sa omori 
creaturi mai mari. V-a(i prins cum 
merge treaba? 

Ogrok County . . . §i 
altele 

Tot ceea ce am spus mai 
devrcme este valabil, dar personajul 
nostru trebuie sa aiba un |cl! $i tot 




te'TraMITnTTMBTWirr' 1 ■*•'•'■■""■' 



■■>■... 'j mm 



Level - w 



Review 




plimbandu-se el prin padure va 
irebui sa ajunga de partca cealalta a 
munjilor prin Caves. Dar ca sa inlri 
in Caves irebuic sa mergi ?n tabara 
Ogrok. iar in leriioriul lor nu po(i 
inira decat daca ai un medalion la 
gat pe care il vci recupera dc pe 
insula Arakna. Pe insula Arakna 
ajungi nuinai daca ii duci marinarului 
din oras inclul ce l-a pierdut in 
Tower, dar in Tower nu po[i intra 
decat cu o cheie specials numitii 
Solaria Key ce se afIS la gatul unui 
pcrsonaj ce cste prizonicr in tabara 
Druhg. Complicat nu? Sta(i sa 
vede(i mai incolo. 

Niste rele mici, dar asta 
e... il jucam si asa! 

Revenant nu arc facilitatea 
numit6 Journal (unde sa fie aulo- 
notari ale obiectivelor), dcci nu po(i 
sti ce trebuic sa faci, dc aceea este 
necesar sa fi atcnt la toale discutiile 
pe care Ic porji cu majoritatea NPC- 
urilor (non-playing chracters)! 

Dupa ce omori fiecare crcatura 
primesti puncte de experienta, si la 



momentul cand ai acumulat dcstule 
puncte poti avansa un nivel, iar 
doua caracteristici principale vor fi 
incrementate cu o unitate, sau o 
singura caracteristica cu doua 
unitati. Pacat ca nu avanseazS cu 
toate caracteristicile, dar cred ca au 
gandil-o producatorii destul de 
bine, asa ca ce sa-mi bat eu ncuronii 
cu accasta problems? 

Altemanla zi-noapte este 
redata foarte bine, la fel si cxploziile 
impreuna cu efectele vrajilor, care 
as putea spune ca sunt foarte im- 
prcsionante, toate acestea datoratc 
graficii de excepde. 

Un alt lucru bun este ca poate 
fi reglat nivelul dc violenta, astfel 
ca parintii care nu doresc sa-§i vadS 
copii asaltati vizuai de „grozS- 
vcniile" grafice, printr-o simpla 
ajustare a nivelului de violenfa isi 
pot scapa odrasla de cosmaruri 
nocturne. Dar ce ne facem, ca au 
invatat sa umblc si la respectiva bara 
de control? Atunci le inchidem 
calculatorul! He he... 





Concluzie 

Revenant mi s-a parut a fi axat 
mai mult pc partea de lupta, si nu 
pe cea de quest, toate quest-urile 
din interiorul jocului fiind destul de 
usoare, mai ales ca nu po(i trece 
mai departe decat dupS ce ai omorat 
„bestia" ce pazea obiectul (de 
exemplu cheia) ce trebuia folosit 
pentru a trccc in nivelul urmStor, 
lucru ce nu prca reliefeaza actiunca 
nclinara pe care au tot laudat-o 
producStorii! 

Acestea fiind spuse va doresc 
baftS sa-l invinge(i pe monstrul 
Solifuge (la sfarsitul labirintului din 
Caves, cu condi|ia sa reusiji sa-i dad 
de capat), si in The City of The 
Children sa faceti arsice tof i inamicii 
si sS-i da(i de capat la toata povestea 
asta, dar am si eu o nelamurirc 
micS? 

Oare plSnuieste Cinematix 
un add-on? De ce intreb acest 
lucru? Deoarecc Revenant este 
conceput pe module, dc fiecare data 
cand incarc salvSrile, pe ecran apare 



„Modulc:Ahkuilon". 

La Diablo, Blizzard a lansat 
acum un an Hellfire (un add-on 
destul dc rcusit) si l-am jucat cu 
placere, chiar dacS nu a adus foarte 
multe lucruri noi! 
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A fost odata ca metadata o fata frumoasa 



Demull, atunci cand rcgii, 
precum si alle forme de 
pus mot la masele po- 
pulare, nu cxistau, bunul mcrs al 
Lumii era vegheal de o Casta" aparie 
de razboinici calare pe dragoni, 
numita Ordinul Flacarii. Sa nu va 
inchipuiti insa ca dragonii erau 
simple vitc folositc ca bidivii scui- 
patori de foe. Nu, dragonii erau 
asemenea celordin povestile cu iz 
de milologie celtica pe care le-a 
tnsailai maeslrul genului, Tolkien. 
Poalc a(i auzit de cartca „The 
Hobbil", tradusa la noi sub lillul 
„Poveste cu un hobbil". Nea 
Tolkien ii este autorul, si al unei 
Tntregi serii pornite de la aceasta, 
stransa sub numele de „The Lord 
of The Rings". In toatc accstc 
scrieri, dragonii sunt inzeslrafi cu 
inteligenta, vorbire si chiar umor. 
La fcl slau lucrurile si in Drakan. 
Sau, eel pulin, staleau, pana cand 
un pizmas atajator de zazanie a 
dezbinat Ordinul Flacarii, aducand 
anarhia, razboiul si pustiirca. Invins 
cu ajulorul unci sabii magice, Sabia 
Runei, eel pc care Tl vom numi Tra- 
datoiiil a fost inchis in adancurile 
Pamantului. Dar lumca nu a mai 
ramas ce fusese. Dragonii, alladala 
tovarasi credinciosi ai oamenilor, au 
plecat in legenda. Ordinul Flacarii 
a devenit un mit. 

Pufini dragoni an mai ramas in 
asta lume. Rynn. eroina al carei trup 
subtire si Inalt. cu bucule prunisfe- 
rice, il vom umple cu voin(a noastra 
de jucatori, va trebui sa-1 gaseasca 
pe Arokh, singural dintrc acestia 
ramas de partea Binelui. $i, im- 
preuna cu Arokh, legati prin 
straniul legamant de viafa si de 



moarte al Ordinului Flacarii, sa 
piece in caularca fiatelui voinicci 
noastre, rapit de una din bandele 
Tradatorului. 

In aer ... 

Parca acolo Ic place eel mai 
mull dragonilor, nu'.' In zbor, sc pot 
apara mull mai bine de oricc ata- 
cator, fie acesla de la sol sau din 
aer. Drakan esle si un surprinzator 
simulator de dragon, ofcrindu-ti fara 
de numar ocazii in care Rynn, 
calare pe Arokh, se va prinde in 
dogfight cu alte zburatoare de foe 
scuipaloare. Va rog sa ma credeti 
ca nu am mai intalnil o asemenea 
senza|ie, complcta in toatc chichi- 
tele ei de zbor pe spatele unci rep- 
tile inaripate. Adica, in momentul 
in care Arokh vrea sa „capete 
alliludinc", da viguros din aripi, 
cand vrea doar sa slea in aer da mull 
mai lejer, cu gesturi largi, iarin picaj 
isi foloseste aripile numai pentru 
planare, intocmai ca un dellaplan. 
lar vantul iti vajaie pe langa urechi 
precum duruie moloarele in NFS, 
adica in asa fcl incat stii cam pc 
undc bale acul dc la vilezometru. 

Si daca ar fi numai aripile 
(alcatuite dintr-o membrana specla- 
culos de scmitransparcnta un 
efeel deosebil)! Dar inlreg irupul 
lui Arokh rcspecta teoria din ma- 
nualul dc „Fizica a zborului la.rep- 
lilelc mari". Membrele sc balan- 
scaza penlru compensarca momen- 
tclor dc incrlic care apar, iar coada 
se misca efeciiv in asa fcl incat sa-i 
fie de folos la echilibrare si directie 
in zbor. Fara umbra de indoiala, 
realizatorii jocului au studial cu 
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mare alcnjic adevaratele zburatoare, 
iar rezullatele se vad. Una din 
consccinjele fire§ti ale dorintci lor 
de a crea un dinozaur cat mai rea- 
list zburator este accca ca Arokh 
are o forma complcxa, corpul, gatul 
si coada (foarle lungi), membrelc si 
aripilc fiind formate dintr-un mare 
numar de scgmente, ce se alia in 
permanent:! miscarc in raport cu 
rcstul trupului. Este cea mai rcusita 
creajie de biomecanica virtuala pe 
care am viizut-o vrcodata intr-un 
joe (desi monstrul en trei eapctc de 
care dai in Half-Life, acela pe care 
trebuie sa-1 ucizi in siloz prin aprin- 
derca combustibilului de rachctii, se 
afla si el pe aproape ca real bare). 
Iar faptul ca poate fi upgradat in 
diverse momente ale desfasurarii 
acjiunii, adica i se pot adauga noi 
„arme", completeaza fericit alca- 
tuirea lui Arokh. Accsta va putea 
sa scuipe foe, lava, gheata, fulgere 
sau grimstonc, in mai multc moduli 
- de distanta si de apropiere, re- 
flecting projectiles, ori chiar de tip 
heat-seeking missiles ( foartc, foarte 
importantc in „dragonfight"). 

... si sub pa m fin I 

Aduse de pe celalalt taram de 
puterea magiei Tradatorului, brute 
mizerabile din familia inmieroasa a 
goblinilor, orcilor, vvartok-ilor sail 
trollilor au purees incet, dar sigur, 
la cuccrirca lumii. Pana la crestcrea 
in suficienta masura a puterii stapa- 
nului lor, hoarda ocupa locuri mai 
potrivitc cu adancurile infernale din 
care an lost asmujite catre oameni. 
De aceea, mai mult de jumatate din 
Drakan se petrece in subterane, in 



mine sau in ansambluri siibpaman- 
tene de hrube locuite legate prin tu- 
neluri. Avand in vedere acest lucru, 
mi s-a parut de mirare modul slan- 
gaci in care realizatorii jocului au 
tratat chestiunea mi^carii punctului 
din care este privita Rynn. Daca in 
spatii largi, sau outdoor, nu exista 
nici o problems, in tunele, la 
apropierea de un percte sau la 
stramtoare, imaginea incepc sa 
oscilezc iarapoi sa tremure zdravan, 
Ceea ce este foartc incomod in 
momentul in care Rynn este in 
plina luptS. De multe ori am fost 
obligat sa ma retrag sau sa fug, 
pentru a ajunge intr-un loc mai larg. 
Totusi, aceasta problcmuta 
?tirbe§te prea putin din calitatca 
jocului. Oponcntii sunt ageri in 
miscari, iar cei mai multi foarte 
putemici. Chiar dac3 miscSrile pusc 
la dispozitia luptatoarei noastre nu 
sunt numeroase, doar un atac sim- 
plu iji un baraj, combinate cu sari- 
tura ^i rostogolirca, luptele suntdifi- 
cile si presupun reactii foartc rapide. 
Dusmanii trebuie cantariti bine din 
ochi inaintea unui atac, pentru ca 
armura sj dimensiunile lor ofcra 
indieii foarte importante asupra 
modului in care pot fi lovi|i mai 
eficicnt, sau pot lovi mai eficient. 
Am considerat ca fiind un element 
aparte in Drakan faptul ca inalti- 
mea indivizilor de aceeasj rasa, fie 
ei goblini, orci sau wartok-i, nu este 
constanta, ca in majoritatea jocu- 
rilor. Cei mai scunzi vor lovi cu 
predilecjie la picioare. cu lovituri 
de cosire, iar cei inalfi vor putea fi 
loviti mai bine la picioare, de data 
aceasta de Rynn. 
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Apoi, pe cei lmbr9ca(i in 

annuri si dotaji cu scuturi, cstc mai 
bine, daca sc poate, sa-i evi|i. Ei 
sunt foarte rezistcnti la atacuri, si 
pol la randul lor riposta foarte dur 
prin lovituri surprinzatoare de scut. 
Sa ma credeli insa ca in primele mele 
lupte din Drakan am fosl foarte 
starvuincios in felul in care am luat-o 
pe cocoasa dc la wartok-i. mai ales 
datorita acestor contraatacuri ne- 
asteptate. Poji fi lovit cu o rapidi- 
tate surprinzatoare, printr-o intoar- 
cere fulgcr, de catre cei pe care vrei 
sa-i ataci din spate. Apoi, am luat 
cunoslinja prin picrderca cunostin- 
|ei de maicslrele lovituri de cap in 
gura ale inamicilor. lar cand trolli 
gigantici au inccput sa dea dupa 
mine cu bolovani, uimirca mi-a fost 
depasita doar de cea pe care am 
sim|it-o luand in frcza un bulgare 
gigantic de zapada. pe care tot un 
troll l-a aruncat dupa Arokh. lar 
Rynn era calarc pe dansul... 

Chiar si dupa moarte. uriasii 
trolli sunt periculosi, fiindca. dfin- 
du-si ultima suflare, le pot ucide 
prin strivirc pravalindu-sc pestc 
tine. Pentru ca jocul cste atal de 
atent facut. incat ficcare dintre 
oponenfi este „foarte material", 
adica irupurile lor sunt concepule 
ca avand toalc proprictaule de 
forma, larie a constitupei si grculate 
prcsupuse de aspectul lor voinicos. 
S-a mere pana acolo cu amanuntul 
incat am fost nevoit sa hacuiesc cu 
sabia picioarele unui monslru, 
pentru a putea ajunge la potiunea 
de sanatate aflata intrc accstca. Nu 
am mai intalnit pana acum un 
asemenea realism al conslruciiei 
fizice a oponen|ilor, care se adauga 
in mod stralucit la complcxitatea 
elementelor in miscare ale corpului 






acestora si la bogatia de amanunte 
ale aspectului, imbraeamintii si 
dotarii lor. Asta ca sa nu mai vorbese 
dc umbrele si rellexiile dc pe amiurile 
stralucitoare ale cavalerilor cu sabii 
dc foe - cei mai duri luptatori din 
Drakan. Tot in Half-Life am mai 
vazut un asemenea lustra, pe 
oaresce alicni. 

Fenta ventrilocului 

Doua sunt srnccheriile care va 
vor fi neaparat neccsarc pentru 
terminarea Drakan. Prima fine de 
evitarea advcrsarilor, absolut indis- 
pensabila in unelc momente, cand 
sanatatea este la minim iar lupla 
practic imposibila. Metoda clasica, 
adica aceea rusinoasa dar cu obraji 
rumeni si grasi, plcznind de sana- 
tate. nu este aplicabila pentru ca 
orice oponent tc ajunge usor din 
urma cand alergi, si te loveste cu 
insistcnta. Singura cale prin care 
poti fi mai rapid este sa te rosto- 
golesti, tinand apasate tastele de 
down si forward. La un moment 
dat. monsfrii vorrenunta la unnarirc. 

O a doua fenta este necesara 
pentru apropierca de cavalerii cu 
sabii de foe, atunci cand nu pica 
mai ai sageti. Acestia arunca cu 
suli|e in Rynn, pana cand fatuca 
ajunge in imediala lor apropicrc. Iar 
cand sunt doi sau trei astfel de 
cavaleri, cam ari cu buza in tarana. 
Ca sa eviji astfel de experimente 
gustative, este suficient sa topai, 
adica sa mergi inaintc, apasand des 
tasta de jump. Cele mai multe 
proicctile va vor trece pe deasupra 
capului. 

Nu stiu daca aceste doua 
manevre sunt posibile datorita unor 
chestiuni calificabile drept bug-uri. 
Cert este ca fara rostogolire jocul 




dcvineimposibilde 
grcu pealocuri. lar 
pacalcala cu sari- 
turile este posibila 
pentru ca predicpa 
de traicctorie reali- 
zala de AI da ratcuri 
pe verticals, fiind 
insaexcelent imple- 
mentata pe ori- 
zonlala - proiec- 
tilele sunt aruncate 
„la intalnire", in 
functie de directia 
dc deplasare si vi- 
leza lui Rynn. si nu catre punctul 
in care se afia accasta in momentul 
anincarii. A, §i inca un tip, bonus 
din partca mca. Pastrati-va eel pujin 
o poliune dc invulnerabililate pen- 
tru confruntarca finalacuTradalon.il! 
Acum, ca stifi de fente. ma veti 
intreba: „Unde este ventrilocul?". 
In cutscene-uri, constand nu in 
lilmulc!c,ciinanima!iirealizateprin 
engine-ul gratic al jocului. Care este 
exceptional de capabil, si folosit cu 
un bun gusl al fomielorsi culorilor 
generator de Tncantare. Mai ales 
culorile sunt cxtraordinar de bine 
armonizate in Drakan, dandu-ti, pe 
langa senzapa dc realitate, o placula 
slare de relaxare a ochiului. Singurul, 
dar singurul lucru pe care il pot 
reprosa real izatori lor este faptul ca 
in cutscene-uri, unicul personaj 
care i?i poate misca maxilarul infe- 
rior este Arokh. Toji ceilalti, inclu- 
siv Rynn, Strang fcrocc din dinji si 
vorbese, probabil. plescaindu-si 
mancarea din stomac, 

Larei i se lasa sanii 

Drakan - Order of The Flame 
este o mica bijutcric, in al carei fili- 
gran delicat mestesugarii de la Sur- 
real Software au incercat si au reusit 
sa surprinda pe obscrvatorul atent 
cu o mullime de amanunte savu- 
roase. Cum ar fi acela ca intr-o mina 
dc grimstone nu exista un singur 
tip de miner, ce da mecanic din 
tarnacop. Nu, dragi cetitori, exista 
patru teluri de astfel de lucratori, 
corespunzator a patru stadii diferite 
ale epuizarii. Pentru ca se lucrcaza 
cu sclavi umani, fara nici o atentic 
probabil la hrana si odihna, cei 
proaspal veni|i muncesc dc zor, cei 
putin mai vechi folosesc tarnacopul 
mai cu re|inere, miscarile lor fiind 
mai lente ^i mai masurate. A treia 
categorie e deja obosita, si muncesc 
doar din ciind in cand, stergandu-si 
des fhintca si privind speriati injur, 
de teama paznicilor. Cei mai ne- 




norocifi sunt cei cazuii in genunchi. 
care abia isi mai pot ridica larna- 
copul ca sa scurme in grimstone. 
Un Buchcnwald virtual, in care 
ochii sclavilor ard de vcrdele 
grimstone-ului care i-a palruns, 
inlocmai ca spicc-ul de pe Arrakis 
pe fremeni. Iar dc scenele de 
torrura, nu va mai vorbese . . . Ce sa 
va mai spun de condimentarca 
inspirata eu puzzle-uri ... 

lnteresanl este faptul ca acest 
joe dispune si de un suport 
multiplayer. Pana la opt jiieatori sc 
pot confrunta la sol penlru a eastiga 
dreplul dc poscsie a singurului 
dragon ce le poate oferi supremafia 
aeriana. 

lata de ce cred ca este usor sa 
ajungc|i la concluzia ca domnisoara 
Croft a cam inccput sa se zbar- 
ceasca. In lutnea 3" 1 person-urilor 
vine putemic din urma generalia 
aprigei Rynn. Drakan este noul 
ctalon. Cu atat mai mult pentru 
mine, recunoscator pentru senzafia 
dc „The Hobbil" pe care am simtit-o 
lot timpul jocului. Cand nu mi s-ar 
fi parul nefireasea aparitia unei cete 
agitate de pitici, care sa ma cheme 
la lupta. in minele Moriei ... 
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Monopoly II 



Roman ul a fost intotdeauna un bun 
contabil, acum are sansa sa dovedeasca 
ca stic si management. 



F 



ara nici un drcpt dc comen- 
tariu, eel mai popular joe 
al seeolului cstc Monopoly. 
Dc aceea nu trebuic sa nc mire ca 
acum, cand mai avem a tat dc pujin 
pana la inchiderea deceniului, 
seeolului si mileniului, Hasbro In- 
teractive inccarca o rceditare a 
accstui board-game. Cu ccva ani 
buni in urma, sfidand pesimismul 
mullora, aceeasi firma a lansal 
prima vcrsiune digitals a popularu- 
luijoc. Intr-un limp exlrem de scurt 
acesta a devenit un box-hit. Desi 
Monopoly este cadoul perfect de 
Craciun, producatorii s-au grabit 
anul acesta, luna noiembrie aducand 
in toate magazinele Monopoly II. 

Ca$h!!! 

Nu crcd ca trebuie sa mai stau 
sa va explie regulile acestui joe, 
ficcarc trecand la timpul lor prin 
experien(a Monopoly, chiar daca au 
guslat mai intai cloncle comunistc 
Turism si Bunul Gospodar. Daca 
este sa ne legam dc grafica, nu am 
decat cuvinlc de lauda. Jocul se 
desfasoara pe o plansa 3D pc care 
vom avea ocazia sa observa o 
multitudine de animajii, de la pionii 
folosiji pana la cartonasele trase sau 



cladirile construitc. Totul a fost 
lucrat cu mare grija, totul se desfa- 
soara intr-un spajiu tridimensional. 
Pe parcursul intrcgului joe ne inso- 
(este vocea unui simpatic pcrsonaj, 
pe care vom avea ocazia sa-l si 
vedem la fata atunci cand ajungem 
la licitajii. Din pacatc. are un nuniar 
destul de mic dc fraze devenind 
astfel plictisitor de repctitiv. In 
schimb, jocul se bucura de prezenta 
unci intregi orgii dc sunctc ambien- 
talc. Pionii, cartoanele chiar si 
masina de politic scot o muljime dc 
sunete. 

Daca v-ati plictisit de stilul de 
joe al Al-ului (destul dc agresiv) 
putefi sa va incercali sansa cu cci 
mai buni prietcni, seara la gura unui 
semineu. Maxim sase jucatori pot 
concura pentru ob|inerea monopo- 
lului atat in hot-scat cat si prin 
Internet. $i daca si asa v-afi plictisit 
(grcu de crezut) Monopoly II mai 
arc un as in mancca: board-editorul. 
In afara dc plansa clasica putem sa 
mai alcgem dintre alte 10 mari orasc 
americane sau canadienc (Toronto. 
Los Angeles, New York, etc...). 
Bincinlelcs ca nu lipsese locatii cele- 
bre precum Hollywood sau Wall 
Street. Iar, in plus, ne putem edita 





TAKE A RIDE 
ON THE READING 

IF YOU PASS GO 
COLLECT $200 




menu | iMdf J 



? — mzs?* — m . ~ v ■ * - 



si propria plansa. Board-editorul 
este inovatie bine venita si care mai 
mult ca sigur va fi si foarte aprc- 
ciala. 

Epilog 

Din pacate, de.si este deja un 
clasic. Monopoly II nu reuscste sa 
re creeze acea atmosfera cu care nc-am 
obisnuit de la batranul Monopoly, 
eel cu zaruri si bani de hartie. Ii 
lipseste ccva, ccva ce nu putem 
intalni decat atunci cand tofi din 
familic statcam incordati asupra 
unei planse de carton. Asta nu-l face 
un joe slab, dimpotriva se poate 
observa grija cu care a fost tratat, 
dar unele jocuri sunt facutc pentru 
a ramane pe hartie. Sincer, prefer 
intotdeauna jerpelitu I mcu dc Mo- 
nopoly care sade undeva pe dulap, 
decat accasta rcvolutie digitals a 



tehnicii modcrne. Cu toate acestea, 
Monopoly II este un joe care nu 
trebuic sa lipseasea din coleclia nici 
unui gamer care se respecta. 



Date tehnice 



Gen: board-game 
Producator: Hasbro Interactive 
Distribuitor: Hasbro Interactive 
Sistcm rccomandat: P 133. 
16 MB RAM. DircclX, multiplayer, 
Win95. 



Nota LEVEL 



Grafica: 

Sun el: 

Gamcplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Impresie: 



17/20 
12/15 
20/30 
16/20 
04/05 
7/10 



76 



69 



Rsvlaw f paclal 



NovaLoglc 



Compania care a reinventat verbul a Simula 



Daca spui, SSI atunci spui 
Panzer, daca spui EA 
Sports, atunci spui fotbal, 
baschet, hochei... Cand spui 
Novalogic toate lumea va inlelege: 
unele dintrc cele mai bune simu- 
latoare. In timp, compania si-a creat 
o reputatie solidfi fn domeniul 
simulatoarelor de zbor si a alter 
genuri de simulatoare, toate situan- 
du-sc pc teatrele de razboi presfirate 
pe intrcg mapamondul. 

John A. Garcia a pus bazele 
acestei companii In 1985, iar sub 
intcleapta lui obladuire, in scurt 
timp, aceasta a evolual de la un mi- 
cut producator de arcade la Nova- 
Logic-ul pe care astiizi aproape toji 
II cunoastem si apreciem. Oarc 
nidacinile latine ale lui Garcia sa aiba 
vreo influenta asupra numelui ales 
pentru companie, Novalogic (ce 
s-ar putea traduce cu noua logica)? 
Intrebat ce ne poate spune despre 
Novalogic, Tom Hedges ne-a de- 
clarat: „Noval,ogic estc o compa- 
nie care utilizeaza cca mai perfor- 
manta tchriologie (punctand asupra 
inovafiilor adusc n.r.) pentru a 
obp'ne cele mai realiste simulari, care 
sunt foartc aprcciate, mereu, de 
catre tofi specialistii." Iar accste 
declarapi nu sunt simple vorbe in 
vant. Unul dintrc cele mai elocvente 
exemple este engine-ul Voxel Space 
3D gandit, rumegat. analizat si 






produs in laboratoarele proprii. 
Lansat in 1 992 accst engine a avut 
un succes enorm, succes rccu- 
noscut mai tarziu, in septembrie 
1996 cand NovaLogic a primit 
patentul pentru aceasta „inven|ic". 
O versiune modernizata a acestei 
tehnologii, engine-ul Voxel Space 32 
va putea fi admirat incepand cu 
starsitul accstui an in Armored Fist 3 
si Delia Force 2. 

NovaLogic a produs pana in 
prezent pesle 30 de titluri distri- 
bute Fie prin reteaua proprie, fie 
cu ajutorul unordintre cei mai mari 
dsitribuitori. Printrc colaboratorii 
NovaLogic la loc de cinsle se afla 
Nintendo, Sega of America, 
Brodcrbund, Disney Software si 
Electronic Arts. 

Cea mai mare parte a jocurilor 
produse de NovaLogic sunt, asa 
cum am mai spus, simulatoare 
militare, fie ele de zbor sau de 
lancuri. Asta nu i-a impiedicat 
bineinteles sa incerce si alte domenii. 
Astfcl au lansat la sfarsitul anului 
trecut un action I* person care a 
Zguduit comunitatca gamcrilor. 
Haptul ca numai in Europa s-au 
vandut 130.000 dc copii spune 
ceva. In februarie 2000 un alt test 
mare ii asteptata pe NovaLogic. 
intrarea intr-un nou gen. eel al space 
shooter-elor cu Tachyon: The 
Fringe. 
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Ca tot am amintit dc Europa. 
sediul eompaniei de pe batranul 
continent se afla, din 1994, in 
Holbom (Londra), pe cand sediul 
central este situat in Calabasas 
(California). 

Nu putcam indicia aceasta 
prezentare fara a aminti de cea mai 
noua direcUe adoptata de catre 
NovaLogic. Realizand ca viitorul 
sta injocurile multipalyersi in spe- 
cial cele online si-au creat propriul 
server NovaWorld unde loti pose- 
sorii de simulatoare apartinand 
celebrelor serii Armored Fist, 
Comanche sau F-22 Lightning se 
pot intrccc. 

LEVEL - ionuari* 2000 



R«vi«w Special 



Comanche 3 



1,2, 3, Gold. In c u rand 4. 



Novalogic 1111 s-a astam- 
parat pana nu a lansat 
bomba simulanta care se 
cheama Comanche 3. Dupa doar 
doi ani de la primul comans (aparul 
in vremea cand oamenii inca se 
dadeau cu LHX-ul - eel mai „larc" 
simulator de clicoptcr de alunei), 
renumita firma a dal din nou o 
lovitura dc grajie, dupa ce a isterizat 
mii de gameri cu un demo zgarcit 
de tot, care se misca onorabil doar 
pe P166 cu 32 RAM (cand multe 
dintre PC-uri inca avcau initiala 
numelui 5,4 sau chiar3), Desigur, 
era un demo unplayable si s-a 
salivat mult pe monitoarc pana cei 
mai norocosi au infipt CD-ul cu 
Comanche 3 in unitate. Nu i-a luat 
mult sit se impuna drcpt ecl mai 
bun simulator de elicopterdin toate 
timpurilc (nici acum, dupa mai bine 
dc doi ani, nu pot spune cu mana 
pe inima-mi de pasionat de simula- 
loare ca a aparul un altul mai cu 
feeling sau cu o grafica mai armonios 
gandita). 

Mareste turatia si... 
ridica-te la cer 

Este absolut SUPERB! Nu 
lasa nici un gust amar dupa dc il 
joci zile la rand. Nu te dor ochii dc 



la lumina prea puternica a soarelui 
pentru ca este mai tot timpul aco- 
perit de cei mai frumosi nori pe care 
i-am vazut vreodata intr-un simu- 
lator. Cat despre grafica, Voxel isi 
face cumintc datoria si te uimeste 
cu o calitate aproape ireprosabila. 
Toate, desigur, fara „carja" (alias 
suportul) 3Dfx de care, mai nou, 
toata lumea are atata nevoie. Ce-i 
drept, Comanche 3 c mare amator 
dc sue natural de procesor cu doua 
cubuleje de RAM de 1 6MB ficcare. 
Sunt §i aspecte neplacute. Se 
slie ca, daca Novalogic exceleaza 
in grafica, la sunet o cam da In bara 
transversals: sunetele sunt placutc 




(asa-zis realistc sj pe deasupra cu 
suport Dolby Surround), insa 
muzica e un fiasco sonor, jenanta 
pentru oricinc nu are o placa de 





sunet scrioasa. cu Wavetablc (si nici 
alunei nu-i cine stie ce hit). In plus, 
orice pasionat dc zbor stie ca pilotul 
nu prea are voie (si nici chef) sa ascultc 
cine stie cc muzica instrumentala 
de actiune. Sfatul meu c sa va scutiti 
urcchile de un chin realmentc inutil. 

Gameplay 

Comanche 3 dezminte idcea 
conform careia Novalogic poni- 
peaza prea mult pe elemente ar- 
cade in simulatoare. Chiar daca nu 
\i se innoada degctele pe tastatura. 
eonjine toate elementelc care il pot 
consacra printre simulatoarele pentru 
duri. Pe langa asta, player-ul mai 
trcbuie sa fie pennancnt sa nu se 
vada corpul elicopteailui, nici cu 
ochii. nici cu radarul (arc o atrac(ie 
falala pentru rachcle: una e deajuns 
sa-l convinga pe comans sa se im- 
prastic pe vreo 2 kilomctri patraji 
de teren). A§adar, dragi gameri si 
gamcrije, ramiineti stealth si sana- 
to^i, ca nu se §tie niciodala cand va 
paleste Comanche 4. Howgh! 

TttUc 
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Rovlow f poclal 



F-22 Lightning II 



Un „tata" ce a devenit 
de cu rand „bunic" 



Novalogic a lovit putcrnic 
segmentul dc pia(a consa- 
cratsimulatoarelorde zbor, 
atat de putcrnic incat unii nu si-au 
rcvcnil inca. Ba mai mult, nu mai 
stiu cum sa ramana in starea de 
extaz. Mul[i „maniaci" au pierdut 
ore pesle ore de simulare de cea 
mai buna calitate (pe atunci) si au 
pus pe raboj sute de MIG-uri si 
Sukhoi-uri. Totul avea loc intr-un 
univers crcat de o firma-maestru in 
ale graficii pe calculator, cea care a 
lansat conceptul de Voxel. 

F-22 Lightning II era, in 1 997, 
cea mai „suparata" aparitie pe scena 
jocurilor in materic dc simulare de 
avion american ultramodern si inca 
in stadiu de protect, Novalogic a 
scos jocul cu acordul eclor de la 
Lockheed-Martin si al Ministerului 
american al Apararii. Strategia era, 
desigur, aceea de a rcleva calitajile 
tbrmidabile ale acestei masinarii dc 
razboi intr-un joe accesibil peste 
tot pe glob. Astfcl, „vccinii'" estici 
au avut ocazia sa admire/invidicze 




aplicarea unor conccpte cum ar fi 
direcfionarea avionului doar cu 
ajutorul motorului (ceea ce lacea 
posibila manevra „cobra" - F-22-ul 
practic sta pe loc in aer si se roteste 
in jurul propriei axe). Chiar si Dis- 
covery Channel a prezentat F-22 
Lightning //intr-un cpisod din Be- 
yond 2000. S-a vazut clar ca intre 
realitate si simulare sunt foarte 
purine diferente. $i loate astea se 
pctrcceau in. . . 

1997 - doi ani pana la 
Voodoo3 

Grafica lasa gamerul cu gura 
in ooo. Munjii aveau lexturi realiste 
si lasau umbre in vai, soarele facea 
cerculefe pe ccran, iaravionul arata 
de nu se poate. Singura (mare) pro- 
blems era vitcza dc deplasare. Desi 
velocity-indicatorul arata 1 .5 Mach 
(adica atunci cand auzi avionul 
dupa ce demult nu-1 mai vezi), ecra- 
nul aftsa echivalentul unci plimbari 
linistite, de pensionar. printr-o 
foarte frumoasa vale impadurita sau 
inzapezita. $i, pentru ca tot veni 
vorba de peisaje, F-22 Lightning II 
continea teritorii vastc dc jungla, 
zone montan-impadurite >ji mon- 
tan-inzapczite si dejert. Prin aceste 
locuri Novalogic a plantat baze 
militare, fabrici si... cam atat. Nu 
ora.se, nu porturi (pentnt ca, desi 
se mai intampla sa dai cu rachcte si 
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bombc prin nave maritime, ramane 
un prolund mister de unde prove- 
neau respectivele). Din accst punct 
de vedcre, simulatorul in discutie 
sta prost dc tot. Oricum, poate e 
mai bine asa. F-22-ul cste un avion 
stealth (adica se ascundc in spatele 
aerului) si e mai bine sa nu treaca 
prin zone aglomerate. 

Grandpa' 

De curand am fost ferici{ii 
martori ai na.sterii mezinului familici 
F-22. Dupa Traznet al doilea si 




Rapitorul s-a nascut eel de-al Ireilea 
Traznet, cu motoarele sanatoase si 
intinzandu-si micutele rachcte spre 
ccruri. Dc curand a fost botezat si, 
la umbra batranului Lightning II, 
invata sa mearga intr-o piaia 
invadala de ,.adulti" - FI5, USAF, 
Falcon 4.0 etc. Totusi, nici o grija! 
Fanii vor avea grija sa se dezvolte 
amionios, tot astfel cum F-22 Light- 
ning II a lost protejat si a ajuns 
until din cele mai respectale flight- 
sim-uri din istoria jocurilor. 

TftU* 



Date tehnice 



Gen: Simulator avion 
Production Novalogic 
Distribuitor: Novalogic 
Sistem recomandat: P 100. 
16 MB RAM, DOS/Win95 



Nota LEVEL 



GralicS: 

Sunct: 

Gamcplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Impresic: 



17/20 
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LEVEL ■ lanvorU 2000 



Review tpaclai 



Armored Fist % 



O gramada de misiuni de indeplinit, 
in care doar cei cu adevarate calitati 
de tanchist pot invinge! 



Jocul care ne propune aceste 
misiuni este Armored Fist 2 al 
celor de la Novalogic. Dupa 
cum ne arata 2-ul din titlu, este 
vorba despre o continuare a unui 
joe mai vechi. Si, judecand dupa 
faptul ca deja a aparut chiar si 3-ul 
accstei scrii, inseamna ca aceasta 
continuare a avul un oarecare succes 
in randul gamerilor la vrcmca ei. De 
accca o sa ma ocup pu(in de accasla 
in randurile urmaloare. 



Colosul din fier 

Pe langa faptul ca in tancuriie 
din Armored Fist 2 puteau fi 
ocupate patru pozipj (Commander 
unbuttoned, Commander buttoned. 
Gunner and Driver), lucru deslul 
de rar Inlalnit la acca vreme, batalia 
putca fi planificata si dintr-o pers- 
pective panoramica asupra cam- 
pului de lupta, pozijia ocupata de 
catre jucator putand fi cu usurinfa 
schimbatain timpul luptei. Ba chiar 




^iuitaii%iiPo«i iPl^PI 



Date tehnice 



Gen: Simulator tancuri 
Producator: Novalogic 
Distribuilor: Novalogic 
Sistem recomandat: P 200. 
32 MB RAM, Win95. 3Dfx, 
multiplaycr. joystick 



Nota LEVEL 
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mai mult, plutoanc intregi de tan- 
curi vor executa ordinclc pc care lc 
vor primi de la tine. Asia in cazul 
in care calitajile tale de comandant 
de pluton sunt suficient de dez- 
voltate. 

In ceea ce pri vestc locul in care 
sc desfasoara luptele, cele peste 50 
de misiuni ale jocului, cu objective 
diverse, au loc in Europa, Africa, 
Asia sau Orientul Mijlociu. Exista 
bineinleles si posibilitatea unor 
lupte cu prietenii, posibilitatc ofc- 
rita de catre suportul pentru mulli- 
playcr, care permite accesul a eel 
mult 8 jucatori. 

Privit in ansamblu si jinand 
cont de vremea la care a aparut. 
Armored Fist 2 a fosl si inca mai 
este un joe bine realizat, privind 
din aproape toate aspectclc sale. 
Din punct de vedere al grafieii, a 
introdus o tehnologic inovatoare la 



acea vreme. Revolutionary Voxel 
Space«2, care a imbunata(it 
considerabil acest aspect, crcand 
cfecte atmosferice si detalii ale 
tercnului mai realiste decat alte 
producjii ale vrcmii. Chiar si la 
capitolul suncte au fost aduse 
imbunatatiri, prin introduccrea 
tchnologiei Dolby SurroundSound. 
Mai mult decat atat, jocul era dotat 
cu suport pentru majoritatca 
perifericclor (Thrustmaster FCS 
and WCS, CH FlightSticks, 
Microsoft Sidewinder, Wingman 
Extreme). 

A§adar, avem de-a face cu un 
joe la care cei de la Novalogic au 
lucral mult, introducand o mul|ime 
de elemente inovatoare la vrcmca 
respecliva, pe care, in cazul in care 
nu l-ati jucat inca vi-l rccomand cu 
toata caldura. 



GraficS: 

S u n e I : 

Gamcplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Impre.sic: 
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Delta Force 



Un titlu la care misiunile din modu I single 
sunt doar antrenamentul pentru multiplayer 



Existii o calegorie de jocuri, 
care nu numai ca aduc ceva 
non, dar rcuscsc sa imprc- 
sioneze mai ales prin fecling-ul pe 
careil imprimagamerilor. Mai existii 
o categorie dejocuri, in care multi- 
player-ul esle mull mai indragil 
decat jocul propriu-zis. Cred ca nu 
gresesc cand spun ca Delta Force 
reuseste cu sueees sa se incadreze 
in ambele categorii. Produs de calre 
cei de la Novalogic, specialist^ in 
litluri inspirale din activit8{ile 
miliiare. Delta Force ne propone 
sa luam parte la diverse actiuni ale 
tnipclor speciale care au ca scop cli- 
minarca forfelor ostile si recupera- 
rea de ostateci sau diferile obiecte. 
Insa cred ca sunt putini cei care 
inca nu stiu acestc lucruri despre 
Delta Force. Mai multi sunt pro- 
babil cei care, desi au jucat acest 
produs, nu au avut ocazia sa aruncc 
o.privirefi asupra multiplayer-ului. 
De aceea voi insista asupra acestui 
aspect al jocului, aspect care a reusit 
sa iaca victime serioase pe la noi 
prin redactie. 

Red Team & Blue Team 

Momentul eel mai greu era 
acesta, al hotararii componentei 
celor doua echipe. Pentru ca multi- 
player-ul jocului permitea accesul 
a maxim 8 jucalori, locurile se 



ocupau imediat, (Puteau si ei sa 
puna macar 1 2 si nu se mai certau 
oamenii), Dupa discutii aprinse in 
care se decidea componenja celor 
doua tabere, se alegea modul de joe. 
Desi cei de la Novalogic au fost 
destul de inventivi, propunandu-ne 
7 sau 8 astfel de rnoduri de joe, cea 
mai marc atentie o meritau ..team 
deathmatch" sau „team king of the 
hill". Incepca jocul si, deodata.... 
se intampla un lucru cxtrem de rar 
la noi In redactie. KRA LINI§TE! 

O perioada de limp se auzea 
doar laraitul grcicrilor sau cantecul 
vreunei pasari destul deindrazneaja 
incat sa patrunda in zona de foe. 
(Uneori indrazneala le costa scump 
pe acestc pasari). Dar linistea se 
spargea brusc, cand un foe de anna 
i/.bucnea din nu mai putin de 8 pe- 
rechi de boxe. de credcai ca esti cu 
adevarat in mijlocul unci luptc. 
Apoi diverse repliei de genu!: „Uite-l 
pe dealul din fata!" sau „Nu-l lasa 
sa ajunga sus!" incepeau sa eurgi 
pe ecranelc monitoarelor. Se mai 
intiimplau chiar si accidente, cu 
loate ca cei de la Novalogic au pre- 
vazut jocul cu friendly-tag. Deh, 
iucordarea isi spunea cuvantul! 

Dupa un timp, unii devenisera 
experfi. Se renuntase la pusca si se 
trecuse la bombele capcana, sau 
chiar la cutite. Sa vedeti voi ce iese 





cand se lupta doar cu cu(itul! 

Care este concluzia acestui 
scurt articol? Ca dc pc nici un cal- 
culator care este legat la o rctea nu 
trcbuic sa lipseasca Delta Force. 
Desi succesul acestui titlu i-a 
determinat pe producalori sa 




rcalizeze o continuare, cerin|ele dc 
sistemele lui DF2 nu sunt „pe 
gustul" multora dinlre noi. Asa ca 
optiunca celor cu sisteme mai putin 
performante ramanc inca Delta 
Force. 



Date tehnice 



Gen: Action 
ProducStor: Novalogic 
Distribution Novalogic 
Sistcm rccomandal: P II 233, 
32 MB RAM. Win95. multiplayer 



Nota LEVEL 



Grafica: 

Sunct: 

Gamcplay: 

Keeling: 

Storyline: 

[mpresie: 
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LEVEL ■ ianuarie 2000 
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F16 Multirole Fighter 
si MIG 29 Fulcrum 




Novalogie a reusit inlot- 
deauna sa aduca echilibru] 
intre acpiinc si realism. 
Cu loatc ca spiritul arcade bantuic 
intr-o oarecarc masura joeurilc sus- 
numiici firme ( fapt care i-a delermi- 
nal pe mulii ulirapasionali de simu- 
latoare sa le cviic), piala a fost mai 
mull decat incantata sa imbratisczc 
prodnse care, de ce sa nu rccunoa$- 
tem. au sen's istorie. Joeuri prccum 
Comanche 3. Armored Fist 11 $i F-22 
Lightning II sum Raptor s-aa viindut 
ca painca calda. pe cand altele din 
aceeasi calegorie au prins mucegai 
pe fundul lazii. 

Surpriza cea marc a survenil 
la E3, cand Novalogie a dal dovada 
ca vrea sa spargii piata de simula- 
toare si la catcgoria grea, A impre- 
sionat putemic cuplul de simula- 
loare F 16 Multirole Fighter si MiG 
29 Fulcrum, lansatc impreuna. 
Ambelc sunt capabile sa ruleze in 
multiplayerpe Internet si, ATENJIE, 
se pot conecta la F-22 Raptor. 
Novalogie a lansat astfel conceptul 
de ..Integrated Battle Space" sail 
IBS, adica un mediu de lupta .,com- 
patibil" cu toatc cele trei simulatoare. 



Date tehnice 



Gen: Simulator avion 
I'roducator: Novalogie 
Distribuitor: Novalogie 
Sistcm recomandat: P 200, 
32 MB RAM. Win95, 3Dfx, 



Nota LEVEL 



Grafica: 

Sonet: 

Gamcplay: 

Feeling: 

Storyline: 

Impresie: 
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America intalneste Rusia in unul din cele 
mai apreciate cupluri de simulatoare 
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Zbor la inalta. . . rezolutie 

Cu suport 3dfx si cu atcntie 
mare acordata detaliului grafic, atat 
F16 Multirole Fighter cat si MiG 
29 Fulcrum pot fi rulatc la rezolutii 
de pana la 1024x768. Tcrcnul si 
apele te atrag in inrcjele unei grafici 
superbc, carlinga este un congio- 
merat coerent de detalii (arata de la 
bine in sus): daca te uiti cu alen(ic, 
se prea poate sa vezi reflectala in 
geam marca ceasului pilotului. 
Flighl-modelul este realizat minu- 
{ios, au aparut becurile de semnali- 
zare de pe varlurile aripilor, iarnorii, 
ceata, obiectclc din joe, efectele in 
general - cladirile, pista de deeolare, 
pista de atcrizare, imprastierea 
inamicilor, propria imprasliere la 
contactul cu solul, urma rachetei, 
parasuta, pilotul, uni forma, ghetele 




etc. - toatc sunt paralizante. Dcsigiir, 
nu va avanla(i prea tare fara un Voodoo, 
eel putin Banshee, acompaniat de 
un P233, care sa traga dupa ele cele 
doua mult-comentatc avioane. 

Lacapitolul .jealismul avionului" 
se aude numai de bine. Novalogie 
a stat putin la discutii cu Lockheed 
Martin si cu guvemul fost comu- 
nist si ex-sovietie, actualmenle de- 
mocrat (mai mult actualmente decat 
democrat) de la Moscova si a con- 
vins partenerii de discutie sa-i ofere 
inlbrmatii detaliate cu privire la cele 
doua pasari. In final s-a dovedit ca 
informafiile respective veneau cu 
cate un add-on: d-nul pilot/cosmo- 



naut Yuri Prikhodko, care a utilizat 
timp de ncnumarate ore avioane 
MiG-29, MiG-31 si Su-27 si d-nul 
pilot de test John Fergione, care 
timp de aproximativ 22 de ani s-a 
dat cu aproape loale modclele de 
F 1 6 aparutc (sau secrete. . . ). Primul 
a declarat: ..Avionului nu-i pasa cine 
e$ti, ..general" sau ..locotcnent". 
Nu-ti va icrta greselile." Al doilca a 
emis urmatoarca judecata de valoarc: 
..Exista avioane dc vaniitoare... si 
exista U'nte. Nu exista nimic altceva." 
Din cele mentionate nc putem da 
seama ca a fost vorba de o coopcrare 
fructifera, care s-a finalizat prin doua 
produse zemoase si gala sa lie devorate, 

F16 Multirole Fighter 

Asadar, pe langa lestele susti- 
nute cu John Fergione si aprobarea 
obtinuta de la Lockheed Martin, 
jocul mai are la activ si altecaracte- 
ristici apetisante: acfiune acerba la 
doar eateva minute de la deeolare, 
LANTIRN - sistcmul de infrarosu 
montat pe F 1 6 si care permite pilo- 
tului sa vada noaptea mai bine decat 
ziua, in nuante de verde aprins. Si, 
credeti-ma, are ce vedea dc-a lungul 
celor 40 dc misiuni de single player 
si al celor 1 2 misiuni de multiplayer 
(sase de meciul mortii si sase dc 
A.W. (Air War), in care pilotii se 
ajuta until pe altul in procesul de 
panificare a inamicului: il macina 
cu tunul, il amesteca cu rachetc 
si il prajesc cu bombc. Pofta 
buna!) 



MiG 29 Fulcrum 

MiG-29 Fulcrum (sau Miko- 
yan-Gurevich) este, dupa cum bine 
stiti, until dintre cele mai mancvrabile 
si puternicc avioane de vanatoarc 
cu reactie din lume. Dc multe ori a 
fost comparat cu echivalcntul lui 
veslic, F 1 6. Savantii si inginerii nisi 
s-au pus pe inovatsi le-a iesit un Mi(i 
de mai mare frumusetea. Pilotii dau 
cu ncrvozitate din picioarc sliind 
ca se vor urea in carlinga unui avion 
care se da dc-a dura atat de gratios 
in manevre gen Cobra. Inutil sS mai 
spun ca vreo 20 de lari se bucura la mo- 
mentul eitirii articolului deserviciile 
avionului acestuia rcmarcabil, care 
continua sa lie o anna de speriat iuncri- 
canii si un motiv scrios pentru liorii 
reci cait ii incearca pe cei ca J. Fergione. 

Sa termin 

Cele doua joeuri prezentate mai 
sus sunt simulatoare cu adeviirat 
„de jucal". Placutc la joystick si la 
vederc, cu feeling de tip Novalogie 
si cu sunel tot dc genu I noii logic i. 
In rest, asteptam mai multe simula- 
toare, mai bine (acute, cu mai multe 
misiuni, grafica mai buna, avioane 
mai puternicc si tot ce-si 
poate dori un pasionat 
desimulare aviatiea. 
■MtUc 
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TrickStyle 

Hey dude... wanna skate ?!? 
Aaaaahhhh, ochei!!! 



Sa nu crcdcti ca estc vorba 
despre pletosii aia drogaji 
care toata ziua nu lac altceva 
dec.it sa se dca cu skale-ul. Totusi, 



jocul pe care am sa vi-1 prezint arc 
oarecum legalura cu skate-ul, doar 
ca un altfel de.... skate. 

Acest „obiect" pe care cu tojii 




il cunoastem ,.in forma lui 
obisnuila", adica o placa cu patru 
ro(i, isi va schimba forma si 
„acccsoriile" in anii care vorurrna. 
Asta inseamna ca locul celor patru 
ro(i va fi luat de un motor cu ardere 
interna „probabil cu reactie" capabil 
sa atinga suta in aproximativ... 
eateva secunde. 

Problema sta in felul urmator. 
Exista mai mul{i „scheitari" 
neinfricali, dintre care voi trebuie 
sa alegeti unul cu care veji intra in 
concurs. Odata ce ati facut aceasta 
alegere, puteji purcede sa concurad. 
dar eu va recomand ca inainte de a 
face acest lucru sa efectuaji eateva 
antrcnamentc. Nu ca v-ar trcbui, 
dar...sa va obisnuifi cu tastclc, 
Dupa aceea totul va parea floare la 
ureche: derapaje prin aer. curbe 
periculoase, trambuline iji obstacole 
pe care din pacate eu nu le-am vazut 
(shi acum ma mai doarc capul ) si 
lot felul de trucuri sau clinciuri pe 
care le puteji efectua din taste. 

Grafica...hmmin...asa si asa. 
C o n t r o I u 1 . . . h m m m . . . b u n i c e I . 
Sunetu!...hmmm...acceptabil. 
Totusi, in ciuda faptului ca nu este 
o realizare extraordinara, eu m-am 




distrat copios atunci cand 1-am 
jucat. Probabil ca si voi o sa va 
distrati sau o sa va da|i cu pumnii 
in cap ca ad cumparat jocul. 
See ya, dude!!! 

TlftU S»*tU 



Date tehnice 



Gen: intrecere cu scheituri 

Producator: Criterion Studios 

Distribuitor: Acclaim Entertainment 

Siskin recomandat 

Procesor: 

Pentium 233, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFX: Da 

Platforma: WIN 95/98 

Network: Nu 

Joystick: Da 



I 




Argosy 232 



Cine nu §tie sa inoate sa i§i cumpere 
colac sau...sa stea in banca lui! 



Anul dc gratie 2325... 
Ultimul razboi chimic 
starpisc ultima farama de 
viajfi din oceanc. Valurilc plczneau 
duios pupa submarinului miscan- 
du-l in stanga si in dreapta. 
Capitanul a anuntat plecarea la ora 
20.00. Eu stateam in fa(a 
calculatoRilui si incercam sa imi dau 
seania cc caut eu la ora asta tarzie 
la serviciu. Evident ca trebuie sa 
imi tcrmin treaba pentm ca altfel 
ma cearta Claude. 



Asa ca m-am apucat sa scriu 
acest articol despre Argosy 2325, 
cu toate ca nu prea am inspirade, 
dar mai intai munca si dupa aceea 
distracjia. Asa ca haideji sa va spun 
eateva cuvinte despre crea(ia celor 
dc la BitPlaycr. Este vorba despre 
un simulator dc submarine, nici 
prea prea, nici foarte foarte, dar care 
sta destul de bine la efecte speciale, 
chiar daca nu arc o grafica deosebita. 
Gameplay-ul este destul dc 
complicat astfel ca aveti nevoie de 





jumatate de tastatura pentru a putea 
juca Argosy 2325. Tocmai de aceea 
va statuiesc sa nu faccji prostia sa 
dad banii pe un tedeu care sa contina 
acest joe. Daca il puteri lua de la 
cineva merita sa il inccrcad altfel. . . 
Acestca fiind spuse, inchci si 
cu acest articol in spcranta ca astfel 
o sa pot plcca si cu acasa sa pap si 
sa fac baita. Asa ca va urcz multa 
bafta si mie imi urez odihna 
placuta!!! 



Gen: paruiala dc submarine 

Producitor: BitPlaycr Inc 

Distribuitor: BitPlaycr Inc 

Sistem recomandat: 

Procesor: 

Pentium 200, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFX: Da 

Platforma: WIN 95 

Network: Da 

Joystick: Da 
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LEVEL ■ lanuarl* 2000 
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Mas Racer 

Bun venit pe strazile Londrei, una dintre 
cele mai frumoase si mai aglomerate 
metropole ale lumii!! 



Dupa lungi §i chinuite cau- 
tari, eel care „ii adminis- 
treaza" peredaetorii LEVEL, 
adica Claude the Lillie Giant, a 



reusil sa gaseasca palm jocuri care 
sa intre la rubriea MiniReview. 
Prinfre accstea am avut marea pla- 
cere sa gasese un produs care in 
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mod normal nu ar fi trebuit sa intre 
la aceasta rubriea. Tocmai de aceea, 
in ce priveste M25 am sa fac o 
exceptic si am sa vorbesc frumos 
despre el, pentru ca mcrita. In pri- 
mul rand, vreau sa li laud pe produ- 
catorii accstui joe pentru aten(ia 
deosebita cu care au prezenlat 
strazile Londrei, mai ales monu- 
mentele si cladirile rcnumite ale 
acestei metropole. 

M25 esle un joe cu masini. 
care estc realizat de o flrma mai 
pu(in cunoscuta in accst do-meniu 
atat de vast al simulatoarelor auto, 
al carei numc nu mi-l mai aduc 
aminte, insa va promit ca pana la 
sfarsirul articolului o sa allu. 

Cea mai mare surpriza am 
avut-o in momenta! in care am jucat 
prima oara acest joe. Asta pentru 
ca masina cu care aveam sa con- 
curez era o buburuza mica, pe care 
noi o cunoastem sub numele de 
Mini Morris, care este pe cat de 
mica pe atat de intepata. In rest, 
toate bune si frumoase. Va puteji 
cum-para alt motor (mai puternic), 
alte cauciucuri (mai bune), alt sistem 
de franare (mai performant) sau alt 
sistem de evacuare a gazelor (mai 




zgomotos). Chiar daca nu sta prca 
bine la capitolul realism M25 Racer 
are o grafica foarte draguta si un 
gameplay care nu va va face cu nervi, 
sprc deosebire de alte realizari „dc 
excep(ie ale gcnului". 

tVtU S»*4U 



Date tehnice 



Gen: curse cu ma?ini 

I' kiiI infill) i : Infogrames 

Distribuitor: Infogrames 

Sistem recomandat: 

Procesor: 

Pentium 200, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFX: Da 

Platforma: WIN 95 

Network: Nu 

Joystick: Nu 




Tanktics 



§ase ca vine baiatu' cu un joe tare, 
tarc.aaaa just joking!!! 




Hey „muciacios", pupilelc 
pearticolul lu' meseriasu' 
pentru ca o sa va scriu 
despre un joe cu o pasare, un mag- 
net si niste tancuri. Aceasta com- 



binatie poatc parea pentru unii 
ncpotrivita si total lipsita de sens. 
Insa daca veti avea rabdare sa cititi 
acest articol pana la capat ve|i afla 
cum stau lucrurile in realitatc. 




Deci, aceasta pasiirica va zbura 
in stanga §i in dreapta, ghidata de 
noi cu ajutorul „mausului". Piitia 
aici toate bune si frumoase, dar 
partea cea mai intcresanta abia acum 
incepe. Adica aceasta pasare va 
purta in gheare un magnet care o va 
ajuta sa gaseasca sudul mult mai 
usor...glumeam. De fapt, cu acel 
magnet, „our birdie'* va putea 
asambla sj dezmembra tancurile 
(asta in func{ie de siluafie) sau va 
stabili puncteie de destina^ie ale 
acestora. 

Pentru a putea juca Tanktics, 
trcbuic sa aveti o gandire strategics 
sanatoasa mo§tenita din tata in fiu, 
de la Margelatu' si Buza de Iepure 
incoace si catcva cunostin(e din 
domeniul construcfiei de tancuri. 
Asta pentru ca dupa ce a(i demontat 
masinaria va trcbui sa tineji minte 
ordinea in care trebuic sa monta[i 



cele trei componente ale tancului. 
Oricum, nu se pot monta decat intr-o 
anumita ordinc, dar totusi. 

Hai ca va las acum ca m-a cam 
lasat si pe mine rabdarca. Multa 
bafta si... nervi tari!!! 



Date tehnice 



Gen: pasarcalo-magneto-tank 

ProduciStor: Interplay 

Distribuitor: Interplay 

Sistem recomandat: 

Procesor: 

Pentium 166, 32 MB RAM 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFX: Da 

Platforma: WIN 95 

Network: Nu 

Joystick: Nu 
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Racing Simulations: 
Monaco Grand Prix 



lata-ne a junsi din nou in spatele volanului, 
in fascinanta lume a Formulei 1. 



§i cum expertul in materie de 
ma§ini, onorabilul meu coleg 
Wild Snake are pulina treabft, 
imi rcvinc mic sareina de a 
va prezenia acesl simulator produs 
dc catre cei de la UbiSoft, care se 
adreseaza posesorilor dc console 
PlayStation. 

Inca de la inceput o sa va spun 
ca, dc$i Racing Simula! inns: Mo- 
naco Grand Prix nu este printre 
ccle mai complete simulatoare de 
Formula 1 care mi-au trccut prin 
mana. la capitolul console nu am 
avut ocazia sa viid altc litluri mai 
reunite. A$a ca, deocamdata, acesl 
joe mi se pare sufficient de bun 
pentru cei care pun mai mult ac- 
cent pe feeling si mai putin pe 
aspeetul grafic, si il rccomand cu 
caldura tuturor „consolarilor"\ 

Atmosfera incinsa 

in ciuda faplului ca nu 
excelcaza la nici un capitol, jocul 
celor dc la UbiSoft se bucura dc o 
priza buna la public. Va spun accst 
lucru din proprie experienfa. Sa va 
explic. Introduc CD-ul in consola, 
si ma ascz comod sa urmarese 
filmul de introducere. ('are. dacii tot 
am aminlit dc el, Irebuie sa va spun 
ca este atractiv, si arc rolul de a va 



create apctinil de eompetitie. CSnd 
s-a terminal filmul rcspectiv, era 
plin de lume In spatele meu. 
Bincinteles ca s-a optal pentru 
modul split-screen, sj pre! de vreo 
ora-doua s-au dus ducluri surde 
intre diverse persoane din redactie. 

Foarte pe scurl o sa va enumar 
cateva dintrc caracterislicile jocului. 
Vom avea la dispozitic 17 circuite 
pe care ne vom pulea intrecc, vor 
participa 22 de piloti de la I I 
echipe, $i exisla chiar posibilitatea 
crearii propriei echipe. Productia 
eclor de la UbiSoft cuprinde mai 
multe moduri de joe, si poale fi 
sctat pe unul dintre cele 3 grade de 
difieultaie. Mai pot II IScute cateva 
sctari ale majinii, pe care o sa le 
deseopcriti voi singuri. 

Despre aspeetul grafic nu o sa 
va spun decat ca este permisa 
rotirea libera a ma§inii, cei sariti 
putin de pe fix avand posibilitatea 
de a merge in sens Lovers pentru a 
trai adevarate senzatii tari. Sunetele 
pot crea vacarmul caracterislic unui 
circuit de Formula 1. asta daca si 
televizoml este dat putin mai tare. 
Noi l-am dat prca tare, §i daca vreli 
sa $liti ce a ie^it, ?ntrebati-i pc cei 
din cele patru colruri ale redaetiei 
noastre. 




I H.Fie Idmen 
- M.Schmidtke 
■i J.Vouellelo 



»s 4E.lsmith 1.883 

0.650 :. G.Brouwner 2.583 

1.283 6 J.Antonin 3.349 



Ajadar, Racing Simulations: 
Monaco Grand Prix este un titlu 
de care totii fanii simulatoarelor 
auto se pot bucura, daca sunt si 
fcricitii proprictari ai unei console. 
Nu pot decat sa va mai dau un sfat 
Inainte de a va lasa sa vadelectati la 



volanul monopostului vostru: 
puncti-va centurile de siguranta, nu 
consumafi bauturi alcoolice, si 
...DON'T DRIVE SAFE! 




Date tehnice 



Gen: Simulator Formula I 
I'rodiicator: UbiSoft 

Entertainment 

Distrilmitor: UbiSoft Romania 
Tel: 01-2316769 
Fax: 01-2316766 
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Action Mam 
Mission Xtreme 



O alta aventura a unuia dintre cei mai 
indragiti supei -eroi de pe micile 
monitoare, dar §i de pe marile ecrane. 



Iata, dragii mei, ca Omul Actiune 
se inloarce, t$i incordeaza 
muschii, ?i rezolva o multime 
de cazuri. Spun ca i?i incordeaza 
muschii, deoarece inca de la incc-. 
pulul jocului ni se prezinta un fil- 
niulcj dcstul de rcusit. In care eroul 
noslni cxeeuta eateva scheme de 
karate, cu care vrea sa-i supcrc pe 
tipii cei rai, Pe liinga aceslea, mai 
face si eateva figuri eu masina 
personals, un autoturism sport (de- 
rapaje, frane). cu care vrea sa-l su- 
pere pe „marele pilot profesionist" 
din dreapta mea, anume Wild Snake, 
si se mai da si mare cu parcul sau 
auto, in care mai are un autoturism 
4x4, si chiar si o motociclela, ca sa 
ma enerveze pe mine. 

Si uitc ca m-am lual cu vorba 
.si am Liitat sa va spun ca omul nostra 
revine in jocul Action Man: Mission 
Xlreme, produs de catre cei de la 
Hasbro Interactive. 

Probleme mari 

Cand era viata mai frumoasa, 
si soarelc stralucea mai duios in 
orasul X. apare o gasca de haima- 
nale, care sub conducerca unui pro- 
fesor malefic .si a asistentei sale, se 
apucii sajcliiiasca or.isul, cu scopul de 
a procura lot soiul de materiale cu 



care vorsa consdniascii oanna uciga^a. 

A§a ca, o voce blonda, ape- 
leaza la eroul orasului. Care, dupa 
cum v-a{i dat seama, estc chiar 
omul nostru. Acesta, cu un ton de 
plictiseala in voce, spune: „Ii am 
pe radarul Sagetii Argintii, ii urma- 
resc §i Ti distrug". Sageala Argintic 
estc masina spoil, daca nu v-ati dat 
deja seama. 

Ei si acum c acum! Piii, cand 
iese sageata din garaj. imi dau si eu 
seama cam care va 11 aspectul jocu- 
lui. Ceva foarte asemanator cu GTA 
sau binelntelcs cu GTA2. Lucru 
surprinzator. dar nu .si suparator. 

Ceea ce am remarcat inca din 
primul moment, si care mi-a placut 
eel mai mult, este meniul jocului, 
sub forma unci camere prin care te 
plimbi si alegi optiuuea dorita. Dar 
surprizele nu se opresc aici. lata ca 
aspectul de GTA, estc, de la mi- 
siunc la misiune, imbinat cu unul 
de third sau first person shooter. 

In afara acestor misiuni, jocul 
estc destul de asemanator cu cele 
amintitc mai sus, singuradcosebire 
notabila fund accea ca masina fiage 
cu diverse arme. Tocmai datorita 
acestei asemanari, va marturiscsc 
sincer ca nu am parcurs mai mult 
de trei misiuni. Ar mai fi un factor 





care a contribuit la acest lucru. si 
anume ca este foarte dificil sa 
controlezi marina cu D-Pad-ul con- 
troller-ului de pe PlayStation. 

V*. Pc&tvi. 



Gen: siin auto-action 
Producitor: Hasbro Interactive 
Distribuitor: Hasbro Interactive 

Level 
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Mognzin 



Jocul 



Zeul 



Mileniului Trei 



Lumea atat de fascinanta a jocurilor pe calculator vi se 
dezvaluie cu un mic ajutor din partea noastra 



In arlicolclc prcccdcntc am 
aratat care sunt etapclc 
preliminare ale crearii unui joe, 
apoi cum se poate Jncerca obtinerea 
fondurilor si cum sc face consti- 
tuirea echipei; acum a venil mo- 
mentul sa trecem la treaba... 

In cele ce urmeaza vom Tncepe 
prin a va prezenta modul in care se 
alege $i se construieste „baza" 
oricarui joe 3D, sj anumc motorul 
grafic, cnginc-ul 3D, eel cc pcrmitc 
reprezentarca lumii jocului. Ne vom 
concenlra in acest articol asupra 
uneia din primcle componcntc 
esen(iale ale unui engine grafic 3D - 
algoritmul de partitionare a 
spatiului, components mai putin 
cunoscuta si in(clcasa de cci ce nu 
lucreaza efecli v la crcarea unui joe. 
Pe masura ce veti citi aecst articol 
suntsigurca vc(i observa important 
covarsitoare a acestui algoritm, atat 
pentru enginc-ul jocului cat si 
pentru joe (evident, exisla, asa cum 
am mai aratat, o stransa legatura 
intrc tipul de engine si tipul de joe). 



Pentru a avea o imagine de 
ansamblu a acestui subiect sj pentru 
a arata mai clar unde se situeaza 
algoritmul ales de dezvoltatori in 
cadnil accstuia, vom incepe cu o 
scurta recapitulare. 

1. Notiuni generale 

Engine-urile conslituie practic 
,„sufletui" oricarui joe 3D si al unelte- 
lor specifice level designerilor si 
artistilor, unelte cu ajutorul carora 
sc crccaza nivelcle. Cu el se asigura 
funcliile de rendering, impartire a 
spatiului, collision detection, intcli- 
gcn(a artitlciala, animatii. efecte spe- 
ciale etc. Din punct de vedere con- 
ceptual dar si al destinatiei lor cn- 
ginc-urilc sc impart in doua categorii: 

1.1. Engine-uri bazate 
pe poligoane 

Aceste engine-uri folosesc 
accelerarea 3D a placii graficc, 
constituie inarca majoritate $i se 
impart la randul lor in doua 
subtipuri: 




l.l.a.Engine-urile 
optimizate pentru exterior 

Acestca se preocupa mai mult 
de crearea unor suprafete mari, mai 
putin detaliatc, iar pentru a rcprc- 
zenta cat mai realist terenul, au 
ncvoic de un numar foarte mare de 
triunghiuri, cu mult pesle capa- 
citatea unui sistem actual. Ca 
unnare aceste engine-uri folosesc o 
serie de tehnici pentru a reduce 
numarul de poligoane afisate la un 
moment dat. 

Una dintre aceste tehnici cstc 
ceaja, care limitcaza vizibilitatea la 
distanja sj astfel se randeaza numai 
zona din apropierea jucatorului, cu 
un grad mai mare de dctaliu. Alia 
metoda consta in stabilirca dina- 
mica a nivelului dc dctaliu pentru 
teren (LOD - Level Of Detail). 
Triunghiurile scenei se genereazain 
timp real, astfel incat in apropierea 
jucatorului terenul are un numar 
mare de poligoane (suprafete netede 
etc.), iar pe masura ec distant fa(a 
dejucatorcreste, suprafa(a e aproxi- 
mata prin mai pu(ine triunghiuri. 

Nu ne credeti? Vreti exemple? 
F,i bine, din litlurile dezvoltate cu 
un astfel de engine se distinge cu 
pregnanta un nume: Mech Warrior. 

1.1. b. Engine-uri 
optimizate pentru interior: 

Se bazeaza pe structura Tn- 
chisa a universului 3D (chiar daca 
uneori reuscsc sa dca senzatia de 
spatiu marc, vczi Unreal), unde cea 
mai mare parte a gcomctriei este 
obturata dc pcrcti si nu se afiseaza. 
Astfel pot fi folosite multe poli- 
goane pentru reprezentarea deta- 
liilor. Astfel de motoare graficc au 
fost folosite pentru jocuri de mare 



succesca Quake, Half-Life sou Unreal. 

Motivele pentru care s-a decis 
folosirea unui astfel de engine 
constau in boga(ia dc amanunte pe 
care dorim sa o avem in joe. con- 
trolul pe care II putem avea in spe- 
cial asupra game-play-ului si nu in 
ultimul rand usurinta in implemen- 
tarca ccva mai putin dificila. 

Dupa cum veti vedea in conti- 
nuare, algoritmul de partilionare a 
spatiului este un element specific 
si esential al acestui tip dc engine. 

Mai ramanc dc precizat ca 
uncle jocuri folosesc doua engine- 
uri, unui dc interior si altul de exte- 
rior, care sc comuta in funclie de 
necesitate, evident acest lucru 
faeandu-se in general, cu o pena- 
litate data de timpul marc de loading 
al unui nivel. 

1.2. Engine-uri bazate 
pe voxeli 

Termenul „voxel" provinc dc 
la ..volume clement" (clement ce 
aproximeazii un volum. a?a cum un 
pixel aproximeaza o suprafata; altfcl 
spus, un voxel este unitatea dc baza 
de reprezentare a volumclor sau 
daca prcferali un pixel volumetric). 

Datorita caractcristicilor spe- 
cifice. aceste engine-uri pol li utili- 
zatc optim pentru simularea supra- 
felelor exterioare, acest lucru fiind 
posibil datorita cxistenfei unor 
rcstrie|ii foarte mici in simularea 
reliefului neregulat. Astfel, ncfiind 
folosite poligoane, importanja 
folosirii unui LOD dinamic sau a 
unui algoritm pentru determinarca 
poligoanelor ..ascunse" este mai 
mica. Poligoanele ascunse sunt acele 
poligoane invizibile din punctul in 
care se alia jucatorul pe direc|ia 
privirii acestuia, iar algoritmul dc 
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„ascundere dc fete" esle unul ce da 
mare bataic de cap celor ce creeaza 
un engine de interior, in plus, gradul 
de dctaliere al lumii jocului, inai 
exact al elementclor situate la marc 
departarc de jucator, cste foarte 
mare, astfel engine-ul permitand 
crearea unor peisajc foarte fru- 
moase (vizibilitate la foarte mare 
distanta) si avand incorporata 51 o 
func|ie de zoom cu adevarat spcc- 
taculoasa. 

Aceste enginc-uri se folosesc 
numai de procesor, ignorand facili- 
tajile acceleratoarclorgrafice 3D, si 
sunt mult mai pu|in intalnite, poate 
si datorita dificultatii sporite a 
implcmentarii (aparalul matematic 
utilizat este cu mult mai complicat). 
Exemplul clasic al unui astfel dc 



suprafata ecranului 
(plan de proiectie) 



a triunghiurilor. Sunt texturate si 
afisate pe ecran numai poligoanele 
care se incadreaza in „campul 
vizual" al jucatorului. Acest camp 
vizual cuprinde numai o parte din 
intregul nivel, si anume ..piramida" 
al carei varf sc afla undeva in fafa 
ecranului (unde se afla user-ul, daca 
vre(i) si ale carei laturi sunt delimi- 
tate dc marginile ecranului. Calculul 
proiectiilor si afisarea poligoanelor 
pe ecran implica deci o decupare a 
triunghiurilor care interscctcaza 
planele celor patm laturi ale acestci 
piramidc. Intregul proces descris mai 
sus poarla numcle de rendering. 

Procesul dc rendering aplicat 
unei scene foarte complcxe solicits 
mult proccsorul si placa grafica, 
limitand foarte mult frame-rate-ul 




engine cste jocul Delia Force. 

Engine-urile dc exterior bazale 
pe voxeli folosesc ..harp de inal- 
timi". O harta de inalpmc e repre- 
zentatS ca o matrice (n x n) In care 
fiecarc element are un atribut de 
inal|ime si dc culoare. In funcfic dc 
valorile accstor elemente se gene- 
reaza voxelii. Algoritmii de vizua- 
lizare sunt mai purin eunoscu(i 
(documenla(i) si sc bazeaza in ge- 
neral pc tchnici de ray casting (se 
traseaza raze de vizualizare por- 
nind din punctul dc observa(ie al 
jucatorului si se testcaza ce obiecte 
au fost intersectate). 

2. Procesul de rendering 

Nivelele sunt rcprczentate in 
memoria calculatorlike ca o colecpe 
de triunghiuri Intr-un spatiu tridi- 
mensional. Pentru a le afisa pc ecran, 
asupra acestora se aplica o scric de 
operarii care transforms reprc- 
zentarea tridimensionals intr-o 
proiectie plana, 2D (asa cum se face 
de exemplu proiec(ia unui cub pe 
trei plane, date de cele trci axe „stan- 
dard" x,y,z la desen tchnic). in fi- 
nal, pc triunghiuri se aplica tcxturile 
corcspunzSloarc, (mand cont de 
distanja si orientarea fa|a de privitor 



plane de sectiune 

(numarul de cadre afisate pe se- 
cundS). A apSrul astfel ncccsitatca 
de a reduce numarul de calcule, 
astfel incat sS nu se mai proceseze 
intregul nivel, ci numai poligoanele 
potenjial vizibile din pozitia curcnta 
ajucatorului. Astfel au aparut algo- 
ritmii dc partijionare a spatiului. 

3. Partitionarea spatiului 

Nivelele unui joe sunt formate 
din poligoane si texturi. Afisarea 
acestora pc ecran presupune o scrie 
de calcule prin care se transforms 
structurile 3D din memorie in ima- 
gini 2D (stiu ca ma repet, dar e un 
lucru foarte important). Acest pro- 
ces este denumit rendering si este 
mare consumator de resurse. Cum 
publicul cere lumi din ce in cc mai 
vaste, cu cat mai multe amSnunte, 
dar si o miscare fluents in joe, este 
imposibil sa se efectueze calculcle 
pentru un intrcg nivel in acelasi 
timp. 

Pe scurt, un algoritm de parti- 
tionare a spatiului nu face altceva 
decat sa ofere o structure de orga- 
nizare a datelor prin care sa fie 
prelucratc (randate) numai zonele 
potenjial vizibile. Acest algoritm se 
aplica in faza de prcprocesare a 



nivelului (nivelele se includ in joe 
abia dupa cc sunt astfel prclucrate 
pentru a se adauga informatiile 
suplimentarc legate de organizarea 
datelor). 

Pent™ ca total sa fie mai clar, 
iata un exemplu. Daca jucStorul se 
afla intr-o camera a unui nivel, cu 
ajutorul algoritmului de parti|ionarc 
a spatiului programul va $ti sa pro- 
ceseze numai acca camera (cu toatc 
clcmentele din ea) si camerele 
potential vizibile din ea (cele care 
sunt accesibile printr-o usa sau o 
fcrcastra). Pentru a nu cxista scSderi 
ale frame-rate-ului de la o zona la 
alta, designerului de nivel ii revinc 
sarcina de a menpne constant nu- 
marul de poligoane cxistente intr-o 
sccna. 

Exista doi algoritmi utilizap' in 
mod curcnt pentru parlijionarca 
spatiului. Primul dintre acestia este 
algoritmul bazat pe arbori BSP (de 
la Binary Space Partitioning). 

3.1 Metoda arborilor BSP 

Reprezinta metoda prin care 
dintr-o colecfie de poligoane se 
ob(ine un arbore binar cu ajutorul 
caruia se poate stabili o ordonare 
din spate in fata a poligoanelor sce- 
nci, din orice pozitie a privitorului. 
Pe scurt. matcmatica la greu fratilor, 
dar acest lucru cred ca cste deja clar, 
nu ? Absolut orice abordare alegi 
algoritmii de baza implica niste 
cunostintc temeinice si foarte sc- 
rioase de matcmatica. cunostintc 
concretizatc sub forma unor carp 
foaaaarte groasc L Cine spune ca 
marimea nu conteaza '? Folosind 
aceasta ordonare se poate stabili 
faptul ca unele poligoane sunt ob- 
turate de allele (deci nu trebuie 
afisate). 

Algoritmul dc construire a 
arborelui presupune ca pentru 
planul fiecarei fe(e a scenei, toate 
celclalte poligoane sunt fie in fata 
fie in spatele acelui plan, Acest 
lucru implica „spargerea" poli- 
goanelor care nu se supun aeestei 




reguli, deci a celor care sunt inter- 
sectate de plan. Aceasta structure 
ofcra in sine doar o ordonare a 
poligoanelor, si capata militate in 
cadrul algoritmului de partitionare 
doar prin atasarca la arborele BSP 
a unor zone potential vizibile ( PVS 
= Potentially Visible Set). Aceasta 
inseamna cii la o parcurgere a arbo- 
relui nu sc deseneaza poligoane in 
mod independent, ci zone convexe 
formate din poligoane potential 
vizibile din acea pozijie. in exem- 
plul dc mai jos celulcle 1,2,3 si 4 
formeaza un PVS pent™ cazul in 
care jucatorul se afla in camera I . 
Dupa cum puleli vedea, celulele 
sunt randate chiardaca jucatorul se 
afla cu spatele la ele : 

3.2. Metoda portalilor 

Producatorii au inceput sa 
aleaga aceasta metoda datorita 
avantajelor pe care aceasta le ofcra 
faja dc clasica tehnica a BSP-ului. 
Trebuie mentionat totusi ca acest 
algoritm este cam ultima gaselni|a a 
matematicienilor, lucru dovedil atat 
de putina documcnta(ic disponibila 
pentru accsta cat si de exislcn(a unui 
singur joe care il foloseste : Requiem 
-The Avenging Angel. Astfel, deci- 
zia alegerii acestui algoritm nu a fost 
chiar una usoara, as spune chiar 
riscanta. 

Sa vedem acum cum functio- 
neaza §i dc ce este atat de bun. 
Pomind dc la arhitectura nivelului 
se realizeaza o partitionare a aces- 
tuia intr-un sistcm de celule si 
portali. Celula cste echivalentul 
unei camere dintr-o cladire, iar 
portalul echivalentul spatiului gol 
al usii. Celulcle sunt conectate intrc 
ele prin portali. formand o stnictura 
de tip graf, unde in noduri se afla 
celule iar arcele reprezinta portali. 
Ideea de vizualizare a acestci struc- 
turi cste urmatoarea: pomind din 
celula in care se afla jucatorul, se 
determina portalii vizibili din celula 
curenta si toli portalii vizibili prin 
ei (implicit celulcle conectate prin 
portali). Tehnica aceasta presupune 

campul vizual 
zona randata 
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calcule de intersectie in limp real, 
ceea ce poatc determina apari(ia nnor 
limitari in constmcjia nivclelor, pcntni 
a elimina silualii de exploalare inten- 
siva a resurselor, ca atunci cand sunt 
vizibili rccursiv mai mulji portali 
(imaginali-va ca privili de pe Lin hoi 
o fereaslra prin care se vede cladirea 
vecina unde o alia fereaslra da spre 
un alt hoi s.a.m.d.... :). Unul din 
primclc avanlajc cvidcntc al acestci 
lehnogii a portali lor cste ca practic 
se randeaza numai celulele pe care 
jucatoail lc vede cfectiv. 

Evident, pcntru a il optimiza, 
?i acesl algoritm are nevoie de o 
structurare suplimentara de ordonare 
a camerelor/cclulclor la un nivcl 
macro al nivelului, gen PVS. Com- 
binatia dinlre algoritm sj felul in care 



/, 




celulelor. Acesl fapl pemiite o bo- 
gatie de delalii mai mare, un univers 
mai spcctaculos, contribuind fara 
indoiala lacrcstcrca imcrsiunii juca- 
torului in mediu si la cresterea pla- 
ccrii accstuia dc a juca, imbogatind 
atmosferajocului. 

Deasemenea, nivelul, fara load- 
ing, poate deveni mai mare, limita 
constiluind-o practic memoria com- 
putcr-ului respectiv §i timpul nece- 
sar incarcarii (nu vrcm ca acesta sa 
devina prea mare, nu ?). 

Tot cu ajutorul acestui algoritm 
se pot implementa mai usor anumite 
efecte speciale, cum ar fi oglinzilc, 
se poate u$ura managementul de 
texturi §i, nu in ultimul rand, se pol 
distruge anumite obiecte din inle- 
riorul unci cclule, sau chiar pcrcti 
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se face level design-ul Irebuie pe de- 
o parte sa evile ca/.ul dc mai jos de 
folosire excesiva a resurselor masinii 
(cu penalitate imediata in ceea ce 
priveste fps-ul „Framc Per Second"), 
adica sa evitc randarca a mai multor 
celule, iarpe dc alia parte sa pcrmita 
artislilor echipei sa se „dczlantuic" 
in interiorul celulei, evident in ceea 
ce prive§tc grafica si arhilcclura 
acesteia. Astfel acestora le este 
lasata o mull mai mare libertate in 
privinja formelor ?i a dccorurilor. 
singura lorgrija fiind Ips-ul, sau daca 
vre(i „conturul" si pozitionarea 



interioriai unei celule. 

Pcntru a exempli fica mai bine 
iala aici desenati cu rosu, lolosind 
tehnologia FUN labs creala pentru 
jocul Broken Balance, dar u?or 
modificata in scopul prezentarii, 
portalii unor celule: 

Rolul micului dreptunghi verde 
din cenlru ecranului este de a observa 
ce se intampla cu celulele dintr-o 
scena (practic debugging pcntru 
algoritmul de portali). Aslfel, ui- 
mitem la rendering toata scena dar 
verificam celulele care „se vad" doar 
in interiorul acclui dreptunghi. lata 
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in poza urmatoare cum cclula din stanga §i doua celule din drcapta pur si 
simplu „dispar" (lara ca cca concctata de cclc din ccntru planul intermedial- 
al imaginii - sa dispara): 




Daca mai rotim un pic camera spre stanga acestea vor disparea complet 
iji din dreapla : 
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Pentru a arata ^fi numaml mare de poligoane pe care il pennitc o astfel 
de tehnologie iata mai jos caleva screenshol-uri facuie in modul wireframe 
(obscrvati numaiiil de poligoane pe caractcr, arma, decor etc.): 
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Maaailn 




BSP 



Portali 



Avauta jc 


Dc/nvaniajc 


Perniite iiivelc clc marc 

ml imlc i .- . ;i in 1 1 1 it- en iimltC, 

Iliullc 1 t iim-liim i 


Algoritin de parliliouare a spa 
(iului mai grc« de imple mental 


Libcrtate mai nmi*c dc cirarc ;i 
nivclelor — cumeivlc pot aven 
forme nerej»ulatc, spre 
dcosvbii-c clc nijMiriiini po baza 
de BSP care sunt limitafi la 
anuiiiflc forme si iin^hiuri intre 
supra re (c 


AJgorftmul bazal pe poi-tali 
presupunc cajcule in timp real 
legate de detci"niinarea vi^ibilit 
fifU celulclor 


Usurintu de implementarc a par 
iii care (inc de vi-maliv^ire 


Celulelc sunt neapfiral convexe 


Overdraw relatlv niic 
(Overdraw = elect nedorit de 
suprascricre u iiiiui pixel in 
memo Ha plaeii video- C'el Dial 
nefo licit cazapare in moment ul 
aftsarii din spate in fatit, cand 
practic lol ee se dcseneu/Ti 
suprascrie informalia deja 
cxistcnta) 


Este o me to da putin I'olositit 
panu a cum, ccca ce implica un 
*>rad mare de iuovafie 


Per mite modificarca dinamica a 
s true turn nivelului (pot fi 
distrusc mai inulle Itieruri) 


Crcarea nivelelor este putin 
mai complicate, dcci si crearea 
mini editor de nivele pentru 
niultiplayer este mai dificilfi; 
dar reaniintini eii ofcrsi si uu 
grad mai mare de libcrtate, adic 
a, pe scurt. cam orice tip de 
obiect ?i de arbitcctura 


': surinta de iiuplcmcntarc a 
unor efecle spccialc (o^lin/j) 


Aparal mate ma tic mai complex 


Poate iLsura manage me nt-ul de 
tcxturi 





Avantaje 


Dc/avanl a je 


Este cxlrem de rapid, 
dcom'ece implica pufinc 
calculc in limp real 


Oimcnsiimca scenei este 
limitata de miirirncn 
arborelui BSI* (dcci nivele 
cu putine t riunghluri) 


Arborele BSP poatc 11 
folosit si lu alte prelucrari 
(AI, collision detection etc.) 


lamitari la construirea 
nivclelor la unghiuri fixe sau 
de marimi cuautificalc. 


Este un algorilm folosit pc 
scara larga. In conseein(a, 
este disponibila o documentn 
tie mult mai amanuntita 
decat in ca/ul portalilor 


Obiectele iiicluse in arbore 
nu se pot modiflca in timpul 
Jocului 


Crearea de nivele se face 
mai usor (vezi mai sus, 
cdiloarc mai simple de 
mulliplaycr), dar exista 
foarte multe rcguli de 
re spec tat - iata de ce sunt a 
s.a cubice arbitecturile 
respectivelor jo curl;) 


Overdraw marc, deci claca 
mi t|i cu-nstruicsti atent 
nivclul, desi ai poligonnc pu 
(inc. ai frame~ul mie 




Ca O coiis.cinla a 

;i hj.oi ii mului. creste numanil 

de poligoane ale nivelului 

(dcci se acc-entiica/jl 

ovcrdraw-ul) 




IVnCru a Ii functional, are 
ncvoie dc informafii 

s iiplimc ntarc (I'VS) 



4. conipara(ic a metodelor de partijionare a spajiului Portal i vs. 
arbori BSP 

Cam atStdespre unul din algoriimii csentiali crearii unui joe, parlitionarea 
spatiului. Speram ca a|i gasit subieelul captivant si va asiguram ca vom 
coniinua (dupa cum am promis) sa va oferim cat mai multe astfel dc dclalii, 
care sa va introduca in univcrsul crearii unui joe. 
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§i am ajuns §i la partea unde voi „executa" un walkthrough 
„maiastm" la acest RPG. 



A? vrea sa spun lucruri 
„mirifice"despre Revenaiu, 
dar nu poci! L-am jucal 
„in draci" timp dc o saptamana si 
la sfSrsit m-am inuilnit cu „Dracul" 
in pcrsoana. L-am omorat si acum 
am ramas fara „carne dc tocat"! 
Revenant nu cste un RPG „clasic", 
fiind bazal mai mull pc ..fighting" 
(lupla) decat pe „role-playing" (in- 
teracjiunea cu mai multe caractere), 
Are §i niste parti foarle bunc! 
Sistemul de vraji este bine concepuu 
pe masura cc avansezi in inima 
jocului vei gasi asa-numitele Spell 
Scrolls de nivele superioarc, care-fi 
vor permite sa castezi vraji tot mai 
puternice. pe masura inamicilor 
intalniti pe lot parcursul acestui 
titlu. 

OBS: 

1 ) SALVAT1 CAT MAI DES! 



Cu toatc ca una din ullimele salvari 
conline nici mai mult, nici mai pu(in, 
decat modica suma de 1 700 dc fi- 
sicrc. Va sugerez sa va inarmaii cu 
rabdarc. daca vrefi sa terminati 
Revenant. 

2) Cautaji in majoritalea nive- 
lelor pe toata harta, dc multe ori 
vcti gasi obiecte foarte folositoarc. 

Locke: category 
Revenant 

Povestea noastra (a celor care 
jucam. sau am jucat, Revenant ziua 
si noaptea!) incepe cand Locke sc 
trezeste dintr-un somn adanc si sta 
fata in fata cu doua personaje: Lord 
Tendrick si Sardok. El afla ca a fost 
..summonat" (chemat cu ajutorul 
vrajilor) dc catre Sardok, un vraji tor 
foarte putemic al tinutului Ahkui- 
lon (condus de lordul Tendrick) si 
ca trebuie sa asculte de eomenzile 



lui Sardok, aceasta fiind si tnotivul 
din cauza caruia este intitulat 
Revenant. Aveti o singura misiune: 
aceea de a o salva pe Adria, fiica lui 
Tendrick, care a fost rapita de un 
cult religios intitulat The Children 
of The Change. Va trebui sa merged 
prin sat §i sa discutaji cu toate 
persoanele, la bibliotcca ve(i eulege 
din rafturi toate cartile, le veti citi sj 
ve|i incepe sa calatori^i afara din 
Misthhaven. Nu uitati sa mergeji la 
maeslrul Jong care va va arata cateva 
lovituri speciale (pe masura cc avan- 
saji in experienta). La inceput vefi 
omori creaturi micuje pentru a ob- 
|inc experienja, si va sfatuiesc sa 
nu atacati mai mult decat urma- 
toarele creaturi: araknid, under si 
Arakna. desi eel din urma este cam 
periculos si nu ave(i protcctic impo- 
triva otravii. 

Prima parte este simpla: tre- 




buie sa ajunged pe partea cealalta a 
insulei, singurul drum fiind prin The 
Caves, dar intrarea este in Ogrok 
Camp, in care nu putcti intra decat 
daca aveji la gat medalionul de pc 
insula Arakna. 

Locke stuggles to go to 
THE CAVES 

In Misthaven este o casa in 
care sunt doua femei. Deschideti 
cufarul si inauntni ve(i gasi un tran- 
dafir ,si un mesaj. Cititi mesajul si 
in padure, la locul cu momiinte multe, 
ved folosi trandafirul pe monnantul 
lui Styx (eel deasupra caruia aparc 
o mana cand ved pozinona mouse-ul ! ), 
va aparca un cufar din care ve(i eu- 
lege un inel ce va va protcja parjial 
dc otravii. Felicitari, a(i complctat 
primul quest! 

In unna discutiei cu marinaml 
(din hanul din Misthaven) va trebui 
sa-i aduce(i inelul cu diamant (care 
se afla in Ancient Tower) pentru 
ca cl, in schimbul returnarii inelului, 
sa va transporte pe insula Arakna. 
Druuhg Camp (va lua(i dupa sem- 
nele din padure) este mai SUS de 
Ancient Tower. Acolo vcji gasi un 
prizonicr, la gatul lui fiind cheia 
Solaria (cca cu ajutorul careia puteti 
intra in Ancient Tower). Mergeji 
in padure si la batranul care levi- 
teaza in fa(a casei, va va da o piatra 
de magie care este foarte importanta 
?i va afirma nisle lucruri intcrc- 
santc. Prea multe nu sunt de po- 
vestit piina aici. De aici incolo 
incepe „greul"! In Ancient Tower 
va trebui sa „killari(i" un Dragon! 
O faced cu ajutorul mai multorpo- 
tiuni si fugind in jural lui, aplicandu-i 



Arata cam ural doinnul nu? 
si e cam malt pentru mine! Dar 
Mali liniMiii, ca pana sa ajungcti 
la el mai aveti de pareurs tot 
arlicolul si apro.vimativ 40 de ore 
de joe. 
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din cand Tn cand cate o lovilura. Va 
recomand sa salvati inainlea aceslei 
luptc! Dupa ce a(i lual tot ce aji 
putut culcge din cufere (inclusiv 
Speraclul!) mcrgcti inapoi in Mist- 
haven la casa cu semnui ancorei 
(langa armuricr) si dap-i inelul eu 
diamant marinarului. Va va ducc pe 
Arakna Island, unde sunt Ibarte 
mulp paianjeni, dcci va sfatuiesc sa 
va „Tnarma!i" si cu nistc potiuni ce 
neutralizeaza otrava. Pe insula veji 
ajunge la un teleportor (cercurile 
albe care sc invart) si va veti lupta 
cu un hibrid intre paianjen si om. 
Inainte dc lupta salvati! Dupa ce 
vc(i termina si aceasta trcaba va veji 
intoarce in oras si acolo puteti 
achizipona niste arme noi, armura, 
potiuni, artcfacte magice (brajari, 
pandantive) etc. 

Cu medalionul de pe insula 
Arakna in inventory („saculetul de 
voiaj") mergeti in Ogrok Village 
orientandu-vii in padurc dupii 
scmne, dar, in general, tot in jos 
pana trceeji de un pod. Odata ajunsi 
in sat vep II dus la seful Ogrok si va 
ircbui sa va bateji cu campionul lor. 
Atcnjie: lupta va fi fara arme, deci 
mi strica sa faceti ceva vraji pentru 
a crestc caracteristica la Fists si sa 



Cu ajutornl acestui ,,in- 
strumenl" puteti ajunge inapoi 
in oras si sa vindeli sail sa cum- 
parati dlferite obiectc. 



aveji destule potiuni de via(a la voi! 
Dupa ce l-aji invins (sper c3 v-a(i dat 
seama ca trcbuia sa salvati inainte! 
hehe...) vi sc va da o anna foarte 
puternica, mergeti prin sat, 
deschide(i toate cuferele si intrali 
in pe§tera. 

Locke in The Caves 

In acest nivel cste un singur 



drum (m principiu). In primcle ni- 
vele veti gasi o sticla rotunda si 
albastra pe care, daca o folositi pe alla- 
rul din Caves, sc va crea un pod de 
ciuperci, veti iesi afara si gasi o 
armura destul de buna (armura 
albastra). La un moment dat vc(i 
ajunge in Maze of Darkness (labi- 
rintul de intuneric). Sincer, va trcbui 
sa gasiti singuri iesirea. caci si cu 



Monstrul ce vS va astepta 
„cu drag" la capiitul nivelului 
The Caves. Nu uita|i de sage(i! 



am mers pe ghicile, dar nu este 
foarte greu! Dupa Maze urmeaza 
Spire Arm unde va trebui sa activati 
cinci (5) inancte pentru a deschide 
cele cinci usi cc due spre singula 
iesire din The Caves care estc pazita 
de catre monstrul Solifuge! Lupta 
cu Soliftige o ve(i purta cu ajutornl 
arcului, o singula sageata fiind 
necesara pentru a-l ingheta pe 
Solifuge si sa va acorde sullcient 
limp sa-i aplicati cateva lovituri 
bine plasate. Urmeaza din nou o 
sageata, cateva lovituri speciale de 
sabie si ... tot asa! in The Queens 
Crypt ve{i avea o discupe intere- 
santa cu Adria si tot acolo vep gasi 
un teleportor spre ora§ si pe Sardok 
care va va cere sa veni|i in Mistha- 
ven sa discutati cu el. 



Locke tights through 
Ruins 

Chiar la intrare va vep intalni 
cu batranul care levila in fa|a casci 
in The Froest (primul nivel). Ba- 
tranul va va da o alta componenta 
pentru vraji §i va va lira succes!(©). 
In Ruins va trebui sa gasip 5 „vials", 
pe care sa le combinati cu ccle cinci 
clcmcntc pe care le veU gasi in la- 
birinlul din Ruins si o sticla deja 




Wo 



Nu crod ca ar fi senzatie 
prea placula dacsi as ciidea in 
vartej, nu? 

plina. Toale aeeste 6 stickae va trebui 
sa le folosili in cele sase locuri de 
langa porlalul inchis (acolo unde 
gasi[i $i mcsajul!). 

The PIT is a deadly place 

Chiarcand intrati, veti asista la 
o discu(ie intre Sabu si Jliaga. Este 
ncccsar sa gasesti Temple Key si 
elemental Ward. Dc asemenea, veti 
activa niste manele pentru a des- 
chidc aninniie usi ee sunt inchise, 
iar Lock nu Ic poate aceesa. Avert 
grija in accsl nivel, si de acum incoio 
la capcanele cu sagcfi. Tot in acest 
nivel veli gasi componenla Ward si 
doua Temple Key. 

Locke & The City of 
The Children 

Acest nivel esie liniar, iar toate 
usilc care nu se deschid sc vor des- 





Acesta este cufariil din ,,capul de schelct", aid (>asiti 
cristalul din fiecare nivel! 



chide mai tarziu in joe, prin acti- 
varea unei manete sau cu ajutorul 
unci chei (la momenta! acttvarii unei 
manete va urma o secvenla care va 
va arata unde s-a deschis usa). Tot 
aici va trebui sa ajungeti la o pira- 
mida (cu multa verdeata si apa, iui 
fel de gradini suspendate), unde, in 
varf este un teleportor ce va va ducc 
in urmatorul nivel The Chase of 
Sabu. Vefi vorbi cu Sabu (in acea 
camera ve(i gasi Ninja To si veti 
activa mancta cc deschide usile 
duble!) §i el va tot fugi de voi. Ur- 
meaza sa tc intalnesti cu fantoma 
care iti va releva adevarata ta iden- 
titatc si anume ca tu ai fost regele 



Ahkuilonului si in schimbul Nah- 
kranoth-ului ai sacrificat-o pe sotia 
ta (cc baial riiu ai fost) si iti va da un 
mcdalion. La un momcnl dat, satul 
de faplul ca nu poate sa te omoare, 
te va teleporta in The Slave Camp. 
Vei mai fi telcportat incS data in 
The Slave Camp, vei vorbi cu 
Druhg, care sunt sclavi, §i-li vor 
spune ca dacii reuscsti sa-l omoii pe 
Sabu, ei vor fi liberi (eh ca p'asata 
n-am lacut-o!©). Tot aici vei folosi 
o cheie ca sa deschizi usa dc jos 
(folosesti una din chei), unde vei gasi 
un teleportor ce tc va ducc in The 
Nahkranoth Lair. Aici le vei bate cu 
Jhaga2 (8000 de puncte Hp), il vei 




Aici se punc cristalul din fiecare nivel. 



In fiecare nivel exists! doua porlaluri de acest fel, dar de Clllori diferite! 
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Obscrvali ce vraji frumoase ?tie sa faca! Dar eu $tiu sa lac vraji 
si mai frumoase! 



invinge (normal nu?.l). Urmeaza o 
mulliludinc de disculii, la sfarsjt 
Sardok ili va spunc ca te asleapla In 
oras. 

Observatic: Caleva chci au 
ramas nefolositc, cred ca Irebuiau 
folosite pentru a dcschide anumiie 
porti ca sa ajung la Sabu si sa-l omor, 
dar pe accsta l-am scapal, cred ca 
din Slave Camp am mers prea rcpede 
la Nakranolh Lair! 

Locke lost in The Labyrinth 
-ULTDVIUL NIVEL 

Sardok. in umia discutiei cu 
Locke, te va leleporla in accst nivel. 
Aici vei inlalni ..floarea cea mandra" 
a panopliei dc monijlri pe carc-i 
putcai inlalni vreodata: Dragoni (albi, 
rosii, albastri, de loate culorile), 
Elemcntali, Vrajilori Rlcmcntalisli, 
Druizi, luptalorii Dorogar, 
luptatorii ninja Shadow etc. Va 
sfatLiiesc, in cazul in care vedeji ca 
„se impute treaba!" sa folositi vra- 
jilc dc parali/.ic, mai ales la Dragoni, 
care sunt foarte puternici! Acest 
nivel va fi compus din sapte nivele 
mai miei in care va trebui sa faci 
acelasi lucru: sa gascsti cristalul de 
culoarea labirinlului. sa activczi locul 
undese potrivestc cristalul (secven(a 
cu dezaciivarea usii!) si sa treci in 
urmatorul nivel. Atentie: in primul 
nivel (eel care estc imedial dupa ce 
ai fost leleporlat de catre Sardok), 
in nivelul verde si in eel portocaliu 
vei mai gasi trei piesc, care, 
asamblate, vor forma Angsarr(sabie 
cu damage=200). Cele sapte culori 
ale labirinturilor sunt: rosu, alb, 
verde, albaslru, portocaliu, galben si 
purpuriu, in ultimul allandu-se si 
portalul spre Yhagoro. 



Locke fighting for his 
life & with Yhagoro - 
Zeul Yhagoro, discipolul 
lui Kraxxus 

Cel mai mult am purtat aceasta 
lupla cu vraji, caci sa ma apropii de 
el nici gand. Yhagoro esle dc trci- 
patru ori mai inalt decat Locke (mai 
si zboara pe deasupra capului), asa 
ca nici macar sa nu va ganditi la o 
lupla „corp lacorp". „Viajile rules", 
cum spune gamerul! Cea mai fo- 
losila vraja pe care am „castat"-o 
(executat-o) a fost Crystalize, Ice 
Bolt, in principal ultimelc vraji (cele 
de nivel 9 sau 10). Atentie mare la 
nivelul de viata, Yhagoro poatc sa 
va „plezneasca" o lovilura de eel 
putin 300-400 IIP in orice moment. 
Inarmati-va cu cat mai mulle poliuni 
de mana si dc viaja si „pe cai, ca se 
lllmcaza!". Sperca sunleli pregatiti 
pentru o lupta ce va dura 20 de mi- 
nute pentru ca atat va dura si ... 
marc atenlie! 

"Rev* - "K'Um 

Alaturi veti gasi loale vrajilc din 
Revenant pentru ca sa nu mai 
asteptali sa gasiji „scroll"-urile 
(pcrgamenlele) cu vrajile pe fiecare 
nivel (cu condilia sa aveli compo- 
nentele magicc respective). 

Legenda: 

N nine Vraja - Numele vraj i i asa 
cum apare in joe 

Componentc - „medalioanelc" 
neccsare pentru a compune o vraja 

Nivel - nivelul skill-ului pe care 
Irebuic sa-l aiba Locke 

Mana - cantilatea dc mana 
nccesara pentru a „casta" vraja 

Scroll - Magic scroll „x" 
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Steering Wheel ■ Dexxa 




Firma Dexxa, dcstul de 
cunoscuta in domeniul 
acccsoriilor de acesl gen, se 
prezinta' pc standul de proba cu un 
model de volan mcdiu. Acesla pre- 
zinta loale caraclcristicile unui 
volan normal, avand pe langa 



pedalele necesare numai 2 butoanc, 
care ii content imaginea unui volan 
de masina de formula 1 . Volanul se 
configurcaza usor. ca un joystick 
eu 3 axe si 4 butoanc, interfata fiind 
de asemenea de gamcport. 

Gripul este interesanl, putand 



spune ca m-am simfit confortabil 
in timpul intoarccrilor cfcctuate. 
Desi schimbatorul de vitezc al unci 
masini are 5 sail 6 trepte, din fericirc 
sau din pacate, aceasta facilitate nu 
este intalnita la volanele adresate 
fanilor de curse nebune. Schimba- 
torul de viteze este amplasat in 
dreapta volanului. Miscarea este 
limitata, fiind asemanatoare cu cea 
a unei culii de vitezc sccvcnjiale. 
Are trei pozitii: doua pentru inaintc- 
inapoi si una pentru punctul mart 
Cred ca aceasta limitare a cursei mis- 
carii, desi ncrcalista, este favorabila 
in timpul joeurilor, dcoarcce viteza 
si dinamica sunt mult prca mari 
pentru a mai pierde timpul si cu 
altc miscari inutile. Cele 220 de 
grade de miscarc ale volanului au 
fost suficiente pentru a putea acjiona 
rapid, fara a pierde insa controlul. 
Pedalele prezinta o suprafata 
dc sprijin suficient de mare. Sis- 
temul de prinderc este alcatuit din 
4 ventuze, alaturi dc care pachetul 



este completat din fericirc si de doua 
gheare, care se prind dc marginca 
mesei. Insa nu le consider pe deplin 
suficiente, norocul men fund faptul 
ca nu am testat volanul la un joe 
„nervos'*. Pentru utilizatorii blanzi, 
modul de prinderc este suficient. 
Solutia ar fi fost niste ventuze ccva 
mai mari. 

Punctclc slabc sunt lipsa unor 
butoane adiacente si, bincintclcs, a 
force feedback-ului. Accsta. desi 
nu-si motiveaza prezen[a in multe 
jocuri, cred ca va deveni un stan- 
dard in viitorul apropiat al tuturor 
produselor de acest gen. Senza|ia 
pe care o traiesti la un volan cu force 
feedback este incomparabila fa|a de 
unui care nu prezinta aceasta 
caracteristica. 



Producator: Dexxa 
Distribuitor: Best Computers 
Tel. 01-3147698 
Fax. 01-3147699 



Guillemot Force 
Feedback Joystick 



Pentru producatorii dc joy- 
stick-uri a devenit fascinanta 
producpa dc modele supra- 
dimensionale. 

Guillemot demonstreaza inea 
o data ca rcalizcaza unele dintre cele 
mai bune acccsorii-multimedia, pe 
langa binccunoscutcle Guillemot 
GeForce256si Guillemot Isis. Acest 
model de joystick cu force-feedback 
este un adevarat ..briliant". 

Designul joystick-ului este 
unui de exceptie iar numarul mare 
de butoane este arhisuficient pentru 
a le aloca unor func|ii cat mai di- 
verse. Bazaaccstuia, pe langa faptul 
ca nu aluneca, este pur si simplu 
giganta. Aici se afla situata o rotitii 
cu ajutorul careia se poate accelera 
in jocurile nebunaticc dc masini. 

Stick-ul este acoperit cu o 
tcxtura de Kevlar pentra a ob(ine 
un confort maximal, Folosestc o 
tchnologie digitals pentru exactitatc 



si viteza marita, vitale in cele mai 
multe jocuri. Prezen(a HAT-ului in 
varful stick-ului cstc dc asemenea 
un plus al produsului, el fiind opt- 
dircclional. Langa HAT se mai afla 
situate inca doua butoane si o rotija 
pentru un control mai fin al actiunii. 

Inedit la acest model sunt cele 
doua tragaee situate pe partea 
anterioara a stick-ului. Producatorii 
sunt de parere ca ele ar imbunatajii 
reflcxclc dc tragere, fapt care mi 1-a 
confinnat binecunoscutul Half Life. 
De asemenea, in Quake II si Quake 
III am obtinut niste efecte deosebite. 

Force Fccdback-ul folosit de 
acest joystick beneficiaza dc ultima 
tehnologie de la Immersion I-Forcc 
2.0, Aceasta inseamna o in marc o 
putere sporita si o posibilitate de 
esantionare a efectelor mult mai 
mare datorita unui procesor pe 1 6 
biti la 24 MHz. Cele doua motoare 
si-au realizat pe deplin efectul de 



force feedback. Driverele folosesc 
DirectX-ul. dcci oricc efect este 
aruncal direct asupra joystick-ului. 



Modclul vine atat cu un conector 
pentru gameport cat si cu unui 
pentru USB. Este un controler fin, 
de excepjic, care isi mcrita toji banii. 
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Thrustmaster 
Shockhammer 



Ganicpadul Shockhammcr 
de la Thrustmaster estc 
un produs rcusit din toate 
punctelc dc vedere, comportandu-sc 
foartc bine la toaic testele. De la 



prima vedere cl pare un succcs. 
avand un design interesant. Accst 
produs esle destinat depnatorilor 
de console PlayStation 

In afara eclor 4 butoane si a 




D-pad-ului, gamepadul mai pre- 
zinta si doua slick-uri. Switch-ul 
pentru modul turbo pcrmite pro- 
gramarea butoanclor individuale 
pentru a actiona ea si cand ar fi 
apasatc pentru a obtinc un effect 
similar focului rapid. 

Gripul cxcclent ii confera un 
atu in plus, iar punctul forte Tl 
rcprezinta force feedback-ul. Vibra- 
{iilc sunt generate de doua motoare 
electricc. pentru miscarea pe axa X-Y, 
adicadreapta-stanga. Elesi-au lacut 
pe deplin treaba, in timpul jocurilor 
de curse simtind cu putere cfcctul 
lor. Cel putin la uncle pot spune ca 
am avut impresia, alunci cand ie- 
seam de pe trascu, ca nu va trecc 
mult pana ma voi rasturna cu ma- 
sina. Acest efect de force feedback 
este caracteristic numai jocurilor 
care suporta tehnologia Dual 
Shock. 

Un alt punct forte al Shock- 
hammer-ului este suportul atat ana- 



log cat si digital, fiind un produs 
destul de rar cu aceasta facilitate. 
Folosind stick-urile, jocul analog 
ofera o miscarc mult mai Una .si mai 
prccisa. Efectul rcsim|it astfel In 
timpul jocului devine si mai realist. 
Acomodarca este mai grea la inceput 
dar ofera multe satisfactii in plus. 
Recomand luturor sa Tncercc si 
aceasta varianta. 

Revenind la cfcctul de force 
feedback sunt de parcre ca is, i merits 
inveslitia. Pentru cei care opteaza 
pentru produse dc genul gamepad- 
urilor din fericire difercnta dc prc( 
nu este la fel de mare ca in cazul 
unui volan. 



Producator: 
Thrustmaster 
Distributor: 
UbiSoft Romania 
Tel. 01-2316769 
Fax. 01-2316766 



Wingman Thunderpad 



Wingman-ul de la Logi- 
tech, Tn ciuda designu- 
lui promilator, pe care 
producatorii Fl considcra „tradi- 
|ional", nu prezinta multe caracte- 
ristici deosebite. Pentru un game- 
pad produs de o firma de renumc 
ne-am fl asteptat la mai mult, mai 
ales ca este vorba de cei dc la 
Logitech, care ne-au obi?nuit cu 
un design si o fiabilitate de o calitatc 
mai ridicata. 

Modelul are patru butoane de 
acjiunc, 2 pentru turbo si un D- 
pad. In partea de sus mai fiind 
amplasatc inca doua butoane 
adiacente. Controlul se realizeaza 
pe opt direc(ii. 

Are un grip confortabil, iar 



amplasarea celor 4 butoane il fac 
accesibil pentru oricc jucator, fie el 
incepator sau avansat. Raspunsul 
la comenzi este prompt, cu a jutorul 
lui cajjtigand multe din meciurile de 
fotbal pe care le-am jucat. 

Din pacate, in categoria 
punctelor slabe intra lipsa feed- 
back-ului sj aspectul relativ ne- 
placut. Un alt aspect ar fi eel al 
documenta|iei destul dc sumare. Cu 
toate acestea, isi dovcde?te 
utilitatea, mai ales Tn jocurile care 
nu permit utilizarea unci singure 
tastaturi pentru un joe in doi. In 
aceasta situate se gasesc §i Fifa99 
$i Fifa2000, jocuri Tn care am testat 
accst produs. 

II recomand tuturorjucatorilor 



de orice nivel, fund un produs usor 
de manevrat si confortabil Tn acelasi 
timp. 



Producator: Logitech 
Distribuitor: Best 
Computers 
Tel. 01-3147698 
Fax. 01-3147699 




Multimedia 



Activ, dar cu Raymatt! 



UbiSoft conl in u a seria de programe 
educationale dedicate celor mici, evident, 
cu Ray man in frunte. 



Primul lucru care m-a frapal 
la vederea pachetului ..Ray- 
man Activity Centre" a fosl 
forma sub care a lost realizat. CD- 
ul pc care se afla programul, alaluri 
dc un caicl diclando pentru exercitii 
si de un sei de opl crcioane de ceara 
colorata, este asezat inlr-un fel de 
gentuta de carton plastifiat, foartc 
asemanatoare cu un mic ghiozdan. 
In oricc caz, interesanta prezentarc, 
si foartc practica daca nc gandim ca 
se adreseaza unor copii cu vfirste 
cuprinse intre patru si sase ani. 
Daca stau bine .si ma gandesc, cred 
ca ..Rayman Activity Centre" este 
pachetul multimedia ce Unteste 
utilizatorii de cca mai mica varsta, 
din ecle pe care am avut prilcjul sa 
vi le prezinl pana acum. 

Cum era si de asteptat intr-un 
program educational in care maes- 
trul de ccrcmonii este Rayman, totul 
este facut in asa fel incal sa te dis- 
tre/.i, si tot amuzandu-te, pe nesim- 
Jite, sa se prinda de tine si o spuza 
dc invatatura prescolericS (4-6 ani). 




In acesl scop, creatorii ..Rayman 
Activity Centre" au asigurat locul 
pentru o ascmenea aetivitatc, si 
anume casa nitelu§ fantasmagorica 
a zanci Bctilla. Pe aceasta fenne- 
catoare, plina de putcri magice, noi 
o cunoastem din editii anterioarc ale 
avenlurilor lui Rayman prin lumea 
cifrelor sau literelor. Cert este ca, $i 
in acest caz, Betilla ramane buna 
prietcna a lui Rayman, oferindu-i 
propria casa ca loc al desfasurarii 
celor mai nastrusnice jocuri. Tot 
ofcrindu-i ccva, dar de data aceasta 
propriul sau spate, este tantarul 
Super Mosquito, calaril dc Rayman 
in drumurilesaleaeriene. Si nu este 
singurul dintre prietenii care il ajuta 
pe Rayman sa-si faca datoria fata 
de cei mici. Mai este un Magician. 
un Clovn, un anume Joe the Cricket, 
un Monslru al Cavcrnclor (care nu 
este deloc atat de rau pe cat o arata 
numclc!)?i un Fotograf. Fiecareare 
rolul sau pe parcursul cxplorarii 
CD-ului ..Rayman Activity Centre ", 
in special in jocurile la care participa 
imprcuna cu copiii. 

Totusi, parinjii ar vrea, pro- 
babil, sa stic cc abilitati si bune de- 
prinderi vordezvoltacopilului exer- 
citiilc distraclive de pe CD-ul 
..Rayman Activity Centre". A, sa 
nu-mi spuneli ca nu are rost sa ma 
adresez parintilor. Sliu sigur (vezi 
scrisori si e-mail-uri) ca nu sunt 
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chiar pulini aceia dintre parintii 
vostri care pun mana din cand in 
cand pc LEVEL („Ia sa vedem pe 
ce am dat treis'patru dc mii ,..") si 
citesc ceea ce li se pare familiar. Nu 
rareori, rubrica Multimedia li se 
pare cea mai accesibila. lata dc ce, 
scriu despre un pachet ce se adre- 
seaza unor copii care nu prea sunt 
ci alfabctizati complct, dar parintii 
care citesc acest articol i$i pot da 
scama ca „ Rayman Activity Centre " 
ii poate ajuta pc cei mici in deprin- 
derea scrisului $\ cititului (in en- 
gleza, mai ales). Dar si in dezvoltarea 
atentiei, a capacitatilor psiho-mo- 
torii nccesare lucnilui cu calcula- 
torul (folosirea mouse-ului si a 
taslaturii), a recunoa§terii diver- 
selor sunete (acomodarea cu utili- 
zarca unci placi dc sunct), exercitii 
de ideniiticare sau selcctic, sau dc 
folosireaculorilor. 

lata de ce, luand in considerare 
si prezenta in paehet a caietului de 
exercitii $i a celor opt creioane 
eolorate din ceara - observ ca 
UbiSoft raman in continuare in 
topul realizatorilor celor mai ha- 
ioase programe educationale. 
Rayman este din nou alaluri de cei 
mici, la un mod foartc relaxant si 
placut. Va rog sa ma credcti ca am 
momente in care si eu, satul de sange 
si hardcore, ma preumblu prin lu- 
mea lui Rayman, dand cu bucurie 
in mintea copiilor. 

I'nidiRfit.ir: UhiSoll 
l.nliitainiiKiil 
Ofertant: 1 bi.Solt RomSnia 
lil: 111-2.116769 
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Astrologer 



Un titlu care se explica singur. Vom scruta 
cerul, cautand a§trii ce ne hotarasc destinul. 



Daca !mi adue bine amintc. 
a fost scrisoarea unui ci- 
titoracel semnal care mi-a 
atras atenria asupra unci lipse in 
paginile revistei noaslrc. Nu am 
prezentat niciodata pana aeum un 
produs care sS aibS in vreun fcl sau 
altul tangents eu §tiin[a, penlru multi 
mistcrioasa, a astrologiei. Adevarul 
este cS nu cred in niei un fcl cS exista 
un CD multimedia pe care sa se 
aflc o adevaraiS incursiune in astro- 
logie. Pcntiii ca accasla. derivata din 
sriinte sacrc, tradiponale, este ceva 
eu mull mai complex si mai adanc 
decat simpla referuljS la niste pozilii 
de astre, fafa de care se poale consti- 
tui un pro 111 astrologic, cu aplicajie 
practica in viaja de familie, situatia 
materials sau activitatea profesionala. 
De aceea, nu astcptam de la 
CD-iil produs de Softkey sub titlul 
„Astrologer" decat ccea ce mi-a si 
oferit. Adica. un simplu mccanism 
algoritmic de eunoastcre a di vcrselor 
aspcetc ce ma aleatuiesc pe mine si 
influcnlcazii faptele mele. Astfel 
incat am urmat indicatiile progra- 
mului $i mi-am inlrodus datele 
astrologiee semnificati ve - numele, 
prenumele,datanasterii,orana§terii 
(extrem de important;! pentru calcu- 
larea diverselor ascendente), si lo- 
cul nasterii. Acesta din urma este, 
la randul lui, atat de important, incat 
exista o lists imensS de orase ale 
lumii ce pot fi alese. Dar, avem si 
posibilitatea introducerii latiiudinii 
si longitudinii exacte ale locului de 
nastere. Sa zicem ca nu sliam pozi- 
(ia exacta a Brasovului in termeni 
de meridiane si paralele, $i de aceea 
am pre feral sa ma dau ca nSscut in 
capitals, alegand Bucurcstiul din 
lista de orase pusS la dispozijie de 
„Astrologer". Oare, ce distorsiune 
a introdus aceasta aproximare in 
prolilul mcu astrologic? Probabil ca 
voi avca mai bine conruratS latura 
„de eartier"! Un alt amanunt im- 
portant, si anume ora fata de meri- 
dianul Greenwich, a fost $i el inclus 
in datele necesarc ce se adaugS la 
cele enumerate anterior. 

Ei, §i dupa ce am oferit 



programului toatc aceste informatii 
desprc mine, am apasat butonul de 
..Plot", asteptand sa aflu imediat 
despre propria mea persoana acele 
chestiuni pe care le stiam deja. Atat 
desprc mine, cat §i desprc oricine 
altcineva nu avefi senzalia ca un 
zodiac se potriveste perfect tuturor 
celor care il citcsc? Numai ca, primal 
lucru care mi-a apSrut in rata ochilor 
a lost un desen complicat. greu de 
priceput de catre un neavizat in 
astrologie, cum este autonil acestor 
randuri. Este vorba de asa-numita 
aslrograma. 

Din fericirc, pe langa astro- 
gramS se afla sj un meniu bine gar- 
nisit, in care am descoperit butonul 
de ..Explain", care odata apSsat, m-a 
trimis la mai multe optiani conti- 
nand toate elementele care umplu 
coloanclc jurnalelor, la rubrica de 
predictii aleastrclor: profil general, 
viaja, familie, carierS, relajii, sinele. 

In ficcare din aceste domenii, 
explicatiile sunt neajteptat de vastc, 
cu argumenle ample desprinse din 
intlucntele pe care ficcare astru le 
are asupra fiintei noastrc. Ceea ce 
m-a lasat oarecum masca, a fost 
faptul ca, in marea lor majoritatc, 
elementele din astrograma care mS 
aleatuiesc pe mine ca Uinta $i com- 
portament, erau adevarate. Dracc, 
sS sarin sus cand am aflat ca, dato- 
rilS pozitionarii soarelui in cca de-a 
Ireia casa, sunt ..best known for 
your intelligence, and your use of 
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words and language", larca profil 
profesional, cram bun de, ati ghicit, 
ora de presS. Scrios, chiar asta imi 
spunea ..Astrologer"- ul, ?i zau ca-mi 
vine sS spun ca are drcptate, §i ca 
nu este nici o lauda in asta (de§i, 
satisfacerea anumitor placeri per- 
sonale in public ar putea parea diz- 
gratioasa). Ce, doar Wild Snake sa 
se dca mare spunandu-nc cat dc tare 
este el pe strazi (partea atat carosa- 
bilS, cat si cea ne)? la sS ma dau ^i 
eu I ante dc presa! 

Plus ca, imi mai susura dulee 
in orgoliu acest minunat „Astrolo- 
ger", sunt un tip extrem de analitic 
sj sensibil, binecuvantal cu un 
deosebit sim( al observatiei, §i cu 
preocuparc pentru filosofie sj rc- 
ligie. Ma incearcS o asprS banuialS 
cS ^tiati deja aceste lueruri, din arti- 
colele mele (mai putin filosofia, pe 
care o practic, nu o studiez). 

Sa nu credeji ca toate accstea 
sunt o gonflarc de sine, o manifes- 
tare vulgarS a unci infatuSri exce- 
sive. Toate aceste adevaruri, atat 




dc uijor verificabile de catre voi, 
dragi cetitori (v-ati prins cS glu- 
mesc, sau sunt prea convingiitor?), 
sunt o dovada in plus a calitatii 
prospectiei pe care ..Astrologer" o 
va face asupra oricaruia dinlre voi. 
De§i, nu este imposibil sa existc si 
nemultumiti. Balanta care este 
jumatatea mea, spre exemplu, ?i-a 
mani festal iritarea alland dc la pro- 
gramul cu pricina cS ma polrivesc 
eel mai bine cu lenismena Chris 
Evert - aflatoare in zodia SSgctS- 
torului. 

Din referin(a cStrc Chris Evert, 
pe care trcbuie sa recunosc ca am 
admirat-o intotdeauna sub toate 
aspectclc, v-ati dat poate seama ca 
..Astrologer" vine cu o micS baza 
de date ce include protilul astrologic 
al mai multor cunoscutc pcrsona- 
litati. Astfel, vcfi pulea face o intc- 
rcsantS comparatie intra ceea ce va 
va comunica despre voi „Astrolo- 
ger"-ul, $i ceea ce puteti afla despre 
Albert Einstein sau Tom Cruise. 
A?a, ca sS vedeti pc unde va afla(i 
In intervalul (inchis. oare?) dintre 
cci doi. Ceea ce este important este 
faptul ca, fie ca simplu amuzameni 
sau ca rcfcrinla astrologies „pc 
bune", fiecare din voi va gasi „As- 
trologer"-ul celor dc la Softkey ca 
un program interesant. Mai ales ca 
va veti putea alcStui sj un gralic 
reprezentand ..bioritmul" vostru 
aslrologic, pe oricc interval de timp. 

">ftatiua g&iKca 

Producalor: Softkey 

Publisher: The I c;ii nim; 

Company 

Di.siribuiKir: Monosit Cnniimpex 

Tel: 01/3302.175 



91 



.=:..■-■. 




J 




J 



^ 




„First rule of Fight Club: You do not talk about Fight Club. 
Second rule of Fight Club: You do not talk about Fight Club" 
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In general, filmele din ziua de 
astazi contin deosebil de multe 
scene de violcnta din care 
intotdeauna ies basma curatS per- 
sonajele principale (adica, binele 
invinge intotdeauna raul). Se pare 
ca cei de la FoxMovies s-au gandit 
sa realizeze un film care sa prezinte 
anumite aspecte dure ale viejii, 
aspecle violente care guverneaza 
viaja celor care incearca sa iasa din 
saracic. Dcci, sa vedein impreuna 
despre ce cste vorba. 

lata ca pentru rolul principal 
din acest film David Fincher l-a ales 
pe Brad Pitt iinul dintre cei mai buni 
actori din genera(ia sa. Cunoscul de 
marca majoritate a publicului cinefil 
din titluri ca: „Meet Joe Black", 
„Seven Years in Tibet", „Legcnds 
of the Fall" sau „Seven". Este vorba 
despre un film care incearca sa 
transmits ceva despre probleinele 
pe care le inlampina o anumila 
categorie de tineri la o anumita 
varsta, problemc care sc contureaza 
in jurul violenfei de pe strazi. 

Brad Pitt joaea rolul unui tsinar 
care incearca sa se descurce prin 
niste metode mai pujin ortodoxe. Astfel. 
acesta formeaza un club in care sunt 
organizate luple de strada (street 
fighting) din dorinta de a trai viata 
din plin si de a face un ban 
..neimpo/.abil". Pe parcurs ce actiu- 
nea inainleaza, acest club de lupta 
se transforms inlr-un adevarat cult. 




De fapt. violcnta din „Fighl 
Club" are rolul de a aduce in prim 
plan cateva dintre aspectele mur- 
dare ale viejii umane, de a demonstra 
faptul ca frustrarile viejii due la 
reactii violente care pot avea urmari 
dczastmoasc. Poatc ca unii dintre 
spectatorii care vor urmari acest 
film se vor regasi printre personajele 
din „Fighl Club" si poate ca astfel 
vor reusi sa isi rezolve probleinele. 

Rolul celui care nareaza este 
interprctat de Edward Norton un 
suflet pierdut, un insomniac care 
vegheaza asupra personajului inter- 
prctat de Brad Pitt urmari ndu-i 
fiecare greseala si incercand sa ii 
inteleaga frustrarile. 

Oricum. pe langa faptul ca este 
un film deosebit de violent, „Fight 
Club" are o intriaa destul de com- 



plicata. Tocmai de aceca aceasta 
noua realizare a celor de la Fox- 
Movies trebuie urniarila cu mare 
atentie pentru ca allfel s-ar putea 
sa nu intelcge|i prea multe. Asta nu 
inseamnaca poate fi inlelesdoarde 
..oamenii mari" sau de cei care au 
mintea ascujita. Astfel ca cu va 
recomanda sa unnariu ..Fight Club" 
pentru ca este vorba despre o reali- 
zare de e.xceptie oferit in cinemato- 
grafele noastre de calre firma G.F.R. 
Distribution.. 

Asa ca puneji mana pe o 
punga de popcorn si...vizionare 
placuta!!! 



Distribuitor: 
G.F.R. Distribution 
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Troubleshooting 



Munteanu Doru din Jaristea: 

Am o imprimanta color BJC 
Canon 250 earcia i-am schimbat 
tonerul color cu unul alb-negru BC 
02. Cum trebuie sa setez impri- 
manta pentru a funcriona corect? 

Pai, te uiti pur si simplu in 
manual si vei gSsi acolo loalc clatcle 
necesare, dar soft-ul ar irebui sa 
rezolve aceasta problema. 

Paltanea Florin din Prahova: 

Care este avantajul unci re|ele 
(LAN). Cam cat costa? 

Sum mulic avantaje, mai ales 
in jocul de mulliplay. La orice joe 
pecarc il joci singur (contra calcu- 
lalorului) ..fccling-ul" nu se corn- 
para cu jocul in re(ea. Altc avantaje 
ar mai 11 faptul ca po(i copia dale 
liira a te mai deplasa pana la cei cu 
care csli legal in retea, poti even- 
tual chiar rula jocuri dc pc harddisk- 
tlrile cclorlalli. Pentru preturi interc- 
seaza-te la un distribuitor local: prc- 
[urile sunt de obicci situate undeva 
pe la nivclul a 1 5-20 USD penlru o 
placa de re(ea, la care sc mai adauga 
si cabluri, mule etc. 

The Comander din Bucuresri: 

Am un Cyrix la 200 MHz, 32 
SDRAM si o placa video Intel i740 
de 8 MB. Ce merila mai mult: un 
Pentium II la 450 sau un AMD K.6 
II la 450? 

Raspunsul eslc clan daca vrci 
3Dun Pentium II Ia450! Chiar daei 
cste un Mendocino. Nu intra in 
comparalic un AMD K6 II la 450 
si un Deshutes (Pentium II la 450). 
ultimul il bale pc primul clar la toate 
teslele. 

Pop Lucian din Cluj-Napoea: 

Am o nelamurirc cu bug-ul din 
2000, [. . .], ma va afecta, chiar dacii 
placa de baza si proeesoml sunt 
fabricate in 1999? 

In ccca cc priveste bug-ul anu- 
lui 2000, stai linislil ca (ic nu li se 
va intampla nimic. Nu vrci primi 
un raspuns mai dctaliat, pentru ea 
il gasesti in revista CHIP. 

A meritat sii-mi vand procc- 
sorul (Pentium la 1 00) cu 64 RAM, 
Voodoo I si o placa de baza care nu 
suporta un procesor cu mai mult 
de 200 MHz, cu 145 UDS ? 

Da, as /ice eft a meritat. 



Luca Oghina din Bucuresri: 

Calculatorul meu este un P200 
cu 128 MB, 1,5 GB si Voodoo II. 
De ce la unele jocuri ca NFS 111 mi 
se blocheaza cand sunt prea multe 
efecte speciale, ca fulgcre ploaie, 
lumini de girofar si multe sunete ? 

Problema este placa video. 
Scrie ce placa video ai acum si da 
mai multe dctalii despre blocari. Cel 
mai simplu ar li sa o schimbi cu o 
Riva TNT, sau o Riva Vanta. 

Patilca Gitalin din Bucuresri: 

Stiti cumva cum se introduc 
codurile la Half-Life, ca daca apas 
- nu-mi apare nici o consols. 

Jocul nu-l rulezi in mod nor- 
mal, adica hl.exe. ci creezi un fisier 
bat (eventual) undepui hl.exe -con- 
sole, sau pur si simplu tastezi 
hl.exe -console, dar e mai simplu 
CU lisierul. Asia o foci ea sa aetivezi 
consols. Altfcl nu merge. 

Daca CD-ROM-ul nu-mi mai 
eileste uncle CD-uri e prafuit doar. 
sau c slricat, uncori imi citeste 
aproape toate CD-urile. 

Depindc dc CD-ROM. La in- 
ccput cam toate sunt „bune", dar 
uncle nu au viala lunga, adica dupa 
un limp crapa. lncepe cu crori de 
genul ca nu mai poale cili uncle CD-uri 
care mergeau dc prima oara inaintc. 
Cel mai sigurcstcsa-ti cumperi unul 
ca lumea. Merita 10 S in plus. 

imi spunc(i si mie cum pot sa 
ma joe in retea; . . .vine „ala" cu cal- 
culatorul la mine ea sa ne juciim in 
retea, ne trebuie niste placi speciale ? 

Da, iti trebuie niste placi de 
retea, pe care Ic instalezi destul dc 
usor. un cablu prin care faci lega- 
lura, doua mule si doua T-uri. Soft- 
vvarc-ul este usorde instalat. Cum- 
pfirS placi de retea plug & play. Mai 
scrie daca ai probleme. 

Tobosaru Toma George din 
Oradea: 

Quick va intreaba ce piirerc 
avc(i de PHI ca ar vrea sa-si ia unul: 

PIII-ul cu o configurate 
„eehilibrata", adica o placa video 
ea lumea (eventual cu 32 MB). 64- 
128 MB RAM. un harddisk de 
minim 6 GB face o adevarata masina 
pentru jocuri. Daca banii sunt o 
problema poti sa optezi penlru un 
Celeron. 




Strugan Vlad (KV) din 
Rainnicu Valcea: 

Credeu ca merila sii-mi eumpar 
1 28 SDRAM sau doar 64 SDRAM 
la un sislem AMD K6 II 3D la 400 
M I Iz cu Vodoo Banshee. 

64 MB e o cantilale de me- 
niorie deocamdata decenta. Pe mo- 
ment nu cred ca este cazul s;i dai 
banii pe 128 MB. mai ales ca si 
pre|ul cste destul de piperat Peste 
cateva luni (prin februarie. martie) 
s-ar putea sa merile. 

David Radu (Gamcboy) din 
Sinaia: 

Nfs III imi merge doar cu Soft- 
ware Rcnderer si se vedc urat. 
Inaintc imi mcrgea si cu Vodoo 2. 
iar la Test Drive 5 Imi punc ecranul 
pe stand-by. 

Nu cumva ai o placa video 
Banshee acum? Daca da. exista niste 
patch-uri pentru Nfs III. Dar nu- 
mai unul merge, sunt vreo cateva 
care nu merg. Si eel bun parca nu se 
gaseste sub forma de patch, insa 
cel la care fac referire nu iti face Nsf 
III-ul sa mcargii declt in D3D, 
Oricuni, difcrcnta este enorma de 
la software. Rccomandarca este sa- 
(i schimbi placa video. 

luonas Victor si Vlad din 
Oradea: 

Cam cat costa o placa video 
buna si ieftina ? 



Depindc cat dc icftin. ("red ca 
eea mai buna ar li o Riva Vanta cu 8 
VI B. care ar cosla pana in 70 S ( rara 
TVA). $i Velocily 100 sc misca 
dcslul dc bine si arc un pre! pe 
undeva pe la 60 USD. 

Diaconcscu Alexandrti din 
Targu-Jiu: 

Ce mai e si ala lisier DLL ? 

DLL inseamna Dinamic 
Lybrary Link si este o colec|ic dc 
programe mici, orieare din ele pu- 
tiind fi aceesate cand sum folosite 
de catre un program mai marc. 
Programele mici faciliteaza eomuni- 
earca cu un periferic cum ar ti impri- 
manla sau un SCaner, Avantajul cstc 
ea nu sunt incareate in memoria 
RAM si aslfel se salveaza spa(iu 
in memorie. 

Jocuri le nu pol merge fara ele? 

Depindc. Sunt uncle care sum 
necesare pentru anumitc jocuri. 
Mai ales cele din DirectX. 

Vlad din Arad: 

Daca imi voi lua un Voodoo II, 
voi putea juca jocurile care nu merg 
fara accelerator ? 

Da, binein(clcs ca da, pentru 
cfi asla face placa. esie ACCELE- 
RATOR GRAFIC. Dupa ce l-ai 
achizilional po|i sa stai linistit, 
pentru ea i(i vor merge loate 
jocurile. 
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Chofroom 



Mike s-a intors ■ i 
repezlt la postul 



Alaturi de cadourile de Craciun, am primit §i 
un sac de post fi plin ochi. La fix, pentru ca imi 
place sa intru in contact cu cititorii. Asa pot sa 
scap de bariera asta de hartie care ne separa. 
Imi place sa citesc scrisori, desj multe reflecta 
realitati nu prea placute (ba despre noi, ba 
despre autorii lor). N-are a face. E bine sa fii 
criticat. Dar sa lasam asta sj sa vedem, gameri 
scumpi, ce va mai pasioneaza, care va sunt 
durerile, parerile §i dorintele. Intr-un fel, 
„noi" suntem „voi" §i ce va afecteaza pe voi are 
acelasi efect sj asupra noastra. Atat timp cat 
suntem impreuna, totul merge bine. Daca 
meritam sa fim dati de pamant, nu ezitati; daca 
meritam sa fim laudati, iar nu ezitati. De voi 
depinde, in definitiv, TOTUL. 



Hello!!! 

Este a doua oara cand va serin, 
iar prima oara nu mi-ati raspuns. 
(Oricand poate II prima data.) Va 
urez felicitari pentru eei doi ani dc 
laapariiia revistei LEVEL (Mul|u- 
mimdintolLEVEL-ul!) 

Sugestii: 

a) Sa punch pe coperta si poze 
din jocurile din TOP TEN (Cfind 
se poate, punem, cand nu. asta e. . . ) 

b) Sa reduce(i cele ?ase pagini 
de §tiri la trei sau palru, iar restul 
sa fie folositc pentru un lop de 50 
de jocuri. (Notat, propus, asteptat 
de vazut.) 

c) Jocurile sa fie prezentatc in 
revista in functie dc locul lor in lop. 
(Asta ar inscmna sa nu mai pre- 
zentSm jocuri care n-au aparul inca 
- sa anulam rubricile First Look si 
Preview. Am discuta tot tinipt.il 
despre ce a aparul anul Irccut.) Cel 
mai bun joe sa fie treeut la slarsitul 
revistei, (Ma gandese ca ar II mai 
bine la incepni.) 



Iji multumim pentru modclul 
de LEVEL (3x2 cm) pe care ni 1-ai 
trimis. F. foarte cool §i toata redactia 
s-a amuzat „citind-ul". Ai desenat 
dc toate: reclaim la CHIP, reclama 
la Flamingo Computer, rubrics Dr. 
Postman. E tare, ce mai! 

Anuta Cristian din Ploie§ti 

Hello, all you happy, happy 
locks! (('red ca foLks suna mai 
bine. © ) 

Va scriu aceasta scrisoare de 
la Deva (poate nu ati auzit dc acest 
oras), - glumesli, nu? - scopul ei 
fiind sa-mi spun parerile, sugestiile, 
criticile, laudele etc. La concursul 
cu chestionarul necasligand, m-am 
giindit sa va scriu. (Si eu care 
credeam ca ne scrii pentru ca iti 
place LEVEL. .. L ) Asa-i ca Pre2 e 
un joe dragut si amuzant chiar daca 
e vechi? (Da, e... interesant, dar 
vine anul 2000!!!!! Treci si tu la 
Ray man 2 sau cam asa eeva.) 

Critici: 




1 . Walkthrough-ul de luna asta 
e foarte slab? Ce, K'sliu nn a mai 
terminal alt joe? (Daca te orezi mai 
capabil sa scrii tin vvt. asleptam 
articolul pe adresa jtiuta. $i ar fi 
bine sa-l termini in termeni dc cinci 
zile, adicii sa joci de nebun, sa fi 
atenl la toate dclaliilc. s3 il termini 
§i sa $i scrii bine despre toate 
acestea. OK?) 

2. Cred ca nu ar trebui sa irositi 
doua pagini cu filme $i mai puncti 
un articol, doua. (Sa stii ca unii chiar 
apreciazfi rubrica cu pricina, Pe cine 
sa suparam acum, pe eei ca tine sau 
pe amintilii?) 

3. Ali putea (Cc-i drcpt, am 
putea... ) scric fiecarc articol de 2 
pagini (sau una) si ar iesi mai multe. 
(Faeem si asa. dar mai apoi ne 
invadeaza scrisorile cu intrcbari 
despre delalii din jocuri. Mai bine 
rezolvam problems in articole de 
doua pagini sau mai multe decat 
intr-un chatroom dc zece) 

Sugestii: 

1 . Pune(i o carcasS pentru CD 
(Vczi Chatroom-urile anterioare.) 

2. Mariti DLH de pe CD. (E 
deja la maxim. Jocurile vechi sunt 
pe DLH-uri vechi.) 

3. Muzica pe CD (Poate mai 
compune Claude cfite ceva, cu loate 
ca munceste de-i crapa degetelc de 
la atata butonat.) 



4. De ce nu mai puneti Release 
Dates in revista ( UitS-te la slarsitul 
articolclor dc First Look si Pre- 
view.) 

5. Cand faceti un review la 
Seven Kingdoms II? (Citeste nu- 
marul acesla si sa gasesli ceea ce 
cauii. Enjoy!) 

Daca tol ave(i in redactie demo- 
ul de Pharaoh, dc ce nu-l puncti si 
pe CD? (Vara in imitate CD-ul din 
decembrie si cauta printre demo- 
uri. O fi sau n-o fi acolo?) 

Care dintre redactori a sens 
articolul cu Shadowman? (Un cola- 
borator mistcrios...) 

Coca Silviu din Deva 

Dear Level, 

Ma cheama Alex Jure? (Pe 
mine m5 cheama Mike. Ma bucur 
sa 1c cunosc.) din Deva (Ajutooor, 
am lost invadali!). Am 14 ani. 
(Adica LEVEL x 7 © ) 

Trccem la critici ?i lucruri 
serioase ( F. de rSu. Vrei sa necapsezi!) 

1 . Voi nu aveji site, de ce? 
(Obstacolc rasar la tot pasul in 
ealca Lcvel-ului, dar pana la urma 
se rczolva. $i noi vrem la fel de mult 
sa intram pe Net. In curand...) 

2. Cine a infiintat revista? 
(Florian Raileaiui si Indianu' au slat 
la baza LEVEL-ului. De atunci s-au 
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perindal prin rcdaclie Gencralu', 
Enkidir, Theo si Nyk. Dc ramas au 
ramus Claude, Sergio. Marius 
Ghinea, K'shu, Dr. Pepper, Wild 
Snake si subsemnalul, care la 
randu-i s-a repauzal o vreme.) 

3. Ce parere aveji de Tiberian 
Sun, e bun sau un eijec ca Dune 
2000. (Care unora Ic-a placul Ibarle 
mult. > Merita jucat? (Orice joe 
mcrila jucat macar odala. TS nu c 
deloc stralucit, dar poatc place 
impfitimitilorde RTS.) 

4. Ce credeji desprc computer 
club-uri? No satisfac cle porta de 
retea? (Moda cafe-urilor este 
binevenita la noi, desi tot mai multi 
gaineri isi Icaga eompulcrclc intre 
ele. De multeori vezi intiiiseeabluri 
de retea intre blocuri, semn ca 
Slarcraft-ul e in floarc pe la noi.) 

5. Ce mai faceti? (Scriem 
despre ce ne place aouS ca sa va 
placasi voua. Clar?) 

Pute(i rezerva un spajiu penlru 
adrese pe Internet la diferite firme 
producatoare de jocuri? (Bun su- 
bject pentru meditatie!) 

Jurca Alex din Deva 

Este prima oara cand va 

scriu, chiar daca am revista din 
august 1998. (Bine cade atunci s-a 
inventat harlia si pixul, altfel cine 
siie cand auzeam dc tine.) Pe atunci 
rcdactorul mcu preferat era Mike. 
(Ma simt gadilat pana in varful 
orgolhllui, mai alesca urmeaza un 
citat din mine!) Acum rcdactorul 
meu preferat este Marius Ghinea. 
(Rcdactorul a murit! Triiiasca 
rcdactorul!) 

Urmeaza deja clasica rubrica 
Sugestii & Ccrinte. 

I. Vreau sa bagaji din nou 
placujele de langii poze (alea in care 
Mike isi batea joe dc poze). (Si eu 
le simt lipsa uneori, dar acum 
privesic altfel lucrurile. Daeajocul 
merits cu adevarat sa lie batjocorit, 
atunci tot arlicolul c o ..placuta"". 
Nu-ti fa grip. LEVEL-istii din zona 
voravea grijasa nu leduci lipsa. in 
plus, asa e loe penlru mai multe 
poze haioase.) 

2. Daca tot nu se poate ca 



rubrica „Fun Stuff sa existe in 
revista, le propun lui K'shu si 
Sergio sa o tina tot asa cu articolele. 
adica haioase. (Sau, iu uont fani staf. 
Nau prablam! E pe teava.) 

3. Cand am intrat (Si cand ai 
icsit nu?) in demo-ul dc la GTA2 
mi-a aparut o fereastra cu eroarc: 
„Mutual inhibition prohibits it". Ce 
inseamna? (Ccva de genul: 
.Jnhibitia mutuala o interzice". Mai 
mull nu stiu nici eu. Inccarca sa 
reinstalezi si vezi daca nu ai vreun 
conflict intre componente. 
Sorry . . . ) 

4. Ultima sugestie (Deja?): 
pastrati sunetele dc la CD (Worms). 
(Nu cred ca vom avca vreo 
problema care sa obtureze calea 
ealre indeplinirea prompts a 
doleantei tale.) 

Jumpiti la urmatorul LEVEL! 
(Cititorul nostra, stapanul nostril! 
Ilaidcti.baieli! 1.2,3...) 

Luca Oghinii din Bucwe.fti 

Start. 

Dragii mei prieteni. (Da?) 
Trcbuie sa va spun ca pana acum 
am citil si altc rcviste cu jocuri. Dar 
in toate articolele nu am gasit decat 
acelasi lucru banal: loate fac prc- 
zentari la jocuri mai noi sau mai 
vechi. Aceeasi chestie dc fiecare 
data... Atat si nimic mai mult. 
Mersi frumos, vai ce multe stiu 
acum desprejocul ala (bascalie)... 
Este timpul sa fiti o revista a 
jocurilor_pe calculaioj:, nu numai 
despre joairi. Cred ca n-ar strica 
dc loe ca intr-unul din numerelc 
viitoarc (sau poate la fiecare apa- 
ritie) sa faceji un articol (sau intcr- 
viu) despre nastcrca unui joe pe 
calculator, toate etapele de produc- 
tic, dc la idee pana la produsul finit. 
Spargeti voi ghea(a pana nu o fac 
altii. Intram in anul 2000 si foarte 
multi gamcri habarn-au care au fost 
factorii ce au (aeut posibila aparijia 
acelui 3D shooter, sa zicem. (Si eu 
lot in anul 1999 ma allu si inca nu 
^i u i m nici nu ma prea interescaza 
- care sunt principiile de tunctio- 
narealc televizorului.dcexeinplu.l 
N-ar fi ran sa stim cateva lucruri 



despre un creator cunoscut al 
jocurilor pe calculator (eu until 
vreau sa stiu mai multe despre 
principalul programator din staff- 
ul UNREAL: Cliff Bleszinski, 
Cedric Fiorentino, James Schmalz. 
Steven Polge, Erik de Neve si altii). 
(Buna sugestia!) 

Asi ( 1 -ill aparjine autorului 
scrisorii) mai avea de comentat 
pretul revistei care mi sc pare exa- 
gerat. Nu foarte multi gameri isi 
permit sa dea 34000 dc lei pe o re- 
vista de jocuri, chiar daca este dc 
cea mai buna calitate. 

M-a mai suparat scorul prca 
mic dat lui Unreal 2. (Adica Un- 
real: Return to Na Pali) Ce-a{i avut 
cu el? Feeling 12/20? V-ati pierdut 
simtul realita{ii (Marius Ghinea) sau 
impresie 7/10? S-a capiat (S-ul 
aparjine tot autorului.) Marius 
Ghinea? Revino-ti, taica! 

in final va salut pe toti (poate 
bem o here la vreo carciuma) si 
LEVEL UP. 

E lunga tare scrisoarca ta si 
plina de sugestii . . .intercsante (mai 
bine zis PRETENTII). Sigurai scris-o 
dupa ce tc-ai trezit cu cearcearul in 
gura. Nu te supara, dar noi ne-am 
suparat. S-o luam da capo. Primo. 
exact ce anume ai dori sa .sti despre 
crcarca unui joe? Daca vrei sa-ti 
furnizam dctalii (limbaj de pro- 
gramarc, tehnici dc renderizare 
etc.), sper sa ai prin zona vreo 
parcarc pentru camioane. (asa, 
pentru vreo doua dc mare tonaj). 
Noi, siiraeufii, nu avem la dispozitie 
decat sula de pagini. Oricum, din 
numaail de noiembrie sunt deja mai 
multe asemenea detalii in „tele- 
novela lui Claude" -Jocul - Zeut 
Mileniului Trei. Vrei intcrviuri? 
Probabil ai vazut ca in revistele gen 
LEVEL din Vest apar intcrviuri din 
nr. in nr, Dar nu tiita ca redactorii 
respect ivelor revisle ics din re- 
dactie. practic tree strada si - TA- 
DA! ! ! - firma producatoare / distri- 
buitoare li se deschidc plina de 
farmec. Si noi incercam, dare inutil 
sa-ti mai povestesc care-i situatia 
din tarisoara-ne, (Asta nu e o scuza, 
e un motiv.) 



Secundo, ti se zbatc o plcoapa 
cand vezi pretul! Stiu, am patil-o si 
eu in multe cazuri, dar e inutil... 
(vezi fraza de deasupra). in plus, 
primim scrisori in care ghici ce ni 
sc cere? Sa mai bagam material in 
revista si sa nu pastram pretul, ci 
sa-1 MARIM, daci altfel nu se 
poate. Oamenii au priccput cum 
stau lucrurile in economia noastra, 
ceea ce nu pot sa afirm si despre 
tine. 

Terto, Marius Ghinea e MAS- 
TER in Unreal, ii stic toate eolturile 
si. in plus, nu face spume la gura 
cand discuta. (asa cum fac al)ii...) 
Nu a capiat ^i. eel mai important, 
relatia de rudenie dintre el si line 
este DUBITABILA. 

in final, noi nu te salutam. 
Multumim ca nc-ai rtirnizat mate- 
rial pentru jucat baschet la eosul dc 
gunoi. Cat despre bcre. discuta cu 
o revista de jocuri care iti satisface 
pretenfiile §i care nu-i demna de 
bascaliilc inaltimii 'mncavoastre! 

Nicoara George Iulian din 

Ploiesti 

§i iata ca am ajuns sa va 
scriu si pentru a 4-a oara. Da" 

ere' ca tot degeaba. (Chiar?) O sa 
mai repct cateva dintre intrcbari 
(Dintre care majoritatea nu sunt 
intrcbari si sunt in numarde n luate 
cale k.) pentru ca vreau sa aflu 
neaparat raspunsurile. 

A. Vorbili si voi cu sponsorii 
penlru mai multe concursuri. (Dc 
vorbit vom vorbi.) 

B. Puncti macar un poster pe 
(Adica in) revista, chiar daca ocupa 
din publicitate. Sau nu le convine 
la aia la care faceti reclama? (Ai 
poster de luna treeuta si o sa mai ai.) 

C. Vreo 2-3 luni pe an puncti 
si voi 2 CD-uri. Al doilca sa aiba 
mai mult Shareware, Desktop- 
Themes, drivare etc. (Momenlan 
nuse poate, darambagat la cutiuia.) 

D. Stiu ca c cam tarziu dar, La 
Mulp' Ani! (Multam tiiin!) 

E. Da' voi cand inccrca|i acele 
games, sunt doar demo sau intregi 
sau chiar de pe CD-uri originate? 
(Acele games sunt demo-uri sau 
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intregi sun ohiar de po CD-uri ori- 
gin;] le. Da!) 

F. Nu puteti sa facefi ccva sa 
castig si io la vrcun concurs? Totusi 
io am jucat la mulle $i n-am castigal 
niciodata. (Toi ce putcni face e sS 
editam laloanc dc concurs cool de 
lot, pe care lu sii Ic decupezi si sa Ic 
lrimi|i pc adrcsa siiuui. Nu dc alia, 
dar mii dc cililori au aceleasi vise ca 
si tinesienevoiede fair play. Tolusi 
insista, sigur vci castiga.) 

G. Puneii si voi DeLcHasul pe 
sidiuri inlreg in cateva nr. si apoi 
scoate|i-l. Ochei? (Slai si vc/i care-i 
silua|ia: DLII sc update-ea/a lunar 
si nu poale fi pus tot. Cum apare un 
joe, cum se punc un vajnic hacker 
sa-1 mulga dc chcal-uri si solu|ii. dupa 
care le irimile la adrcsa cuvenita si 
acesiea apar in DLII. Din asta cauza, 
DLH-ul o sa apani pe sidiuri si d- 
amu-nainle.) 

II. Raman mulle scrisori 
ncpublicale? I Dar de cc intrebi? Vrei 
sa sli daca se va Infiin|a rcvisla 
..Posta redaciiei LEVEL"? Tot ce-i 
posibil.) 

I. Uitc ca am ajuns $i la ultima 
intrebare: Da' voi nu folositi corn- 
puterul sa scrieti Levalu'. Daca da 
atunci cum puneii virgulcle sub §, 
T, caciulile la A, A? (Simplu: le duci 
in Control Panel Keyboard Language 
Add... Romanian. De aici le 
descurci.) 

P.S. Ziceti si voi ce porccla sa-mi 
pun. S3 fie una frumoasa. (Pentru 
nick names po|i sa proceclc/i asa: le 
gSndesti la cc te caracterizeazi eel 
mai bine, dupa care ori feci tin ctivtinl 
din inifialclor caraclerisiicilor res- 
peclivc sau pur si simplu le tracluci 
in englcza sau orice altii limba. 
Desigur, exists alte n posibilitftti care 
abia astcapta sa le folosesti. ALE- 
GEREA LATA!) 

Diaconescu Alexandru din 

Tdrgu Jin 

SalutSri LEVEL, 

Am sa sar pestc partea cu laude 
pentru ca sc slie deja ca voi aved cea 
mai buna rcvisla din Romania. (MS 
bucur ca nu le-ai putul abtine si 



totusi nc-ai laudal.) 

Am sa tree la critici si sugeslii: 
(Oameni buni, va rog frumos sa mai 
schimbali formularca, ca ma 
imbolnavcsc dc sugestio-crilicita. 
Zice|i si voi: propimcri. insulle, 
injuraturi. Mai schimba(i placa!) 

1. Gresclilc dc ortografie au 
inccput sa dispara. dar uncle tot mai 
persista ( va intcleg, e greu). ( Nevoia 
te invaja, cititon.il Ic obliga.) 

2. Jocurile care sunt pre- 
zentatc in reclame pol fi comandate 
si prin posta? (Yup.) 

3. Cand va aparea jocul ..Lionel 
Traintown"? (Dcja a aparul.) 

4. Eu tot nu intcleg cum poate 
o firma sa distribuie un joe care inca 
nu a iesit pe piata (cele trecute la 
First Look §i Preview), (la mai stai 
si nu mana - ca sa flu in ton cu 
perioada - : lirmcle trecute la First 
Look si Preview VOR distribui jocul 
cu pricina, Cand un joe intra in 
productie, dcja sc slie cine il va 
distribui - line de contracte, injele- 
geri si alte asemenea - iar noi afiam 
cine si cum. dupa care iti furnizam 
informalia. Simplu.) 

5. Nu am vazut nimic despre 
..Silver". ( Normal ca n-ai vazut daca 
nu ai deschis numarul din Septcm- 
brie la rubriea Walkthrough.) 

6. Care este adrcsa celor de la 
„Acclaim"? Vreau sa-mi Pac o masina 
mult iubita... Dacia. (Adresa e 
www.acelMim.com. Mi se pare ca c 
de la sine in|cles.) 

REPTILE din 



(Aija e scris pe plie. §i mt-fi va griji. 
n-o sci Irecem orcu/ul!) 

Salut Level, (dc la Bugster) 
(Urmcaza scrisoarea absoluta. 
despre care am un singur lucru dc 
spus: DRAGI GAMER1. SCRIU 
CU CAPS LOCK CA SA VEDETI 
BINE RANDURILE ACESTEA. 
DACA VRETI SA TRIMITETI 
ARTICOLE PENTRU PUBLI- 
CARE, MAI INTAl NE SUNATI 
LA REDACTIE SI DISCUTAM. 
NU MAI iNCERCAJI SA Nl LE 
TRIMITETI PRIN POSTA SAU 
PRIN E-MAIL, PENTRU CA NU 
LE ACCEPTAM.) 



Scrisoare relativa 

Mi se pare ca a-[i (Asia mii 
obliga sa fac o observalie: cand vom 
mai fi crilicaji pentru ortografie, di- 
rect la scrisorile citilorilor va iri- 
mitem. Ok?) cam exageral cu prezen- 
tarea jocurilor Microsoft's Interna- 
tional Football 2000 si FA Premier 
League Stars. Lc-am jucat pe aman- 
doua (Bravo!) §i nu mi se pare ca 
sunt atat de bine realizate dar este 
parerea voastra Claude si Dr. Pep- 
per. (Exact, e parerea lor. Si Inca ccva: 
vezi ca s-au inventat semnele dc 
punctuate.) 

Cc d — u' sum maimutoii accea 
(Vrei sa spui ACEIA) la Postman. 
Sunt foarte suparat ca si intreaga 
echipa de la Asterix pe voi. 
(Maimu|oii respeetivi sunt fiinfe 
evoluatc, care dcja au inva(at sa scrie 
si sa vorbcasca frumos. LOL) 

Spuncaji ca veti pune pe Level 
(noiembrie) (Poate Tn Level.) Chat 
Box 2, si ve(i scrie niste stiri pa d — 
u' n-ati scris nimic! ! ! . . . (Se poaie sa 
fi spus, dar nu s-a consemnat nimic 
oficial. asa cii idcea cade. Vad ca sliai 
ca s-au inventat semnele dc 
punctuarie, dar trcbuie sa le 
corectez: ai pus prea multe la 
starsitul frazei, iar in mijloc n-ai pus 
suficicnte. Mai experimcnlcaza, 
poate o nimeresti pana la urma...) 

Cu asla cam inchei (holara.sle- 
le. inchei sau nu?) si nu va spun: 
„JUMP TO THE NEXT LEVEL" 
deoarecc nu-mi place replica dcloc. 
Asa ca o sa va spun La Revedere. 
Am auzit ca Florin (sc zicc Florian) 
Raileanu nu mai face parte din echipa 
voastra. Asa esie sau nu? (Asa este.) 

By (Adica Bye.) 

Paltanea Florin aka Bugster 

din Ploiesti (Peniru ca scrisoarea e 
plina de bug-uri) 

Ne-au mai scris: Neculoiu 
Andrei din Cluj-Napoca-Manastur, 
Ghioc Marius din Bacau, Burz 
Razvan Mihai din Cluj-Napoca, 
Horny din Bucuresti (Ti-ai pus in 
cap sa aprinzi rcdactia?), Gavrilov 
Mihail din Galap, David Radu (Aka 



Radu David ©) din Sinaia. Popa 
Cosmin din Galati, Radu Gostan 
din Cluj-Napoca (Sc scrie Speed- 
freak. V; pc bune faza cu bazooka? I, 
Nicoara George lulian din Ploiesti, 
Giurginca Andrei din Bucuresti 
(Am primil scrisoarea ,si poli sa slai 
Imistit. Mai scrie-ne! © ), Laurian 
Boitos din Brasov. Mihai. Patilea 
Catalin din Bucuresti, Pop Lucian 
din Cluj-Napoca, The Comman- 
der din Bucuresti. Muntcanu Doru 
din Jaristca (Si tu ne esti drag!), 
Bogdan Octavian din Brasov, Acid 
Burn (Auch!)din Botosani, Danciu 
Cosmin din Craiova - Craiovija 
Nona (Acum nu s-a pulut. Sorry!), 
Vargos. Razvos si Goofy din Targo- 
vistc ( Dc manu|a. inainle! ), Nicu din 
Bucuresii. Tobosaru Toma George 
din Oradca. Strugaru Vlad (Aka 
KV) din Ramnicu Valcea, Covalcie 
loan din Bucuresti, Gabi Capatana 
din Galafi catre Andrei din Iasi 
(ultimul sa sune la 036/462634: 
Dr.Poslman face peniru ultima oara 
acest servieiu!), Sclipici Urechiei 
din Galafi, luonas Victor si Vlad 
din Oradea, Vlad din Arad, 
Zarinschi Stefan (Aka Fane) din 
Botosani (Thanx peniru bug-ul din 
FIFA '99), Sasu Nicu din Cimpu- 
lung Moldovencsc (Unreal Tourna- 
ment si Quake 3 Arena), Stamatc- 
Raul - George din Deva si o groaza 
dealtii. 
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Horoscopul 

anului 

2000 



Berbec 
(21.03-20-04) 

Un an deosebit dc incarcat, in 
care ve(i deslasura o activitate in- 
tense. Mai greu o sa va fie in mo- 
mcntul in care va Irebui sa o infa- 
surali la loc. Stclclc spun ca inai bine 
o facetf sul decat sa impaturifi. Va 
descurcafi voi piina la urma. 

Taur 
(21.04-21.05) 

Ve|i trece prin mulle incercari. 
dar in final totul se va termina bine. 
Am vorbii din punct de vedere al 
jocurilor, si pcntrn ca profetia sa se 
adevereasca, de fiecare data cand va 
fi nevoie va voi ajuta cu niste cheat- 
uri. Nu-i asa ca se rezolva? 

Gemcni 
(22.05-21.06) 

Planelcle dintr-o galaxie necu- 
noscuta spun ca in anul care vine va 
vefi umple de bani. Mul|i bani! Na 
ca nu sunt planete! Mi s-a miscat 
telescopul, si ma uitam in pomul dc 
iama a lu' vccinu'. Asa ca uitafi-o 
pc aia cu banii. Sanatate sa fie! 

Rac 

(22.06-22.07) 

Din punct de vedere al sanala(ii 
slap excelent. Nimic nu va poate lace 
rau. Sunteji imun piina si la focurile 
de arma. Este un adevarat miracol. 
Nu cumva suntefi pe god mode sj de 
aia se chinuie uracil aia de pe moni- 
toare sa va raneasca si nu rcusesc? 

Leu 

(23.07-22.08) 

lata ca pentru Leu se pare ca 
vin si vremuri bunc! Pai cum. n-ati 
auzit!?! Se pregatesc o serie de ma- 
suri menite sa susfina leul, sa-1 ajute 
in lupta sa cu diversi monstrii. Nu 
putem decat sa speram ca ele vor fi 
de bun augur. Curaj Leule! 
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Fecioara 
(23.08-22-09) 

Un an plin de bucurii, sanatate. 
si multf bani. Trcbuie sa va marturi- 
sesc sincer, ca, facand parte din 
aceasta zodie, am miscat cu vreo 
doua-trei stele pe graficele melc. ca 
sa iasa asa de bine. 

Balanta 
(23.09-22.10) 

Un an extrem de incarcat va 
asteapta. Pentru cei mai lenesi, care 
nu se mul(umesc cu aceasta situatie, 
se poate opta pentru o descarcare 
brusca tji totala, care se efectueaza 
prin basculare. Acceasi descarcare 
brusca se mai poate numi si scurt- 
circuit. Si traznetul este o descarcare 
de sarcina biiisca. Mai stiti si allele? 

Scorpion 
(23.10-21.11) 

Din cauza frigului groaznic, in 
constclafia scorpionului toatc pla- 
netcle au inghefat Nici o miscare nu 
a mai fost dctcctata. Din constelafia 
vecina, o comcta de clasa C a pornit 
sa ajute la deszapezire si sa tractczc 
planetcle cu probleme la motor. Cat 
de curiind totul va intra in normal. 
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Sagetator 
(22.11-21.12) 

In general, va va merge bine pc 
tot parcursul anului. Dar va trebui 
sa nu exagerati in situatiile mai deli- 
cate, si sa nu intindeti prca tare 
coarda. Pentru ca se va rupe arcul, 
sageata va plcca aiurca, ?i fara arc si 
sageata nu o sa mai fili sagetator. Si 
eu abia a^tept sa va gasesc un numc 
nou. haios. Asa ca mare grija! 

Capricorn 
(22.12-20.01) 

Mai lineti mintc ce mi s-a 
intamplat lima trecutii. De data asta, 
prcvazator, cand m-am uitat in sus 
mi-am pus niste ochelari, ca sa nu 
tali mai intrc nimic in ochi. Dar erau 
de eclipsa, .si nu am reusjt sa descifrez 
bine tainele stelelor. Oricum, toatc 
vor merge bine si se vor rezolva piina 
la urma. 

Varsator 
(21.01-19-02) 

Condijic fizica demna dc toata 
invidia. Sunteji ca spirtul. nu stati 
nici macar un minut. Va vefi misca 
cu o viteza ameptoare... degetele pe 
tastatura. Dar este foartc bine. Pai 



ce, ne trcbuie mai mull ca sa putem 
sa nejucam nestingheriti? Ah, ce mi- 
a amor(lt piciorul! 

Pe^ti 

(20.02-20.03) 

Dom'lc. eu mi-am luat lelcscop, 
nu costum de scafandru! Ce sa va 
mai spun altceva decat ca astrele 
vorbesc numai dc bine. La toatc 
capitolele veti sta excelent, Stati. da! 
Adica o sa fie la fel ca in ami treculi. 
Pai.cecredcati? 



Trecdnd la un ton cu mull 
mai serios, va urez din toata 
inimci un An Nou Fericit, plin 
de bucurii, in care toate do- 
rintele sa vi se implincasca, si 
spercd, si din punciui de vedere 
al gamerii/ui, vom avea tin an 
bogat. Pe parcursul anului care 
bate la usd va doresc sa rdmd- 
nefi in continuare aldiuri de 
LEVEL, si va urez din partea 
intregii redaefii, fned odatd, un 
sincer LA MULTI ANV. 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 

completati-l si expediati-l 

impreuna cu dovada platii 

pe adresa loana Badescu, 

OP. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 

plajiiNUVORFILUATEiNCONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 

2200 Brasov sail prin ordin de 

plata Tn contul Vogel Publishing 

nr. 251100996300752 deschis la BRD 

agentia Calea Bucuresti, Brasov. 

Plata se mai poate efectua si 

in contul 50691099507 deschis 

la Trezoreria Brasov. 



□ VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

□ 6 luni, la pretul de 156.000 lei 

□ 1 an, la pretul de 312.000 lei 



incepand cu luna: 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Pren 


Lime: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 




Cod 


Judet 






Telefon: 




E-mail: 









Am platit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 



1/00 ! 



Tombola ILeweil. Sony 

Ce ziceti de premiile de mai jos ? 

5jocuri Final Fantasy VIII 




5 jocuri Tarzan 




3 jocuri X Files 




1 Action Man: Mission Xtreme 

Cum se numeste masina eroului principal ?: 

A) Ghiuleaua rosie 

B) Sageata argintie 

C) Bolidul negru 

Raspunsul se gaseste Tn articolul Action Man: Mission Xtreme din numarul 
de lanuarie 



Tombola Level oOliy 



Raspundeti la intrebarea de mai 
sus, decupati talonul alaturat si 
trimiteti-l pe adresa O.P. 2 C.P. 4 
2200 Brasov. 



1 
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Nume, P 


renume: 









Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 
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Coinputor MagBiln 



VIRU^I 



Efecte si solutii de protejare 

• Ce aunt *l cum ac^ioneazn vtruill 
- 9 program e antivirus In teat 

Aplicatii pentru 2000 

*■ J . - MS Office. Corel Office Suite, 
Lotus Smart Suite, StarOfflco" 

ZiualHTERNETULUl 

Capacitate pentru upgrade 







